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A. Lepingutingimused
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1. Sissejuhatus

Need nduded ja tingimused reguleerivad hasartmangukorraldaja Speedybet spordiennustusi
(,,spordiennustuste reeglid”). Kui konto omanik teeb hasartmangukorraldaja Speedybet juures
ennustuse, ndustub konto omanik, et on lugenud labi, saanud aru ja jargib alati kdesolevaid ndudeid ja
tingimusi ning ka hasartméangukorraldaja Speedybet (ldisi ndudeid ja tingimusi, mis on toodud
https://www.speedybet.ee/terms.

Hasartmangukorraldaja Speedybet spordiennustuste keskkonna kasutamist reguleerib Maksu- ja
Tolliamet. Kdik otsused, mis on teinud reguleeriv organisatsioon Maksu- ja Tolliamet, alistavad mis
tahes siin spordiennustuste reeglites loetletud punkti.

Speedybet jatab endale Giguse ennustamislimiite ja ennustamisvéimalusi muuta.

Ko&ik kdesolevates spordiennustuste reeglites toodud viited sénadele/objektidele, mis on ainsuses,
kehtivad ka mitmuses. Viited kindlale soole pole siduvad ja on toodud ainult teavitaval eesmargil. Kdik
viited sGnadele , kaasa arvatud” ja ,sealhulgas” tdhendavad ka ,sealhulgas, kuid mitte ainult”.

Kui see peaks olema asjakohane, kasitletakse kaiki viiteid hasartmangukorraldaja Speedybet
veebisaidile ja selle sisule ka viidetena fuisilisele kasiinole / offlain-keskkonnale / maapealsetele
keskkondadele, sealhulgas iseteenindusterminalidele (Self-Service Terminals — SST), klienditeenidajaga
lahendustele (Over The Counter — OTC) ja oma seadme toomisega lahendustele (Bring Your Own
Device — BYOD).

2. Maaratlused

,Viga” on [eksitus, triikiviga, vaartdlgendus, valesti kuuldud teave, valesti moistetud teave, tdlkeviga,
kirjaviga, tehniline juhuslik viga, vormistusviga, tehingu viga, kaalutlusviga, vddramatu joud (force
majeure) ja/vdi muu sarnane], mis vdib (aga ei pruugi) olla ilmselge hasartmangukorraldajale ja/voi
konto omanikule asjaomasel hetkel [mis on p&hjustanud ennustamisvéimaluste [pakkumise ja/v&i
aktsepteerimise]].
Vigadeks loetakse muu hulgas jargmist:

o riskijuhtimismeetmete mittetoimimisest pohjustatud vead;

o ennustamisvéimaluste voi klaarimisprotseduuride sobimatust manipuleerimisest pdohjustatud
vead ning igasugused pettused.
valed valjamaksed;
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= tehniliste probleemide ajal, mida muidu poleks vastu vbetud; koefitsiendiga/hinnaga,

mis on muul juhul pakutust olulisem suurem, parem vdi tdiustatud;

o stindmustel/pakkumistel, mis on juba otsustatud v&i leppinud v&i seotud millegagi, millel
Speedybet oli ennustamise peatanud;

o slindmustel/pakkumistel parast sindmuse/matSi/ennustamisvGimaluse algust (v.a
live-ennustused);
ennustusturgudel/sindmustel, kus on osalejaid, kes ei vdta sindmusest osa;
mitte kooskdlas kohaldatavate Gigusaktidega;

koefitsientidega, mis erinevad oluliselt neist, mis kehtisid tldiselt spordiennustuse valdkonnas
ennustuse aktsepteerimise ajal, milleks kasutab Speedybet enamikku spordiennustuse
valdkonna hasartmangukorraldajatest maaramaks, kas pakutavad koefitsiendid erinesid
oluliselt.

o  koefitsientidega, mis viitavad valele tulemusele, seisule vdi jarjestusele, sh juhul, kui valesid
koefitsiente pakuti mis tahes vigade voi puuduste tottu, mis olid pShjustatud tulemuse, seisu
vOi jarjestuse valjakuulutamisest, avaldamisest véi teatamisest;

o valede koefitsientidega, kui on selge, et sindmuse mangujuhtumi tegelikud tdendosused
ennustuse aktsepteerimise hetkel erinesid oluliselt; voi

o ennustuse tegemist kellegi teise poolt peale konto omaniku (sh juhul, kui keegi on saanud
juurdepdasu konto omaniku kontole) voi juhul, kui konto omanik on langenud pettuse ohvriks.

2) ,Ennustuse mGjutamine” on tegevus, mis on hasartmangukorraldaja Speedybet poolt keelatud, mille
puhul konto omanik v&i temaga koost6od tegevad pooled vdivad méjutada véi on mojutanud otseselt
voi kaudselt matSi voi siindmuse tulemust.

3) ,Liiduna ennustamine” on tegevus, mis on hasartmangukorraldaja Speedybet poolt keelatud, mille
puhul kontode omanikud teevad koostddd, et teha ennustusi samale siindmusele vdi vaistlusele, voi
mille puhul konto omanik teeb ennustuse kellegi teise nimel vGi selleks, et aidata sellega kedagi teist.
Kui ilmnevad tdendid, et konto omanikud teevad sellelaadset koostddd, jatab Speedybet endale
diguse muuta asjaomased ennustused kehtetuks ja/v6i pidada kinni véidumaksed, kuni jargnev
uurimine on I6ppenud, mille kdigus Speedybet oma drandagemisel selgitab valja, kas on toimunud
liiduna ennustamine.

3. Ennustuse aktsepteerimine

1) lga ennustus moodustab juriidiliselt siduva lepingu konto omaniku ja hasartmangukorraldaja
Speedybet vahel. Sellise ennustuslepingu moodustamine nduab jargmiseid etappe.
i. Ennustusturu reklaamimine
ii. Konto omaniku taotlus ennustuse vdi kihlveopanuse tegemiseks
iii. Ennustuse aktsepteerimine voi kihlveopanuse kinnitamine
hasartmangukorraldaja Speedybet poolt

2) Ennustus pole aktsepteeritud ja kinnitatud, kuni seda kuvatakse konto omaniku ennustuste
ajaloos. Seejarel loetakse lepingut nduetekohaselt sdlmituks. Juhul, kui konto omanik pole
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5)
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ennustuse aktsepteerimises kindel, peaks ta kontrollima avatud (ootel) ennustusi voi vétma
Uhendust klienditeenindusega ja kiisima kinnitust. Uhtki ennustust ega kihlvedu ei loeta
kinnitatuks, kui see pole kinnitatud konto omaniku ennustuste ajaloos vdi klienditeeninduse
poolt.

Kui seda pole just aktsepteeritud vea téttu, ei saa konto omanik parast aktsepteerimist
ennustust enam tagasi votta. Konto omaniku vastutada on see, et tehtud ennustuste
Uksikasjad on 6iged.

Kui tekib vaidlus mis tahes ennustuse aktsepteerimise (voi tagasilikkamise) osas voi seoses
sellega, mis ajal ennustus tehti, on sellistel juhtudel otsustavaks hasartmangukorraldaja
Speedybet tehingute logi andmebaas.

Speedybet vdib tagasi likata voi aktsepteerida mis tahes ennustusi [voi kihlvedusid] igal ajal
ja igal pdhjusel, sealhulgas jargmistel pohjustel.

a) Pakutava ennustusturu sailitamiseks (nt muu hulgas juhul, kui samal ennustusturul on
erakordne voi tasakaalustamata arv ennustusi).

b) Konto omaniku kaitsmiseks (nt muu hulgas juhul, kui konto omaniku k&itumine tundub
patoloogiline ning ta keeldub ise endale piiranguid seadmast).

c) Teiste kasutaja kaitsmiseks (nt muu hulgas juhul, kui konto omaniku ennustamismuster
vOib kahjustada teiste kasutajate tavaparast ennustamistegevust).

d) Hasartmangukorraldaja Speedybet kaitsmiseks (nt muu hulgas juhul, kui konto omaniku
tegevus viitab rahapesule, kokkumangule vdi pettusele, voi kahtlustame, et konto omanik
kasutab kolmanda isiku kontot, lubab kolmandal isikul kasutada oma kontot v&i kasutab
automatiseerimist (nt botte, tarkvara vms vahendeid) vdi tegeleb arbitraaztehingutega).

Speedybet vdib soéltuvalt riski tasemest ennustusest vdi kihlveost keeldumise asemel
aktsepteerida konto omaniku ennustuse ainult kuni teatud summani.

4. Ennustamise ja vdljamaksete piirangud

Ennustusturgude sailitamiseks, véimalike pettuste ja vdistlustulemuste kokkuleppimise
valtimiseks ning pakutavate toodete riskihinnangute tapsuse tagamiseks piirab Speedybet
véljamakse netosumma (véljamakse summat, millest on lahutatud panuse summa) vaartusele
EUR 200 000,00 igal ennustusel v6i ennustuste kombinatsioonil, mis on ks konto omanik
teinud.

Speedybet maarab, et minimaalseks aktsepteeritavaks panuseks on EUR 0,10 ning
maksimaalseks aktsepteeritavaks panuseks on EUR 1 000,00, arvestamata vdimalikke
erandeid, mis soltuvad pakutavatest ennustusturgudest ja -vbimalustest.

Speedybet jatab endale diguse mis tahes ennustusest osaliselt voi taielikult keelduda. See
katkeb endas ka vdimalust, et sisteemennustust, nagu on see kirjas <osa B I6igus 4>, ei
aktsepteerita téies mahus, kas siis vastava ststeemennustuse panustena voi
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2)
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kombinatsioonina. Kdikidele hasartmangukorraldaja Speedybet platvormi kaudu tehtud
panustele, sh panustele, mis vajavad kasitsi kinnitamist, véib rakenduda enne kinnitamist
ajaline viivitus, mille kestus vdib erineda.

Kdik pakutavad koefitsiendid vdivad varieeruda. Sellised kdikumised otsustab Speedybet.
Ennustused aktsepteeritakse ainult koefitsientidega, mis on saadaval koefitsientide tabelis ajal,
kui Speedybet ennustuse aktsepteeris, sdltumata mis tahes muust vaitest vbi varasemast
avaldusest veebisaidil voi mis tahes muu meediumi kaudu.

Kdik ennustuste klaarimisel tehtavad valjamakse arvutused pdhinevad
kiimnendmurd-koefitsientidel, séltumata mis tahes muust vormingust, mida kuvatakse/valitakse
ennustuse tegemise ajal.

Kiimnendmurd-koef

. Toelised Moneyline-k itsiendid
kiimnendmurd-k . . i .
N oefitsiendid:  Moneyline-koefitsie
oefitsiendid: )
ntidest:
1,41 -245 1,408
1,48 -210 1,476
1,56 -180 1,556
1,74 -136 1,735
1,91 -110 1,909

5. Ennustuste tiihistamine

Ennustuse saab tuhistada juhtudel, mida on kirjeldatud allpool punktis 3. Kui ennustus
tuhistatakse, klaaritakse see koefitsiendiga 1,00.

Kumulatiivennustusena tehtud ennustus jaab kehtima hoolimata sellest, et
kumulatiivennustusega seotud mats voi sundmus kuulutatakse kehtetuks.

Speedybet jatab endale diguse, omal drandgemisel, kuulutada ennustus osaliselt voi taielikult
kehtetuks, kui on selge, et on iimnenud jargmised asjaolud:

ennustamisvdimalusi on pakutud, ennustused tehtud ja/voi kinnitatud vea t6ttu (nagu on
defineeritud <osa A, punktis 2.1>) ja/vdi koefitsientidega, mis erinevad oluliselt neist, mis
on hetkel kasutusel spordiennustuste turul mujal;

ennustamisvoimalusi on pakutud valede kriteeriumitega, mis on pdhjustanud
kahetimoistetavaid pakkumisi voi valesid klaarimisi (nt matsi koefitsientide pakkumine koos
,Jah/Ei“ valikuga).

ennustused tehti veebisaidi tehniliste probleemide ajal ja neid poleks tavaolukorras
kinnitatud;

ennustuse mojutamine;

liduna ennustamine;
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Vii.
Viii.

4)

5)
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tulemust on méjutanud otseselt voi kaudselt kriminaalsed tegevused;

on tehtud seotud avalik teadaanne, mis mdjutab oluliselt ennustuskoefitsiente.

ennustuse pakkumine asjaomasel ennustusturul on rikkunud asjaomase jurisdiktsiooni
hasartméangureegleid.

Speedybet I6petab oma teenuste osutamise konkreetse riigi, piirkonna voi regulaatori
jurisdiktsioonis ning ennustus on tehtud selle riigi, piirkonna v6i regulaatori jurisdiktsioonis.

Jarelennustamine ja muud tihistamised. Kui Speedybet annab endast k&ik, et pakkuda
parimat kasutuskogemust, jatab Speedybet endale diguse, kui peaks pakutama
ennustusturgu, mida ei oleks tohtinud kuvada vdi mis on valede koefitsientidega, kdik sellisel
juhul aktsepteeritud ennustused tihistada kooskdlas <osa A punktiga 5.3>. Sarnasteks
situatsioonideks on muu hulgas:

(i) matSieelsed ennustused, mis on tehtud/aktsepteeritud parast sindmuse algust;

(i)  Live ennustused, mis on tehtud/aktsepteeritud valede koefitsientidega Live
Ulekande viivituse voi katkestuse tottu voi koefitsientidega, mis esindavad
tegelikkusest erinevat skoori;

(iii) ennustused, mis on tehtud parast viimast mangujuhtumit, kui osaleja/tulemus sai
mis tahes moel mojutada matsi/sindmuse skoori, mis on seotud asjaomase
ennustusturuga, ja 16plikku loobumist / diskvalifitseerimist / tihistamist / formaadi
muutmist voi mis tahes muud asja, mis takistaks asjaomasel osalejal/tulemusel
nimetatud skoori mdjutada, kuulutatakse tlhiseks;

(iv)  ennustused, mis on tehtud koefitsientidega, mis ei peegelda seotud sindmuse
toimumist, kus tingimused vdiksid olla muutunud otsesel ja vaieldamatul viisil, vdi
muul juhul parast sindmust, mis oleks tavaliselt tulemuseni viiv, on juba pooleli
voi toimunud.

Seotud tingimuslikud ennustused. Kui pole just tehtud hasartmangukorraldaja Speedybet
stindmusesisese funktsiooni kaudu voi pakutud selgesonaliselt konkreetse
ennustamisvdimaluse kaudu, keelab Speedybet kumulatiivennustused, mis sisaldavad kahte
voi enamat tulemust, mis véivad olla seotud (nt vdistkond X saab meistriteks ja mangija Y
sama liiga enim varavaid 166nud mangijaks). Kuigi Speedybet votab kasutusele kdik vajalikud
meetmed, et selliseid voimalusi valtida, jatab Speedybet endale diguse sellise juhtumi korral
kuulutada kehtetuks kdik kumulatiivennustuse osad, mis sisaldavad korrelatsioonis olevaid
tulemusi, mille koefitsiendid ei viita seotud tingimuslikkusele.

Ennustusi saab kuulutada kehtetuks olenemata sellest, kas stindmuse tulemus on vélja
kuulutatud voi mitte.

6. Lahtiutlus ja prioriteetsus

Speedybet jatab endale diguse muuta konto omaniku saldole lisatavat valjamakset, kui on
selge, et valjamakse on tehtud kontole vea tottu.

Selleks, et parandada kdik konto omaniku saldo ebatapsused, mille on p&hjustanud vea téttu
kontole tehtud maksed, jatab Speedybet diguse votta mis tahes vajalikke meetmeid, ilma



etteteatamiseta ja maoistlikes piirides, et kohandada konto omaniku saldot mis tahes
edaspidise konto omaniku kontoga seotud tehingu annulleerimise, parandamise voi
tihistamise teel.

3) Need reeglid kehtivad kdigile hasartmangukorraldaja Speedybet keskkonnaga seotud
tehingutele ja neid vodivad tdiendada muud reeglid. Kahetimdistetavuse korral on prioriteetsus
jargmine:

a. reeglid ja tingimused, mis on avaldatud koos konkreetse ennustamisvéimaluse ja/voi
kampaaniaga;

b. spordialaspetsiifilised reeglid;
spordiennustuste Uldised reeglid.

4) Kui ilmneb midagi ettenagematut, mille jaoks pole konkreetseid reegleid, mis reguleeriks
klaarimist, jatab Speedybet endale diguse klaarida mdjutatud ennustusi juhtumipdhiselt,
jargides heakskiidetud ennustamisega seotud norme, tavasid ja maaratlusi.

5) Konto omanikul on lubatud mis tahes andmeid, mis on talle antud vdi juurdepaasetavad
spordiennustuse keskkonnas (voi sellega seotult), kasutada ainult privaatsel ja mittearilisel
eesmargil ning selliste andmete mis tahes kasutus arilisel eesmargil (voi selle tritamine) on
rangelt keelatud.

6) Hasartmangukorraldajal Speedybet on digus jdustada spordiennustuse keskkonnaga seotud
lepingutingimust mis tahes konto omaniku suhtes.

B. Uldised ennustamisreeglid

1. Uhised terminid

1) Koik ennustused klaaritakse vastavalt tulemusele ,Normaalaja“ voi ,Taisaja“ Idpus,
kui pole teisiti satestatud ennustamisvéimaluses voi spordialapdhistes reeglites.
»lavaaeg” voi ,taisaeg“ on defineeritud vastavalt asjassepuutuva reguleeriva
assotsiatsiooni avaldatud ametlikele reeglitele. Naiteks jalgpalli puhul on taisajaks
satestatud 90 minutit koos lisaajaga ja jadhoki puhul on tavaajaks satestatud 3 x 20
minutilist perioodi. Kui reguleeriv assotsiatsioon otsustab enne stindmuse algust
satestada, et sindmust mangitakse teistsuguse tavaajaga, arvestatakse seda
stindmuse ametliku reeglina (nt jalgpallis on tavaajaks 3 x 30 minutit vdi
2 x 40 minutit). Sellest hoolimata kehtib see ainult tavaaja kohta ning ei sisalda mis
tahes tavaaja pikenemist, mida pohjustab nt lisaaeg, kui pole seda just eraldi valja
toodud.

2) ,Live ennustamise” puhul on vdimalik teha ennustusi matsi véi sindmuse toimumise
ajal.Speedybet ei vota endale mis tahes vastutust selle eest, et ennustuse tegemine



7)

pole véimalik voi live tulemused pole diged. Konto omanik vastutab alati selle eest, et
on alati teadlik mat3ist ja seda Umbritsevate sindmustest, nt hetketulemusest,
edenemisest ning matSi I0puni jadvast ajast. Speedybet ei véta endale mingisugust
vastutust live ennustamise ajakava muutumise vi live ennustamise teenuse
katkestuste eest.

[Raha valjavétmise] funktsioon annab konto omanikule véimaluse klaarimata
ennustuse hetkevaartusega rahaks vahetada. See on saadaval valitud sindmustel nii
matSieelsel kui ka reaalajas ennustamisel ning nii Uksik- kui ka mitmikennustuste
puhul. [Raha véljavétmise] funktsiooni ei saa kasuta tasuta ennustuste korral. [Raha
valjavétmise] taotlustele vdivad kehtida samad ajalised viivitused, nagu on kirjeldatud
<osa A 16igu 4 punktis 2>. Kui peaks juhtuma, et selle viivituse ajal peaks, mis tahes
pdhjusel, ennustamisvéimalus eemaldatama voi koefitsiendid muutuma, siis [raha
valjavdtmise] taotlust ei kinnitata ja konto omanikku teavitatakse sellest
ekraaniteatega. Hasartmangukorraldaja Speedybet jatab endale diguse pakkuda
sellist funktsiooni omal drandgemisel ja ei vdta endale mingisugust vastutust, kui
funktsioon pole saadaval. Kui [raha valjavotmise] taotlus kinnitatakse, klaaritakse
ennustus viivitamatult ja sellele jargnevaid ennustusega seotud mis tahes sindmusi
ei vdeta arvesse. Juhul, kui [rahana valjavéetud] ennustus on mis tahes hetkel, alates
esialgsest ennustamisvdimalusest kuni 18pliku klaarimiseni, tehniliste, hinnastamis-
vdi klaarimisvigade tottu kannatanud, jatab hasartmangukorraldaja endale diguse
sellised ebatdpsused parandada kooskdlas <osa A punktiga 6.2>

,0saleja“ on sindmuse osaks olev objekt. ,Head-to-Head" ja , Triple-Head"
ennustuste puhul viitab osaleja ainult objektidele, mis on seotud vastava
.Head-to-Head" voi , Triple-Head" sindmusega. Selguse huvides on ,0saleja“ ainult
Uks mangija, vdistkond vdi mis tahes isikute rihm, kes on rihmitatud/loetletud
voistlema koos. Kdik kdesolevates reeglites toodud viited osaleja(te)le, mis on
ainsuses, kehtivad ka mitmuses.

Veebisaidil naidatud tahtaeg (I6ppaeg) on mdeldud ainult teavitaval eesmargil
kasutamiseks. Hasartmangukorraldaja Speedybet jatab endale diguse
ennustamisvdimaluse suvalisel hetkel osaliselt vai taielikult peatada, kui peab seda
vajalikuks.

Hasartmangukorraldaja Speedybet saidil avaldatud statistika voi artiklid on méeldud
kasutamiseks lisateabena. Speedybet ei vota endale mingisugust vastutust, kui
selline teave pole tdene. Klient vastutab alati ise sindmusega seotud asjaoludest
teadlik olemise eest.

Teoreetiline tagasimakse fikseeritud koefitsientidega ennustamisel antakse mangijale
koikide voimalike tulemuste koefitsientidest pakkumisel. Teoreetiline tagasimakse
mangijale kolme tulemusega (a, b ja ¢) ennustamisvdimalusel arvutatakse jargnevalt.
Teoreetiline $ =1 / (1 / “koefitsientide tulemus a“ + 1/
“koefitsientide tulemus b“ + 1 /% koefitsientide tulemus c%“) x
100



2. Ennustuste tuubid

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

.Mat§* (ehk 1X2) véimaldab ennustada (osaliselt voi tapselt) matsi voi sindmuse
tulemust. Véimalused on jargmised. ,1“ = koduvdistkond / mangija 1 voi
ennustamisvdimalusest vasakul loetletud osaleja; ,X* = viik vbi keskmine valik; ,2“ =
kalalisvdistkond / mangija 2 vbi ennustamisvdimalusest paremal loetletud osaleja.
Teatud juhtudel vdi konkreetsetel voistlustel voib [hasartmangukorraldaja] kuvada
ennustamisvdimalust nn ,Ameerika“ formaadis (s.o: Kilalisvoistkond @
koduvbistkond), kus koduvdistkond on loetletud parast kulalisvoistkonda. Olenemata
voistkondade paigutusest méngukaardil/ennustussedelil, oleneb mdistete
.koduvdistkond® ja ,kilalisvdistkond“ tahendus sellest, kas voistkonnad mangivad
koduvaljakul (v6orustaja) voi kulalisvdistkonnana (kilaline), nagu on maaranud
ametlik organisatsioon, kui jatta valja erandid, mis on toodud <osa B I6igu 5 punktis
31>.

,Oige tulemus*“ (ehk tulemuse ennustamine) véimaldab ennustada (osaliselt v&i
tapselt) matsi voi stindmuse voi selle osa tapset tulemust.

,Ule/alla“ (ehk kogusummad) vdimaldab ennustada (osaliselt v6i tapselt) eelmaaratud
mangujuhtumite arvu (nt varavad, punktid, nurgal6dgid, lauapallid, karistusminutid
jne). Kui loetletud stindmuste koguarv on tapselt vordeline betting line'iga, loetakse
koéik selle ennustamisvéimaluse ennustused kehtetuks. Naide: ennustus, mille betting
line on 128,0 punkti ja mat$ 16ppeb tulemusega 64—64, kuulutatakse kehtetuks.

.Paaritu/paaris” voimaldab ennustada (osaliselt voi tapselt) eelmaaratud
mangujuhtumite arvu (nt varavad, punktid, nurgal6dgid, lauapallid, karistusminutid
jms). ,Paaritu“ on 1, 3, 5 jms; ,paaris“on 0, 2, 4 jms.

.Head-to-Head" ja/v6i , Triple-Head" on vdistlus kahe v6i kolme osaleja/tulemuse
vahel, mis on seotud kas ametlikult organiseeritud sindmusega vdi virtuaalselt
maaratletud Speedybet poolt.

.Poolaeg/taisaeg” vdimaldab ennustada tulemuse poolajal ja tulemuse loetletud
ajavahemiku I16pus. Nt juhul, kui poolajal juhib koduvdistkond 1-0 ja mat$ 16peb
tulemusega 1-1, vdidab ennustus 1/X. Selle ennustusturu ennustused kuulutatakse
tuhiseks, kui mat$ mangitakse formaadis, kus on véimatu valja selgitada tulemust
ennustamisvéimaluses toodud ajavahemiku jooksul.

.Perioodi ennustamine® voimaldab ennustada matsi/sindmuse iga perioodi tulemust
eraldi. Nt juhul, kui hokimatsi kolmandikaegade tulemused on 2-0 / 0-1 / 1-1, vdidab
ennustus 1/2/X. Panus on kehtetu, kui matsi tavaaega mangitakse
ennustamisvdimaluse juures toodust erineva jaotusega (s.o mitte
kolmandikaegadena). Selle ennustusturu ennustused kuulutatakse tiihiseks, kui mat$
mangitakse formaadis, kus on véimatu vélja selgitada tulemust ennustamisvéimaluses



8)

9)

toodud ajavahemiku jooksul.

,Viiki ei saa ennustada“ (ehk moneyline) véimaldab valida kas ,1“ vdi ,2“ nagu
maaratletud <osa B 18igu 2 punktis 1>. Samuti viidatakse ,viiki ei saa ennustada“
ennustustele juhtudel, kui viigi koefitsiente ei pakuta. Ennustused tihistatakse, kui
konkreetne mats vditjat valja ei selgita (nt mats 16peb viigiga) voi konkreetset
mangujuhtumit ei toimu (nt esimene varav, viiki ei saa ennustada ja mats 16peb
seisuga 0-0).

»Handikap“ (ehk punktivahe) vdimaldab ennustada, kas valitud tulemus on vditev, kui
ennustusega seotud matsi/perioodi’kogusumma tulemusele on liidetud voi sellest on
lahutatud (nagu ennustamisvéimaluses loetletud) handikap. Juhul, kui tulemus on
parast handikapi joone arvessevottu tapselt vordne ennustamise joonega,
kuulutatakse koik pakkumisega seotud ennustused kehtetuks. Naide: —3.0 varava
ennustus kuulutatakse kehtetuks, kui valitud vdistkond vdidab matsi tapselt
3-véravase erinevusega (3:0,4:1, 5:2 jne). Kdiki kdesolevas osa viiteid mdistele ,vahe*
tuleb télgendada kui tulemust, mis saadakse kahe vdistkonna/mangija
varava-/punktisumma lahutamisega.

Kui ei ole teisiti valja toodud, arvutatakse kéik hasartmangukorraldaja saidil loetletud
handikapid péhinedes tulemustel, mille algus on asjakohase matSi/perioodi algus ja
|6pp vastava matSi/perioodi 16pp. Teatud handikapiennustuste ja kindlate spordialade
(Aasia handikap jalgpallis) puhul on aga tavaline arvestada tulemust ainult alates
ennustuste tegemisest kuni kindla ennustamisvéimaluses toodud hetkeni, jattes seega
koérvale mis tahes muud varavad/punktid, mis saadi enne ennustuse tegemist ja
vastuvotmist. Kdik selliste omadustega ennustamisvdimalused on saidil selgelt ara
margitud ja ennustaja ennustuste ajaloos esile tdstetud (koos seisuga ennustuse
tegemise hetkel).

Olemas on 3 sorti handikapiennustusi:

2-poolne handikap: Vdistkond A (—1.5) vs vdistkond B (+1.5)

Naide:

e Voistkonnale A antakse matsil —1.5 varavane handikap. Selleks, et ennustust
loetaks vditvaks, peab vdistkond A vbitma matSi varavavahega, mis on vérdne
voi suurem kui loetletud handikap (s.o véhemalt 2 varavaga).

e Vdistkonnale B antakse matSil +1.5 varavane edumaa. Selleks, et ennustust
loetaks vditvaks, peab voistkond B matSi vditma, saavutama viigi voi mitte
kaotama varavavahega, mis on vdrdne voi suurem kui loetletud edumaa (s.o
mitte kaotama rohkem kui 1-varavase vahega).

3-poolne handikap: Voistkond A (-2) viik (tapselt 2) vdistkond B (+2)

Naide:
e Voistkonnale A antakse matsil 2 varavane handikap. Selleks, et ennustust
loetaks vditvaks, peab vdistkond A vditma matsi varavavahega, mis on suurem
kui loetletud handikap (s.o vdhemalt 3 varavaga).



e Viik oleks vditev tulemus, kui mats I6peb tapselt loetletud varavavahega (s.o
matsi Idpptulemus on 2:0, 3:1 ja 4:2).

e Vdistkonnale B antakse matSil 2 varavane edumaa. Selleks, et ennustust
loetaks vditvaks, peab voistkond B matSi vditma, saavutama viigi voi mitte
kaotama varavavahega, mis on vdrdne voi suurem kui loetletud edumaa (s.o
kaotama ainult 1-varavase vahega).

Aasia handikap: Voistkond A (-1.75) vs voistkond B (+1.75)
Naide:

e Voistkonnale A antakse matsil —1.75 varavane handikap. See tdhendab, et
ennustus on jagatud kaheks vdrdse vaartusega osaks ja tehtud tulemustele
—1.5 and —-2.0. Selleks, et ennustust loetaks taielikuks voitvaks ja
valjamakstavaks, peab vbistkond A voitma matsi varavavahega, mis on suurem
kui mélemad loetletud handikapid (s.o vahemalt 3 varavaga). Juhul, kui
voistkond A vdidab ainult 2-varavase vahega, loetakse ennustust osaliselt
voitvaks ning taies ulatuses makstakse ainult ennustuse —1.5 osa eest ja raha
makstakse tagasi —2.0 osa eest, sest ennustuse seda osa loetakse viigiks. Kui
mats peaks I6ppema mis tahes muu tulemusega, sh juhul, kui voistkond vdidab
ainult 1-varavase vahega, kaotab ennustaja terve panuse.

e Vdistkonnale B antakse matsil +1.75 varavane edumaa. See tdhendab, et
ennustus on jagatud kaheks vdrdse vaartusega osaks ja tehtud tulemustele
+1.5 and +2.0. Selleks, et ennustust loetaks taielikult vditvaks ja
valjamakstavaks, peab vdistkond B matsi véitma, saavutama viigi voi mitte
kaotama varavavahega, mis on vérdne véi suurem kui mis tahes loetletud
edumaa (s.o kaotama ainult 1-varavase vahega). Juhul, kui voistkond B kaotab
tapselt 2-varavase vahega, loetakse ennustust osaliselt kaotavaks ning
ennustuse —2.0 osa eest makstakse raha tagasi ja ennustuse —1.5 osa
kaotatakse. Kui mat§ peaks I6ppema mis tahes muu tulemusega, mille puhul
vdistkond B kaotab rohkem kui 3-varavase vahega, kaotab ennustaja terve
panuse.

10) ,Kahekordne vdimalus® véimaldab ennustada Uheaegselt (osaliselt voi tapselt) kaht
matsi véi sindmuse tulemust. Vdimalused on: 1X, 12 ja X2 koos valikutega ,1%, ,X“ ja
»2" nagu maaratletud <osa B I6igu 2 punktis 1>.

11) ,Tulemuse” vdi ,koha“ ennustamise korral on voimalik valida loendist koht vdi tulemus
ja panustada tdenaosusele, et osaleja vdidab vdi saab vastava koha loetletud
stindmuse/voistluse arvestuses. Kui kohta peaks jagama kaks v6i enam osalejat,
pdhineb valjamakse <osa B I6igu 5 punktis 14>toodud maaratlusel.

12) ,Each-Way* ennustus (,EW*) viitab ennustusele, kus tehtud valik peab vditma voi
joudma valjamakse tingimustes toodud kohale. Ennustus on jagatud kaheks vérdse
panusega osaks (,Voidu“ osa ja ,Koha“ osa). Selliste ennustuste klaarimisel
arvestatakse kohaldatavaid reegleid, mis reguleerivad ,Véidu“ ja ,Koha“ ennustusi,
nimelt spordialaspetsiifilisi reegleid ja samuti <osa B 18igu 5 punkti 11>,



13) ,Varavaminutid“ on ennustamisvéimalus, kus saab ennustada minutite summat, kui

varavad 166di. Selliste ennustused klaarimisel arvestatakse lisaminutitel [66dud
varavad vastavalt 166dud poolaja viimasele manguminutile, mille lisaminutitel varav
166di, naiteks kui varav 166di 1. poolaja lisaminutitel margitakse 45. manguminut ja 2.
poolaja lisaminutite ajal [66dud varava ajaks margitakse 90. minut. ,Varavaminuti'
ennustuse klaarimisel ei vdeta arvesse

3. Korvalennustused

1)

2)

Valjamdeldud ,Mat§“ véi ,Head to Heads* ennustamisvéimalused on kaudsed
mddduvdtud, kus vorreldakse kahe vbi enama osaleja/vdistkonna sooritust, kes ei
kohtu omavahel sama matsi/siindmuse kaigus. Klaarimine oleneb sellest, mitu korda
saab iga osaleja kirja eelmaaratud mangujuhtumi (nt varavad) vastava matsi jooksul.
Seda tuidpi ennustamisvéimaluste klaarimisel kasutatakse jargmisi kriteeriumeid.

a. Kui pole satestatud teisiti, viitavad ennustused jargmisele
matSile/sindmusele/raundile (kohaldatakse vastavalt vajadusele) milles
loetletud osalejad/vdistkonnad osalevad.

b. Selleks, et ennustused kehtiksid, peavad kéik seotud matsid/stindmused
peavad olema I6puni mangitud samal paeval/sessioonil, millele
mat$/sindmus/raund on planeeritud, v.a nende puhul, mille tulemused on
otsustatud enne loobumist ja, mis ei saa kuidagi olenevalt tuleviku
stindmustest muutuda; need makstakse valja vastavalt otsustatud
tulemusele.

c. Arvesse voetakse ainult mangu ajal toimunud stindmusi. Tulemusi, mis
liigituvad loobumisvéidu véi muude tingimuste alla, nagu kirjeldatud <osa B
I6igu 5> punktides 2, 3 ja 4, ei vOeta arvesse.

d. Kui eelmainitud kriteeriumist ei piisa, et teha kindlaks ennustamisvéimaluse
tulemust, kasutatakse ennustuste klaarimiseks jargnevaid kriteeriume:

(i) rakenduvaid spordiala pohiseid reegleid nagu kirjeldatud <osas C>,
(i) ennustuse klaarimise reeglid nagu toodud <osa B I8igus 5>.

Kui vdidutulemust pole véimalik kindlaks teha, loetakse ennustused kehtetuks.

Voéimalik on panustada loetletud mangujuhtumite koguarvule (nt varavate koguarv,
kodujooksude koguarv), mis toimuvad matSide/sindmuste komplekti ajal kindlas
ringis, kindlal paeval voi kindlal matsi paeval. Kéik seotud matsid/sindmused peavad
olema I6puni mangitud, et ennustused kehtiks, v.a nende puhul, mille tulemused on
otsustatud enne loobumist ja, mis ei saa kuidagi olenevalt tuleviku sindmustest
muutuda; need makstakse valja vastavalt otsustatud tulemusele.

,Ule/alla“ ennustust osaleja kohale mangu/siindmuse tulemuses tuleb télgendada
jargmiselt. ,Ule“ tdhendab halvemat vdi madalamat kohta ja ,alla“ tihendab paremat
vdi kdrgemat kohta. Naide: ennustusi méngija kohale turniiril ,Ule/alla reaga 2,5 on



~

Lalla“, kui mangija saab esimese voi teise koha. Kéik muud kohad on ,le“.

Veerand-/pool-/X-aja“ ennustused viitavad tulemusele, mis saavutatakse vastava
ajavahemiku jooksul ning ei sisalda mis tahes muid punkte/varavaid/sindmusi, mis
toimuvad sundmuse/matsi teistes osades. Selle ennustusturu ennustused
kuulutatakse tuhiseks, kui mat§ mangitakse formaadis, kus on vdimatu valja selgitada
tulemust ennustamisvdimaluses toodud ajavahemiku jooksul.

»Veerand-/pool-/X-aja 16pu tulemuste” ennustamine viitab matSi/siindmuse
tulemusele parast maaratletud ajavahemiku I6ppemist ja arvestab kdiki muid
punkte/varavaid/stindmusi, mis on toimuvad siindmuse/matsi eelnevates osades.
Selle ennustusturu ennustused kuulutatakse tlhiseks, kui mat§ mangitakse
formaadis, kus on véimatu valja selgitada tulemust ennustamisvdimaluses toodud
ajavahemiku jooksul.

,Voidujooks X-punktini / vdidujooks X-varavani ...“ jt sarnased ennustamisvdimalused
viitavad esimesele vdistkonnale/osalejale, kes saavutab kindla
punktide/varavate/siindmuste arvu. Kui ennustamisvéimaluse all on toodud
ajavahemikud (v6i muud ajalised piirangud), ei arvestata mis tahes muid
punkte/varavaid/stindmusi, mis on toimunud siindmuse/matsi muudes ajavahemikes.
Kui loetletud tulemuseni maaratletud ajavahemiku (kui on nimetatud) jooksul ei jouta,
loetakse kdik ennustused kehtetuks, kui sellise tulemuse kohta pole pakutud just
ennustusturul koefitsiente.

»Punkti X tooja / jargmine varavalédja“ jt sarnased ennustamisvéimalused viitavad
voistkonnale/osalejale, kes loetletud mangujuhtumi skoorib/véidab. Selliste
ennustamisvdimaluste klaarimisel ei arvestata enne loetletud mangujuhtumit
toimuvaid sindmusi. Kui loetletud mangujuhtumit maaratletud ajavahemiku (kui on
olemas) jooksul ei skoorita/vdideta, kuulutatakse kdik ennustused kehtetuks, kui
sellist tulemust pole just ennustusturul pakutud.

Ennustused, mis viitavad konkreetse mangujuhtumi toimumisele eelmaaratud ajalises
jarjestuses, nt ,esimene kaart“ vdi ,jargmine véistkond, kes saab karistusminuteid*,
kuulutatakse kehtetuks, kui vditvat tulemust pole vdimalik kindlalt valja selgitada (nt
juhul, kui erinevate voistkondade mangijad saavad kollase/punase kaardi sama
mangukatkestuse ajal).

,Esimese varava |6dja ja voitja“ viitab sellele, et loetletud vdistkond/osaleja saab
matsil kirja esimese punkti ning voéidab matsi. Kui matsi jooksul punkte ei saada,
kuulutatakse kdik ennustused kehtetuks.

,Puhas leht / nullimang* viitab sellele, et loetletud vdistkonna/osaleja vastu ei 166da
Uhtki varavat/punkti matsi / asjaomase ajavahemiku jooksul.

11) ,Voéidab kaotusseisust® viitab sellele, et vditev vdistkond/osaleja on matsi /asjaomase

ajavahemiku jooksul olnud vastastest vahemalt Uhe varavaga/punktiga taga.



12) Koik viited sellele, et voistkond/osaleja vdidab kdik poolajad/perioodid (nt ,vdistkond
vodidab mblemad poolajad®) tdhendab seda, et loetletud vdistkond 166b rohkem
varavaid / skoorib rohkem punkte kui vastane kdigi matSi maaratletud
poolaegade/perioodide jooksul.

13) Koik viited ,Uleajale” viitavad satestatud ametlikule ajale, mitte tegelikule manguajale.

14) Kaik ,matsi parim mangija“, ,kdige vaartuslikum mangija“ jms ennustamisvdimaluste
klaarimised pdhinevad vdistluste organiseerijate otsusel, kui pole teisiti toodud.

15) Sbénapaarile ,otsustav varav“ viitavad ennustused klaaritakse vastavalt sellele, kes 16i
matsi otsustava (vait/viik) varava, mis toi rinnatamatu edumaa, millele jargnevad
edasised varavad |6pptulemust enam ei saa muuta. Et ennustuse tulemuseks oleks
~JAHY peab loetletud méngija vbistkond olema konkreetse matsi vaitjaks (ihe matsi
korral) véi viima vdistkonna jargmisesse ringi / otsustama voistluse véidu. Tavaaja ja
lisaaja jooksul loodud varavad loevad, kuid penaltivoor ei loe.

16) Selliste sindmuste ennustamine, mis sisaldavad erinevaid matsi jooksul juhtuda
vdivaid mangujuhtumeid (nt ,mis juhtub mangijaga esimesena“ koos valikutega ,|166b
varava, saab kollase/punase kaardi, vahetatakse®) kuulutatakse kehtetuks, kui Ukski
loetletud stindmus/mangujuhtum ei leia aset, kui sellise tulemuse kohta pole pakutud
just ennustusturul koefitsiente.

17) Vdistkonnavahetuste ennustused klaarimisel arvestatakse ka mangijaid, kes
mangivad klubides laenulepingute alusel.

18) Manedzeride vahetumisele viitavad ennustused viitavad peatreenerile/manedzerile
(vastavalt sellele, mida kohaldatakse), kes lahkub/vallandatakse oma positsioonilt
mis tahes pohjusel. Ennustused kehtivad ka juhtudel, kui Uhiselt vastutav isik (kui on
olemas) lahkub oma positsioonilt ja need klaaritakse vastavalt. Juhul, kui ennustuse
tegemise ja liiga viimase mangu vahel (jattes valja finaalturniirid, valjamangimised,
hooajavalised mangud jms) muutusi ei toimu, kuulutatakse parast vimast manedzeri
vahetust (kui on toimunud) tehtud ennustused kehtetuks, kui pole pakutud sobivat
ennustamisvdimalust. Jalgpalli ennustusturgudel arvestatakse (ja ennustused
klaaritakse vastavalt) iga vahepealset/ajutist peatreenerit/manedzeri, kes on juhtinud
voistkonda 10 jarjestikust matsi.

19) Ennustamisvdimalused, mis viitavad voistkonna/osaleja kindlale saavutusele
vorreldes teise voistkonna/osalejaga (nt ,jargmine vdistkond, kes vdidab vdistkonna
X*) ja ennustamisvdimalused, mis viitavad kohale kindlal kuupaeval, kehtivad ja
klaaritakse olenemata sellest, kas siindmuste ja mangitavate mangude/ringide arvu
on muudetud voi mitte.

20) Ennustuste klaarimine, mis viitavad vdistkonna/osaleja kindlatele saavutustele teise
voi teiste voistkondade/osalejate vastu (nt vdistkond, kes skoorib esimesena X
matSipaeval) toimub vastavalt maaratud ajaperioodile. Naide. Vdistkond A mangib
laupdeval and 166b oma esimese varava 43. manguminutil; véistkond B mangib



pUhapaeval ja 166b esimese varava 5. manguminutil. Vdistkond B kuulutatakse
ennustuse voitjaks.

21) Speedybet vdib aeg-ajalt oma ainudrandgemisel ja ilma piiramata seotud
tingimuslikke ennustusi, mida on kirjeldatud <osa A 16igu 5 punktis 5>, avaldada
ennustamisvdimalusi, mis viitavad, kas osaleja/vdistkonna Uksikule sooritusele, voi
ennustamisvdimalusi, mis kombineerivad 2 véi enama vdistkonna/osaleja
potentsiaalsed tulemused (nt taiustatud topeltennustused, véimendatud koefitsiendid
jne), pakkudes tavaparasest kdrgemaid koefitsiente. Speedybet jatab endale diguse
sellised ennustamisvéimalusi tagasi vétta, vastavaid koefitsiente muuta ja teha mis
tahes muid muudatusi, mis on hasartmangukorraldaja Speedybet aranagemisel
vajalikud. Selliste ennustamisvéimaluste klaarimisel 1ahtutakse jargmistest
kriteeriumitest:

Kui ei ole teisiti valja toodud, viitab ennustamisvéimalus ainult loetletud
paeva(de)le ja/vdi jargmisele ametlikule matsile/sindmusele/voorule (nagu
kohane), millest loetletud osalejad/vbistkonnad peaksid osa votma
ennustamisvdimaluse avaldamise seisuga.

Tulemused klaaritakse vastavalt spordialaspetsiifilistele reeglitele. Kdik
seotud stindmused peavad toimuma |6puni plaanitud aegadel ja lubatud
ajavahemikus, et ennustused kehtiks, kui just ennustamisvdimaluse mis
tahes muu tulemus ei ole otsustanud 16plikult ennustuse tulemust viisil, et
muude ennustamisvdimaluses loetletud siindmuste I6petamine (voi
katkestamine) ei saa kuidagi ennustamisvdimaluse tulemust enam mdjutada.
Sellised ennustusturud klaaritakse vastavalt juba otsustatud tulemustele.
Kui ennustamisvdimaluses pole selgesdnaliselt teisiti toodud, arvestatakse
klaarimisel ainult mangujuhtumeid, mis leiavad aset tegelikul manguajal.
Tulemusi, mis on pdhjustatud loobumisvdidust, protestist, esimese ametliku
tulemuse muutmisest jms, arvesse ei voeta. Ennustused tuhistatakse, kui
voitva tulemuse kindlaksmaaramine on vdimatu kooskdlas
spordialaspetsiifiliste reeglitega.

K&ik ennustamisvéimalusega seotud kdrvaltingimused peavad olema
taielikult ja vaieldamatult taidetud, et ennustust loetaks voitvaks. Seda
olenemata mis tahes vdimalikest konfliktidest spordialaspetsiifiliste reeglitega
vOi konkreetse spordiala eelnevate voi praeguste ennustamisvéimaluste ja
hasartmangukorraldaja Speedybet spordiennustuse keskkonna tavaparaste
reeglite mis tahes potentsiaalse tdlgendamisega. Kui ennustamisvdimalus
peaks sisaldama mis tahes tulemust, mis on tépselt viigis valitud Ule/alla voi
punktivahe vaartusega (ehk VIIK), ei loeta seda loetletud mangujuhtumi
saavutamiseks ning ennustus klaaritakse KAOTUSENA.

Kuigi hasartmangukorraldaja Speedybet on teinud kdik endast oleneva suurepérase
kasutajakogemuse tagamiseks, tuleb arvestada, et ennustusturud véivad kdikuda
viisil, mille puhul ei pruugi need anda mis tahes hetkel mingisugust suuremat vaartust
vorrelduna sarnaste ennustamisvéimalustega, mis on saidil praegu olemas. Kdik
ennustused jadvad kehtima sdltumata sellistest kdikumistest.



22) Speedybet annab teatud siindmustel kasutajatele vdimaluse teha ennustusi, milles
saab kombineerida sama stiindmuse tulemusi ja mangujuhtumeid (sindmusesisesed
kombinatsioonid), kas eelmaaratud kombinatsioonide kaudu, mida kuvatakse
spordiennustustes (v.a taiustatud topeltennustused, véimendatud koefitsiendid jms,
mille puhul kehtib <osa B 18igu 3 punkt 21>>), vdi kasutades funktsiooni [Bet Builder].
Seda voimalust pakutakse ainult hasartmangukorraldaja Speedybet
ainuaranagemisel ja piiramata seotud tingimuslikke ennustusi, mida on kirjeldatud
<osa A 16igu 5 punktis 5>.Koigi sindmusesisese kombinatsiooni valikute (sama matsi
parlay-ennustus (SGP)) klaarimine toimub vastavalt spordialaspetsiifilistele reeglitele.
Kui mis tahes valik klaaritakse TUHISTATUKS, loetakse koik selle siindmusesisese
kombinatsiooni valikud TUHISTATUKS ja panused makstakse tagasi. Kui
kombinatsioon peaks sisaldama mis tahes tulemust, mis on tépselt viigis valitud
Ule/alla voi punktivahe vaartusega (ehk VIIK), eemaldatakse selline kombinatsioon
klaarimise arvutusest ja ennustused makstakse valja, vottes arvesse ainult
kombinatsiooni muid osi.

23) ,Teaser+“ annab kasutajale véimaluse reserveerida sama eelmaaratud summa
punkte kdigile tulemustele parlay-ennustuses (kombinatsioonis), mis sisaldab
punktivahet (handikape), koguarve (ule/alla) véi mélema kombinatsioone. Naide:
kasutaja kombineerib NFL vdistkonna X +6.5 punkti parlay-ennustuses Ule
41 punktiga NFL matsil, kus mangivad voistkond Y ja vdistkond Z. Tehes valiku
»1easer+ jalgpall 6 punkti®, arvutatakse read ja koefitsiendid Gmber
parlay-ennustuseks, kus on vdistkond X +12.5 punkti (varem +6.5) kombineeritud ule
35 punktiga (varem Ule 41). Kui ,Teaser+“ ennustuse mdni osa kuulutatakse
tuhistatuks (push), jaetakse vastav konkreetne valik parlay-ennustusest valja ja
koefitsiendid/valjamakse arvutatakse vastavalt Umber.

24) Ennustused, mis viitavad ,mat8i Ulejaénule“ vms arvestavad ainult tulemusi ja
mangujuhtumeid, mis on toimunud ennustuse tegemisest kuni loetletud ajavahemiku
I6puni ning seega on valja jaetud kdéik mangujuhtumid, mis registreeriti enne
ennustuse tegemist ja aktsepteerimist.

25) Ennustused kindlatele ajavahemikele/intervallidele (nt matsi tulemus vahemikus
60:00-89:59) arvestavad ainult tulemusi ja mangujuhtumeid, mis leiavad aset
nimetatud ajavahemiku/intervalli jooksul. Klaarimisel ei arvestata tihtki muud
punkti/varavat/sindmust, mis on saadud stindmuse/mat8i muudest osadest, mis ei
toimu nimetatud ajavahemiku/perioodi jooksul, sh lisaminutid/karistusaeg, kui pole
just teisiti toodud.

4. Slisteemennustused

1) MatSieelne ja Live ennustamine annab véimaluse kombineerida kuni kaksteist (12)
erinevat ennustust Uhele sedelile. Olenevalt neist kaheteistkiimnest ennustusest,
saavad kliendid valida oma Uhekordsete, kahekordsete, kolmekordsete jms



ennustuste arvu.

Tulemuste séltuvuse / seotud tingimuslike ennustuste téttu jatab Speedybet endale
diguse, omal dranagemisel, kombinatsioonide arvu piirata, nagu on maaratletud <osa
A 16igu 5 punktis 5>.

Uht v&i mitut matsi on véimalik kasutada ,pankuritena®, mille puhul lisatakse valitud
matsid/sindmused koigile kupongidele.

»1rixie“ on kombinatsioon, mis sisaldab thte kolmekordset ja kolme kahekordset
panust kolme matsi valikule.

“Patent” on kombinatsioon, mis sisaldab thte kolmekordset, kolme kahekordset ja
kolme Uhekordset ennustust kolme matsi valikule.

»Yankee“ on kombinatsioon, mis sisaldab Uhte neljakordset, nelja kolmekordset ja
kuut kahekordset panust nelja matsi valikule.

“Canadian” (teatakse ka kui “Super Yankee“) on kombinatsioon, mis sisaldab Uhte
viiekordset, viite neljakordset, kimmet kolmekordset ja kimmet kahekordset
ennustust kolme matsi valikule.

“Heinz" on kombinatsioon, mis sisaldab thte kuuekordset, kuute viiekordset, viiteteist
neljakordset, kahtekimmend kolmekordset ja viiteteist kahekordset ennustust kuue
matsi valikule.

“Super Heinz"“ on kombinatsioon, mis sisaldab Uhte seitsmekordset, seitset
kuuekordset, kahtekiimmend Uhte viiekordset, kolmekiimmend viite neljakordset,
kolmekimmend viite kolmekordset ja kahtekimmend viite kahekordset ennustust
seitsme matsi valikule.

10) “Goliath“ on kombinatsioon, mis sisaldab Uhte kaheksakordset, kaheksat

seitsmekordset, kahtekimmend kaheksat kuuekordset, viitekimmend kuute
viiekordset, seitsekimmend neljakordset, viitekimmend kuute kolmekordset ja
kahtekiimmend kaheksat kahekordset ennustust kaheksa matsi valikule.

Kuvamise eesmargil on vajadusel koefitsientide teine komakoht naidatud kliendi
ennustuste ajaloos Umardatuna. Olenemata Glal mainitud Umardamisest p&hineb
valjamakse ikkagi aga tegeliku koefitsiendi ja panuse korrutisel.

5. Tulemuse kinnitamine

1)

Tulemuste kinnitamisel teeb Speedybet kdik véimaliku, et hankida ise kbik
asjassepuutuv teave esmaallikast (sindmuse I6ppemisel voi kohe parast selle
I6ppemist) telelilekannete, striimide (veebipbhistest jm allikatest) ja ametlike
veebisaitide kaudu. Kui otselilekannet ja/voi ametlike allikate teavet pole saadaval
jalvdi on eelnevalt mainitud allikate teabes ilmne viga, péhineb kinnitatud tulemus



teistel avalikel allikatel. Sellest hoolimata, kui esimeses ametlikus tulemuses pole just
iimselget ja kontrollitavat viga, ei arvestata ennustuste klaarimisel mis tahes
muudatusi, mis on tekkinud jargmiste asjaolude téttu (kuid mitte ainult):
diskvalifitseerimised, trahvimised, protestid, kohtumenetlused ja/vai hilisemad
ametliku tulemuse muutmised, mis toimuvad parast siindmuse I6ppemist ja tulemuse
valjakuulutamist (k.a esialgse tulemuse).

a)

Rohkem kui 1 vooru/etapi kestvate ennustusturgude klaarimisel (nt hooaja
ennustused) vbetakse arvesse ainult muudatusi, mis méjutavad ennustusi,
mille klaarimist pole veel otsustatud. Arvesse vdetakse selliseid muudatusi,
mis on reguleeriv organisatsioon valja kuulutanud enne viimast plaanilist
vooru/etappi. Mis tahes muid muudatusi, mis joustuvad parast seda
kuupé@eva vai viitavad ennustustele, mis on juba klaaritud vastavalt
stindmuse/voistluse ajal toimunud mangujuhtumitele, ei arvestata.

Kui ennustamisvdimaluses pole just teisiti toodud ja sellele ei viita vdistluse
ametlikud reeglid vdi kui varem pole seda ametlikult kuulutatud konkreetse
sindmuse formaadiks, toob spordiala/siindmuse/voistluse vaikimisi formaadi
mis tahes muudatus, mille tulemusel pakuks Speedybet koefitsiente, mis ei
Uhti tegeliku mangu formaadiga, kaasa selliste ennustuste tihistamise, mida
selline formaadi muudatus mdojutaks.

Ennustamisvéimalused, kus formaadi muutus ei takista reguleerival
organisatsioonil voitjat valja kuulutada (nt hooaja véitja), hoolimata sellest,
kas mang jatkub vdi ei, kas hooaja/vdistluse pikkust on muudetud jne,
klaaritakse vastavalt reguleeriva organisatsiooni tulemusele tingimusel, et
see tulemus kuulutatakse valja kooskdlas alltoodud ajavahemikega ning
Uhildub koefitsientide/joonte/koguarvudega, mis olid saadaval
ennustamisvdimaluse avaldamise hetkel.

Sellistel juhtudel kehtivad jargmised klaarimistingimused.

(i) Kui reguleeriv organisatsioon peaks kuulutama asjakohase tulemuse
valja 3 kuu jooksul alates viimasest matSist, mis mangiti enne
katkestust (olgu selleks 18plik paremusjarjestus, tihistamine voi
plaanid mange jatkata), klaaritakse ennustusturud vastavalt.

(i)  Kui 3 kuu jooksul alates viimasest matSist, mis mangiti enne
katkestust, Uhtki asjakohast ametlikku teadet ei avaldata / tulemust
valja ei kuulutata, klaaritakse ennustusturud vastavalt viimasele
saadaolevale paremusjarjestusele/edetabelile, olenemata mangitud
matSide arvust / pooleliolevast osast / vdistluse etapist.

(i)  Ennustusturud, mis viitavad sellele, kas vdistkond/osaleja jduab
voistlusel jargmisse etappi (nt playoffidesse), klaaritakse kui
tuhistatud, kui peaks muutuma vastava etapi formaat / osalejate arv
vOi vastavat etappi Uldse ei mangita, kui tulemus pole juba valja
selgitatud vastavalt ennustamisvéimaluse avaldamise ajal kehtinud
reeglitele ning asjaomaste mat3ide arvu muutumine
ennustamisvbimaluse tulemust ei saa mdjutada.

(iv)  Ennustusturud, mille koefitsiendid on séltuvuses kdigi matside
mangimisest v(nt Ule/alla véidud tavahooajal / punktid liigas),



kuulutatakse tlhiseks, kui mangitavate matsSide arv erineb
ennustamisvéimaluse avaldamise hetkel plaanitud matSide arvust, kui
tulemus pole just otsustatud ja asjaomaste matSide arv ei mdjutaks
ennustamisvdimaluse tulemust.

Méangujuhtumeid, mida pole mat8i/sindmuse ametlikud korraldajad (nt valed
varavad) lubanud ja/véi heaks kiitnud, ei arvestata ennustuse klaarimisel. Kui
ennustamisvdimaluses pole teisiti toodud, klaaritakse mangujuhtumid seotud
tegevuse toimumise aja jargi, mitte mangujuhtumi andmise aja jargi. Mangujuhtumeid
loetakse klaarimisel toimunuteks ainult juhul, kui toimub sellele jargnev seotud
tegevus (nt suluseisule peab jargnema vabal6dk, nurgalddgid peavad toimuma ja
varavale pealel6dgid peavad toimuma). Juhul, kui méngujuhtum ainult antakse, kuid
seotud tegevust ei toimu, siis seda ennustuste klaarimisel ei arvestata.

Kdik ennustamisvdimalused, mis on seotud matSide/sindmustega, mis jaavad ara
voi, mille tulemused saavutatakse ilma manguta, kuulutatakse kehtetuks.

Katkestatud sindmuse korral klaaritakse kbik ennustused, mis otsustati enne
stindmuse katkestamist ja mida tuleviku sindmused ei saa kuidagi muuta, vastavalt
otsustatud tulemusele. Kui katkestatud siindmust ei jatkata 12 tunni jooksul alates
selle algusajast, tuhistatakse kdik selle siindmusega seotud ennustused.

Kui siindmus katkestatakse ja sellele plaanitakse uus toimumisaeg, kuulutatakse
kehtetuks kdik ennustused, mis tehti enne esialgset matsi, mida ei saanud klaarida
vastavalt tulemustele, mis saadi mangu ajal enne selle katkestamist, olenemata
sellest, kas ja millal matsi jatkatakse.

Ennustused stindmustele, mis tlihistatakse, llikatakse edasi maaramatult voi
hilisemaks kui 12 tundi selle ametlikust algusajast, tlhistatakse, kui
spordialaspetsiifilistes reeglites véi konkreetses ennustamisvdimaluses pole just
teisiti toodud. Kuid jargmistel erandjuhtudel jaavad ennustused kehtima.

a. Reguleeriv organisatsioon polnud ennustuse tegemise seisuga veel
stindmuse ametlikku algusaega kinnitanud.

b. Sindmuse toimumisaega muudetakse telelilekandega seotud pdhjusel,
kuid see toimub samas vdistlusvoorus ning edasiste ametlike matSide
jarjestus jaab samaks koigil osalejatel.

c. Algusaega likatakse edasi, kuid mat$ leiab siiski aset samas voorus
ning matside jarjestus jaab muutumatuks. Jarelennustamine ja muud
sarnased tuhistamisjuhtumid, mis on maaratletud <osa A 16igu 5 punktis
4> kehtivad endiselt.

MatsSi ei loeta enam sama matSipaeva/vooru osaks, kui edasilikkamise téttu pole see
enam jargmine plaaniline ametlik mat$ kdigi osalevate vdistkondade jaoks. Sellisel
juhul méjutatud ennustused TUHISTATAKSE.



See reegel ei kehti hooaja voi I6pptulemuse ennustustele, mis jdavad kehtima, kuni
voistlus toimub ja mangitakse 16puni vastaval hooajal/aastal, mis on toodud
ennustamisvdimaluses, soltumata matSide ajastuse muudatustest.

Playoffide ja mitmeosaliste sarjade puhul ei mdjuta Uksiku matsi edasilikkamine
ennustamisvdimaluse kehtivust, kuni kodu-/kulalisvbistkonna matSide jarjestus jaab
muutmata ning mat$ toimub sarja raamistikus. Muul juhul ennustused
TUHISTATAKSE.

Selliste stindmuste, mida pole veel |6pule viidud enne nende loomulikku I6ppu ja
juhul, kui avaldatakse assotsiatsiooni otsusel tehtud tulemus mitte hiljem kui 12 tunni
jooksul alates siindmuse algusest, kasutab Speedybet avaldatud otsust ametliku
tulemusena ennustamisvdimaluste, mis on seotud sindmuse tulemusega (nt mats,
viigi korral ei panusta ja kahekordne véimalus) klaarimiseks eeldusel, et avaldatud
otsus ei muuda nimetatud ennustamisvdimaluste tulemust katkestamise hetkel.
Sellisel juhul makstakse panused tagasi. Kdik ennustamisvéimalused, mis on seotud
konkreetsete mangujuhtumite lugemisega (nt varavate koguarv, handikap jm), peale
nende, mille tulemused on otsustatud enne loobumist ja mis ei saa kuidagi olenevalt
tuleviku sindmustest muutuda ja mis klaaritakse vastavalt otsustatud tulemusele,
tuhistatakse.

Kdik ennustamisvdimalused, mis on seotud |dpetamata matSide/sindmustega, mille
ametlikke korraldajaid pole varem tunnustatud (nt sdprusklubid) loetakse kehtetuks,
kui ei mangita vahemalt 90% satestatud tava-/taisajast; vt <osa B punkt 1.1>. Kui
mat3/sindmus katkestatakse parast ajast 90% mangimist, pdhineb ennustuse
klaarimine matSi/sindmuse peatamise hetkel olnud tulemusel.

10) Kui pole just eraldi kirjas ennustamisturu juures, toimub selliste

~

ennustamisvdimaluste nagu (kuid mitte ainult) [66gid, pealelédgid raamidesse, palli
valdamine, resultatiivsed s66dud, lauapallid jms klaarimine definitsioonil, mida
kasutab ametlik reguleeriv organisatsioon oma statistikas. Kui pole vastuvaidlematuid
téendeid, ei tunnusta Speedybet Ghtki kaebust, mille aluseks on selliste terminite
personaalne tdlgendus.

Kui jatta korvale traavisoit ja hobuste vbiduajamised, tihistatakse kehtetuks
ennustused, mis on tehtud osalejatele/vdistkondadele, mis siindmusest osa ei vota.
Kuid asjaomaseid kvalifitseerumisetappe vms sarnaseid stindmusi loetakse
pdhistindmuse osaks ning mis tahes osalust sellistel siindmustel loetakse kihlvedu
kinnitavaks ning sellisel juhul ennustust ei tuhistata.

12) Panuseid ei maksta tagasi isegi siis, kui matSi/sindmuse vaitja/vait on

osaleja/tulemus, keda/mida pole ennustamiseks loetletud. Kéikide
ennustamisvdimaluste puhul on konto hoidjal véimalus kisida loetlemata
osaleja/tulemuse ennustamise hinda. Speedybet jatab endale diguse sellistest
ennustustest keelduda voi neid aktsepteerida.

13) Juhul, kui osaleja diskvalifitseeritakse vdi takistatakse, keelatakse tal

stindmuse/voistluse jargmisest osast/jargust osa votta, loetakse diskvalifitseerimise



toimumise ajaks osaleja siindmuselt kdrvaldamine. Eelnevaid tulemusi ei muudeta,
olenemata muutustest, mida on sellised toimingud pdhjustatud. Ennustused, mis on
tehtud péarast seda, kui diskvalifitseeritud osaleja viimati sindmuses osales,
kuulutatakse tuhiseks.

14) Kui asjakohast Idppkohta jagavad kaks vdi enam osalejat ning viigitulemusele pole
koefitsiente pakutud, arvutatakse valjamakse ,Dead Heat" reeglite jargi. Valjamakse
arvutamiseks kasutatakse jargmist valemit.

Vialjamakse = panus x (koefitsiendid + vastavaid kohti jagavate osalejate arv).

Viljamakse on alati vérdne vahemalt panuse vadartusega, v.a ,Head to Heads” ennustuste korral; vt <osa B I6igu
2 punkti 5> ja <osa B 16igu 5 punkti 19>.

,Dead Heat” reeglitega klaarimise naited on muu hulgas jargmised (kdik arvutused kasutavad
kiimnendmurd-koefitsiente).

Nide 1
Panustate 2,0 koefitsiendiga 20 S sellele, et osaleja jduab esimese 20 hulka. Osaleja I6pptulemuseks on
16. koht, mida ta jagab 5 teise sportlasega. Vdljamakse arvutatakse jargmiselt.

2,0 x 5 =10,0 (algne koefitsient korrutatakse kohtade arvuga, mis on jadnud esimese 20 hulgas
olemiseks)

10,0 + 6 =1,67 (10,0 vOeti eelmisest arvutusest ning jagati kohta jagavate sportlaste arvuga)

1,67 x 20 = 33,40 (uus koefitsient korrutatakse panusega)
Viljamakse on 33,40 $

Naide 2
Panustate 3,0 koefitsiendiga 10 S sellele, et osaleja jduab esimese 10 hulka. Osaleja I6pptulemuseks on
10. koht, mida ta jagab 3 teise sportlasega. Vdljamakse arvutatakse jargmiselt.

3,0 x 1 = 3,0 (algne koefitsient korrutatakse kohtade arvuga, mis on jaanud esimese 10 hulgas
olemiseks)

3,0 +4=0,75 (3,0 vOeti eelmisest arvutusest ning jagati 10. kohta jagavate sportlaste arvuga)

0,75 x 10 = 7,50 (uus koefitsient korrutatakse panusega)
Viljamakse on 10 $

Juhime tdhelepanu sellele, et siin on arvutatud valjamakse vaiksem kui algne panus. Vastavalt
reeglile on védljamaksed alati vordsed panusega (v.a ,Head-to-Head” ennustused). Selle néite puhul polnud
tegu ,,Head-to-Head” ennustusega ning viljamakse on seega vérdne panusega 10 $.

Ndide 3



Panustate 2,40 koefitsiendiga 10 $ sellele, et osaleja vdidab oma 3-balli. Osaleja jaab viiki ning jagab
parima skooriga tulemust 1 teise sportlasega. Valjamakse arvutatakse jargmiselt.

2,40 + 2 = 1,20 (algne koefitsient jagatakse viiki jddnud sportlaste arvuga)

1,20 x 10 = 12,0 (uus koefitsient korrutatakse panusega)
Viljamakseon 12 $

Niide 4
Panustate 1,50 koefitsiendiga 10 $ sellele, et osaleja vdidab oma 3-balli. Osaleja jaab viiki ning jagab
parima skooriga tulemust 1 teise sportlasega. Vdljamakse arvutatakse jargmiselt.

1,5 + 2 = 0,75 (algne koefitsient jagatakse viiki jaanud sportlaste arvuga)

0,75 x 10 = 7,50 (uus koefitsient korrutatakse panusega)
Viljamakse on 7,50 $

Juhime tdhelepanu sellele, et siin on arvutatud valjamakse vaiksem kui algne panus. Vastavalt
reeglile on védljamaksed alati vordsed panusega (v.a ,Head-to-Head” ennustused). Selle naite puhul oli tegu
»Head-to-Head"” ennustusega ning vadljamakse saab seega olla panusest vaiksem.

15) ,Rihma ennustamisel” (ehk ,parim X-i hulgast®) peavad panuste kehtimiseks
stindmusel osalema kdik kirja pandud osalejad.

16) ,Rihma ennustamisel” (ehk ,parim X-i hulgast®) peab vahemalt Uiks valikuloendi
osaleja sindmuse I6petama, et panused kehtiksid. Kui see nii pole ja reguleeriv
organisatsioon ei kasuta spetsiaalseid viigimurdmise kriteeriume, loetakse panused
kehtetuks.

17

~

,Head to Head" ennustuste puhul, kus on kaks véi kolm osalejat, peavad kdik
loetletud osalejad alustama kindlat raundi/siindmust, millega panus on seotud, et
panus loetaks kehtivaks.

18

~

,Head to Head" ennustuste puhul, kus on kaks osalejat, makstakse k&ik panused
tagasi, kui mélemad osalejad jagavad sama kohta/tulemust vai litakse vélja
voistluse samas jargus, kui reguleeriv organisatsioon ei kasuta spetsiaalset
viigimurdmise protseduuri, mille puhul loetakse kehtivaks nende valja selgitatud
tulemus.

19

~

,Head to Head" ennustuste puhul, kus on erinevad raundid/etapid, peavad koik
osalejad votma osa tulevast raundist/etapist, et ennustused kehtiksid. Kui moni
ennustamisvdimaluses loetletud osaleja ei osale mis tahes jargnevas osas,
kuulutatakse tuhiseks ennustused, mis on tehtud parast viimast aega, kui osaleja
siindmusel aktiivselt osales.

20) Kui pole teisiti 6eldud, arvestab [hasartmangukorraldaja] liiga I6pptulemuste,
edasiliikumise, Umberpaigutuste jms ennustuste klaarimisel alati kdiki raundide,



matside v6i matSide seeriate (nt finaalturniiri mangude, valjamangimiste, tavahooaja
jargsete mangude) tulemusi, mille vajaduse klasside, liiga vditjate,
edasiliikumiste/Uimberpaigutuste jms maaramiseks on otsustanud organiseeriv
assotsiatsioon ja mis jargnevad nn tavalisele hooajale. Naiteks hooajalised
ennustused NHL-i vditvale vdistkonnale viitavad Stanley karika véitjatele.

21) Ennustused, mis on Uksteise suhtes vastandlikud ja seotud kahe v6i enama
Uksikisiku/vdistkonna tulemustega kindla ajavahemiku/vdistluse ajal, klaaritakse ainult
vastavalt loetletud osalejate tulemustele, jattes korvale koik teised samal
vdistlusel/stindmusel osalejad.

22) Kui pole eraldi 6eldud, ei arvestata Uhegi ennustuse puhul, mis viitavad tksiku
mangija sooritusele kindlas kohalikus liigas (nt mangija X varavate koguarv liigas Y)
voi ,Head to Head“ ennustuste puhul, kus on kahe mangija tulemused kohalikes
ligades, sindmusi, mis toimuvad jargnevate finaalturniiri mangude / véljamangimiste
/ hooajajargsete mangude ajal véi mis tahes muid matSe (v6i nende seeriaid), mis
toimuvad pérast tavahooaega.

23) Ennustuste, mis on seotud konkreetse vdistkonna mangujuhtumite/stindmuste
koguarvuga, kas konkreetse voistkonna tulemusega konkreetses kohalikus liigas (nt
vdistkonna X 166dud varavate koguarv), véi ,Head to Head“ ennustuste, kus on kahe
vdistkonna tulemused kohalikus liigas (nt kdige enam karistusminuteid liiga X —
vdistkond Y vs voistkond Z) véi kumulatiivne liiga tulemus (nt voistkond, kes saab
liigas X kdige rohkem kollaseid kaarte), puhul ei arvestata stindmusi, mis toimuvad
jargnevate finaalturniiri mangude / valjamangimiste / hooajajargsete ajal vdi mis tahes
muid matSe (vdi nende seeriaid), mis toimuvad parast tavahooaega, kui pole teisiti
satestatud.

24) Uksiku mangija kindla kohaliku liiga tulemuse (nt mangija X ligas Y 166dud varavate
koguarv) ennustuste voi ,Head to Head" ennustuste puhul, kus on kahe mangija
tulemused kohalikes liigades, kui tulemus pole just juba vélja selgitatud, ennustused
tuhistatakse, kui toimub Uksk&ik milline jargmistest juhtumitest Gkskdik kumma valitud
osalejaga: (i) ei ole klubi/vdistkonna (kuhu ta sobiks ennustuse tegemise hetke
seisuga) rivistuses 50% voi rohkemal allesjagénud matsSidest mis tahes pdhjusel; (ii) ei
vota osa vahemalt Ghest matSist parast ennustuse tegemist; (iii) koguarvud on
samad, mis teisel mangijal (kui ennustamisvdéimaluses pole just antud viigi valikut).
Kehtida vdivad muud spordialaspetsiifilised tingimused; palun vt spordialaspetsiifilist
jaotist.

25) Uksiku méangija kindla siindmuse tulemuse (nt mangija X rahvusvahelisel turniiril
|66dud varavate koguarv) ennustuste voi ,Head to Head® ennustuste puhul, kus on
kahe mangija tulemused kindlatel sindmustel, loetakse ennustused kehtetuks, kui
toimub Ukskoik milline jargmistest juhtumitest Gkskbik kumma valitud osalejaga: (i) ei
vdta sindmusest Uldse osa; (ii) ei vita osa vahemalt Ghest matSist parast ennustuse
tegemist; (iii) koguarvud on samad, mis teisel osalejal (kui ennustamisvdimaluses
pole just antud viigi valikut).

26) Kindlaksmaaratud sindmuste ajal voib Speedybet otsustada pakkuda
ennustamisvdimalusi vdhendatud osalejate loendiga ja vdib ka pakkuda
ennustamisvdimalusi nagu ,kes iganes teine®, ,valjak® vms. See valik sisaldab k&iki
loetlemata osalejaid, v.a neid, keda pole eraldi saadaval olevatena mainitud.



27) Ennustused, mis teevad kindla viite osaleja/osalejate tulemusele kindla sindmuse
kaigus (nt mangija X vs valjak), loetakse kehtetuks, kui mainitud osaleja(d) ei vota
vdistlusest osa.

28) Pdhivaistlusele eelnevad mis tahes vormis kvalifikatsioonid loetakse selle voistluse
osaks. Seega loetakse, iga osalejat, kes elimineeritakse kvalifikatsiooniringis,
kaotajaks igalihe suhtes, kes on eelkvalifitseeritud voi paaseb kvalifikatsioonidest
edasi.

29) Panused, mis nduavad algselt osaleja(te) voistlemist kahel voi enamal etapil/matsil,
et paaseda edasi jargmisesse faasi/raundi, jadvad kehtima olenemata sellest, kas
matsSide tegelikke kuupaevi liigutatakse edasi/tagasi eeldusel, et nimetatud mats(id)
leiavad tegelikult vdistluse raames aset.

30) ,Kvalifitseerumise® ennustus, mis nduab esialgselt ainult Uhte etappi/mangu, et
maarata voistluse jargmisesse faasi/raundi mineja (sh kdik sindmuste
pikendused/lisamat8id, nt kordusmangud) kuulutatakse kehtetuks, kui nimetatud
matsi voitjat ei selgitata valja 12 tunni jooksul parast esialgselt véaljakuulutatud
toimumisaega.

31) Ennustused jaavad kehtima, kui toimumiskoht voi valjakukate muutub, kui
spordialaspetsiifilised reeglid ei nae just ette teisiti véi sindmuse uus toimumiskoht
on Ukskdik kumma véistlusel osaleva vdistkonna ,koduvaljakuks®.

Reeglina maarab selle, kes on koduvdistkond (v66rustaja) ja kulalisvdistkond
(kulaline), konkreetset matsi reguleeriv organisatsioon, mitte voistkondade jarjestus
ennustuste tabelis.

Lisaks jadvad ,neutraalsetel valjakutel“ toimuvatele matSidele tehtud ennustused
kehtima olenemata sellest, kuidas vdistkondi kuvatakse ennustuste tabelis voi kas
neutraalsust on ennustamisvdéimaluses sdnaselgelt kirjeldatud.
Kodu-/kulalisvdistkonna nimetused ei méjuta selliste spordialade voi vdistluste
ennustusi, kus koduvaljak ei anna mingisugust olulist eelist (mh nt tennis, UFC voi
MMA matSid). Sarnaselt loetakse neutraalsel valjakul toimuvateks siindmusi, mis
toimuvad varem kindlaks maaratud toimumiskohtades, nagu NCAA Final Four voi
Super Bowl, isegi juhul, kui toimumiskohta vdiks pidada tksk&ik kumma vdistkonna
skoduvaljakuks® (mh nt Super Bowli toimumine Los Angeleses, kui iheks osalejaks
on LA Rams).

32) Teavet, mis viitab vdistkondade soole, vanusegruppidele, ja noortevdistkondadele voi
reservvoistkonna staatusele (nt voistkond B ja C), kasitletakse lisainformatsioonina.
Sellise informatsiooni lisamine (vdi selle puudumine) ja digsus ei ole piisavaks
aluseks seotud mat8i/sindmuse ennustuste kehtetuks kuulutamiseks eeldusel, et ei
looda ebatdpsuste jada ennustamisvdimalustes.

33) Kuigi Speedybet rakendab kdiki ettevaatusabindusid, et tagada koigi
ennustamisvdéimaluse komponentide véimalikult tdetruud esitamist, tuleb eeldada, et
teatud nimetusi vdidakse teatada erinevalt, sest need on tdlgitud muudest keeltest.
Sellised keelelised vaartdlgendused pole piisavaks pdhjuseks, et kuulutada kehtetuks
koik matsi/stindmusega seotud ennustused, kui see ei pdhjusta ebamaarasusi teiste
osaliste osas. Sama kehtib nimetustele, mis viitavad sindmustele,
voistkonnanimedele, sponsorite nimedele jne.



34) Kindlale ajavahemikule viitavate ennustuste puhul tuleb neid télgendada jargmiselt:
.esimese 30 minuti jooksul” thendab seda, mis toimub kuni ajapunktini 0 tundi 29
minutit ja 59 sekundit; ,10 kuni 20 minuti vahel“ tdhendab seda, mis juhtub 10 minuti
ja 0 sekundi kuni 19 minuti 59 sekundi vahel.

35) Kui ennustamisvéimaluses voi spordialapdhistes reeglites pole 6eldud teisiti, siis
ennustused, mis viitavad sindmuse/matsi kestusele, ja sisaldavad komakohtadega
numbreid (nt 88,5 minutit vdi X,5 raundi), nduavad vditmiseks stindmuse/matsi
kestmist minutite voi raundi taisarvu vorra. Naiteks: tennisematsi ennustus ,ule/alla
88,5 minuti* klaaritakse ,ule” ennustuse puhul véiduna ainult siis, kui mangitud on
vahemalt 89 manguminutit.

36) Speedybet tunnistab, et mdned ennustused vdivad vajada protsentide, Ghikute vm
kriteeriumite Gles Umardamist, mis on ennustuse klaarimisel otsustava vaartusega.
Sellisel juhul jatab Speedybet endale diguse teha vajalikud muudatused ja ennustus
vastavalt klaarida.

37) Koik viited kindlate mangijate 166dud varavatele ei loe, kui need on ,omavaravad®
(166dud oma voistkonna varavasse), kui pole teisiti 6eldud.

38) Koik viited konfoderatsioonile, rahvusele vms on toodud vastavalt reguleeriva
organisatsiooni maaratlustele.

39) Kaiki voistkonna/rahvuse poolt Uhel vdistlusel vdidetud medaleid loetakse the (1)
medalina olenemata vodistkonnaliikmete arvust.

40) Ennustamisvbimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele kindlal
perioodil/turniiril (nt mangija X 166dud varavate koguarv World Cupil) vdi 2 ksiku
mangija vastanduvatele sooritustele hooaja jooksul (nt kas hooajal 166b kdige rohkem
varavaid mangija X voi mangija Y), nduavad ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud
isikud oleks aktiivsed osalejad vahemalt veel (ihel ennustamisvdimalusega seotud
mangul parast ennustuse aktsepteerimist.

41) Ennustamisvdimalused, mis véimaldavad ennustada kindlaksmaaratud isikute
ametit/tiitlit/tdokohta kindlal kuup&eval (nt minister X on kuupeval Y jatkuvalt minister;
mangija/treener on kuupaeval Z jatkuvalt vbistkonnas Y) viitavad kdnealusele isiku
(alternatiivselt tema maaramisele) loetletud positsioonile ennustuse tegemise ja
tahtaja vahelisel ajal. Kui isik lahkub modnel pdhjusel positsioonilt enne maaratud
tdhtaega, loetakse sindmus mitte toimunuks. See rakendub ka siis, kui isik
maaratakse uuesti ametisse / s6lmib uue lepingu samale positsioonileftiitlile/tdokohale
asumiseks ning on sellel positsioonil/tiitlil/ametikohal samal kuupaeval, millele
ennustus viitab. Ennustused klaarimisel arvestatakse ka mangijaid, kes mangivad
klubides laenulepingute alusel.

42) Koik ennustused, mis viitavad rekordite ,purustamisele”, nduavad loetletud
mangujuhtumi taielikku toimumist. Rekordi kordamist ei loeta rekordi vagiteo
sooritamiseks. Klaarimisel arvestatakse ainult loetletud mangujuhtumit.



C. Spordiala/kategooria pohised reeglid

1. Oliimpiamangud ja meistrivoistlused

1)

Kdik ennustused kehtivad eeldusel, et stindmus toimub ning véitja leitakse
meistrivoistluse ja aasta jooksul, millele ennustamisvéimalus viitab, olenemata
sellest, kas toimumiskohta on mis tahes moel muudetud.

Eelmine punkt kehtib ennustamisvdimalustele, mis vastavad p&hjendatult ukskdik
millisele jargmistest kriteeriumitest:

a. Panus viitab siindmustele, mis on plaanitud Olimpiamangude,
maailmameistrivoistluste vdi kontinendi meistrivaistluste I6pliku faasi
(finaalmangude) sindmustele.

b. Sindmuse I6plik faas (finaalmangud) on ajaliselt piiratud.

2. Ameerika jalgpall

1)

Kui pole teisiti 6eldud, klaaritakse kbik ameerika jalgpalliga seotud ennustused
vastavalt tulemusele parast nn lisaaega.

Kaiki ,matsi“ ennustamisvdimalusi loetakse kehtivateks ainult juhul, kui

4. veerandajast / 2. poolajast on jaanud mangida vahem kui 5 minutit. Erandiks on
need, mille tulemused on otsustatud enne loobumist ja mis ei saa kuidagi olenevalt
tuleviku sindmustest muutuda; need klaaritakse vastavalt otsustatud tulemusele.

Kui NCAA matSidel lihendatakse mis tahes veerandi manguaega mélema
voistkonna treenerite ja kohtuniku Uhisel kokkuleppel, pole see tihegi ennustuse
tuhistamise aluseks. Kdik ennustamisvdimalused klaaritakse tavaparaselt vastavalt
ametlikele tulemustele matsi [6pus.

Ennustamisvdimalused, mis viitavad konkreetse mangija sooritusele ihel matsil (nt
»,Mangija X s66dujardide koguarv®) vdi 2 Uksiku mangija vastanduvatele sooritustele
matsi jooksul (nt ,Kas kdige rohkem sé6dujarde saab kirja mangija X vdi mangija
Y*), nduavad ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud isikud oleks aktiivsed
osalejad vahemalt veel Ghel mangul matSi jooksul parast ennustuse aktsepteerimist.

Kui ennustamisvdimaluse kirjelduses pole just teisiti toodud voi viidatud, pdhineb
hooaja ennustuste klaarimine veebisaidi NFL.com vdi voistluse ametliku veebisaidi
(nagu asjakohane) klassifikatsioonidel, definitsioonidel ja viigimurdmise reeglitel.

Kui pole just teisiti toodud, loetakse tldpilist nadalat/vooru neljapaevast kuni
jargmise nadala kolmapaevani, vastavalt staadiumi ajavoondile. Kdik
stindmused/ennustamisvdimalused, mida ei mangita I6puni eelnimetatud
ajavahemiku jooksul, kuulutatakse tihistatuks; v.a need ennustused, mille tulemus
on juba teada ja mida edasised sindmused ei saa kuidagi méjutada; need



klaaritakse vastavalt otsustatud tulemusele. Ennustused, mis viitavad sindmustele,
mis on Umber ajastatud sama nadala/vooru sees, jaavad kehtima, kuni sellised
stindmused mangitakse 16puni eelnimetatud ajavahemiku jooksul.

Mangupéeval/iganadalased kdrvalennustused voimaldavad ennustada valitud
voistkondade sooritusele ja tulemustele ja/vdi Uksikute mangijate mangujuhtumitele,
mis toimuvad matSide/sindmuste jooksul kindlal
nadalal/voorus/paeval/mangupaeval (nt kindla konverentsi matSidel skooritud
punktide koguarv, kérgeima/madalaima punktide koguarvuga voéistkond, mangija
jardide ennustusturud jms). Koik asjakohased matSid/siindmused (sh Umber
ajastatud, mis tuleb mangida eelnimetatud ajavahemiku jooksul) peavad olema
I6puni mangitud ja konkreetse nadala/vooru/pdeva/mangupaeva tulemused peavad
olema kinnitatud, et ennustused kehtiks, v.a nende puhul, mille tulemused on
otsustatud enne loobumist ja, mis ei saa kuidagi olenevalt tuleviku sindmustest
muutuda; need klaaritakse vastavalt otsustatud tulemusele. Lisaks nduavad
nimetatud mangijate sooritusele viitavad ennustamisvéimalused ennustuse
kehtimiseks, et koik loetletud isikud oleks aktiivsed osalejad vahemalt veel thel
ennustamisvdimalusega seotud mangul parast ennustuse aktsepteerimist.

Hooaja ennustused, olenemata sellest, kas need hélmavad tulemusi, mis on
saadud playoffides vdi mitte, ning ennustamisvdimalused, mis viitavad konkreetsete
voistkondade voi mangijate sooritusele, jadvad kehtima olenemata mangijate
vahetustest, vdistkondade liikumistest, nimemuutustest, hooaja pikkuse voi playoffi
formaadi muutmisest hooaja mis tahes hetkel.

Ennustamisvdimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele (nt mangija X
s6odetud jardide koguarv playoffides) voi 2 Uksiku mangija vastanduvatele
sooritustele kindla ajavahemiku/turniiri/hooaja jooksul (nt kas tavahooajal skoorib
kdige rohkem touchdowne mangija X véi mangija Y), nduavad ennustuse
kehtimiseks, et koik loetletud isikud oleks aktiivsed osalejad vahemalt veel thel
ennustamisvdimalusega seotud mangul parast ennustuse aktsepteerimist.

10) ,Double Result* ennustused (s.o poolaja seisuga tulemuse ennustamine

kombineerituna tulemusega 4. veerandaja I6pus) ei arvesta tulemusi, mis saadakse
lisaajal.

11) Esimese/jargmise rindemangu ennustusturud klaaritakse esimese/jargmise

rindejoonelt toimuva mangu jargi (nagu asjakohane), jattes korvale karistused.
Klaarimisel loetakse I6petama/vaheltldigatud sé6te ,s66dumanguks®. Tagariindaja
pillatud palli noppimisi loetakse ,jooksumanguks®. NFI puhul loetakse mangujuhi
peatamisi voi riindaja pillatud palli noppimisi ,,s66dumanguks®, kui mangujuht pole
just Uletanud rindejoont, mille puhul loetakse seda ,jooksumanguks®. NCAAF puhul
loetakse mangujuhi peatamisi voi rindaja pillatud palli noppimisi alati
.Jooksumanguks®.

12) ,Rindejardide” ennustamisvéimaluste klaarimine pdhineb jardide netoarvul, sh

jardide arvul, mis kaotati mangujuhi peatamise t6ttu. Selliseks arvutuseks lisatakse
asjakohased s66tmise ja putdmise jardid ning kogusummast lahutatakse
mangujuhi peatamisest kaotatud jardid.

13) Ennustamisvdimalustes, mis viitavad sellele, et mis tahes véistkond skoorib

nimetatud jarjestikuse arvu kordi vastuseta, loetakse lisaaega, kuid jaetakse valja
mis tahes PAT-id (punktid parast touchdowne vi 2-point conversioneid).



14) ,Voistkond kutsub esimese/jargmise aeg-maha katkestuse” ennustamisvéimalused
ei arvesta klaarimisel mis tahes aeg-maha katkestusi, millest on jaadud ilma mis
tahes muul viisil (nt ebadnnestunud vaidlustamine, treeneri vaidlustamised ja/voi
vigastused).

15) Kadikide karistuste ennustamisvdimaluste klaarimine pdhineb sellel, et karistus
aktsepteeritakse. Karistusi, millest keeldutakse, ei arvestata.

16) Ennustused, mis on seotud konkreetse riindemanguga, klaaritakse tihistatuks, kui
rindemangu ei viida I18pule. Juhul, kui vdistkonnal A on pall ja vdistkond B korjab
Ules pillatud palli, mis pillab omakorda palli maha, mille korjab tles véistkond A, on
tulemuseks ,pallikaotus®. ,Pallikaotus katsetel* (ebadnnestunud 4. katse) loetakse
samuti ,pallikaotuseks®. Kui peaks juhtuma, et kaitsev vdistkond nopib Ules punti ja
|66V vdistkond saab selle tagasi, klaaritakse ennustused kui ,punt®.

17) Ennustused sellele, kas 1. katse tehakse, viitavad ainult vbistkonnale, kes saab
vastavat saavutust parajasti teha. Ennustusturg klaaritakse kui ,JAH®, kui saadakse
uued ,katsed” jooksu, s6ddu (sh mangujuhtumid, kui see toob kaasa touchdowni
skoorimise) vbi automaatse 1. katse karistuse. ,Safety” vai ,field goali“ (olenemata
sellest, kas field goal skooriti voi mitte), fumble’i voi mis tahes muu pallivaldamise
muutumise puhul klaaritakse ennustus kui ,El*. Katseid, mis mangitakse uuesti
mitteautomaatse karistuse tottu, klaarimisel ei arvestata, kui nende toimumisel
polnud jadanud 5 jardi vdi vahem.

18) Otsus kumb vdistkond saab kbige rohkem s66detud/joostud jarde pShineb
visatud/joostud jardide koguarvul, millest on lahutatud mis tahes negatiivsed jardid
jooksmise eest.

19) Klaarimiseks nduavad touchdowni skoorijate ennustused seda, et loetletud mangija
oleks vastava matsi mangukoosseisus. Panused, mis on tehtud mangijatele kes
pole mangukoosseisus, tagastatakse. ,S66detud touchdownide® juhul loetakse
touchdowni skoorijaks ainult mangijat, kes s66du kinni padab.

20) Mangija kdrvalennustused jm statistikal pdhinevad ennustamisvéimalused
klaaritakse vastavalt matSi ametlikele tulemustele, mis avaldatakse parast mangu
reguleeriva organisatsiooni poolt.

21) Kui ennustamisvdimaluse juures pole just teisiti margitud, arvestatakse 2. poolajaga
seotud tulemuste ennustamisel ainult punkte ja mangujuhtumeid, mis
loetletakse/toimuvad nimetatud ajavahemiku jooksul ning ei arvestata Uhtki punkti
ega mangujuhtumit, mis loetletakse/toimuvad lisaajal.

22) Tehtud taklamistele viitavad ennustamisvdimaluste klaarimisel arvestatakse ainult
tavalise kaitsemangu ajal tehtud taklamisi. Selle maarab kindlaks 16plik ametlik
kaitsestatistika, mille on avaldanud korraldaja.

23) ,Drive uletab X jardi joone* ennustusturud klaaritakse vastavalt palli asukohale
rinnaku I6pus. Kui riinnaku tulemuseks on field goal, on I6plikuks jardijooneks field
goali katse rindejoon. Kui riinnaku tulemuseks on riindaja pillatud palli noppimine,
on I8plikuks jardijooneks see jardijoon, kus riindaja pillatud palli noppimine juhtus.
Kui riinnaku tulemuseks on s68du vaheltldikamine, on I6plikuks jardijooneks
rindejoon, kus kaitsemangija s66du vahelt I6ikas.



24) Esimese/viimase touchdowni ennustamisvdimalused klaaritakse selle pdhjal, kes on

mangija, kes skoorib matsi esimese voi viimase touchdowni (nagu asjakohane).

Kui matsi ajal ei skoorita Uhtki touchdowni, klaaritakse vditvatena ennustusi
» rouchdowni ei toimu“ ning kdik teised ennustused klaaritakse kaotustena.

Klaarimisel arvestatakse ainult touchdowne. Mitte tkski muu skoorimismeetod (sh
field goalid, safetyd, kahe punkti conversionid vdi mis tahes muud touchdownita
punktid) ei [ahe arvesse.

3. Kergejoustik

1)

Kui pole teisiti 6eldud, klaaritakse kdik kergejdustikuga seotud ennustused vastavalt
tulemusele péarast voistluse viimast osa. Kui Ukski loetletud osalejatest ei vota
viimasest etapist osa, kuulutatakse kdik ennustused kehtetuks, kui reguleeriv
organisatsioon ei rakenda spetsiaalseid viigimurdmise protseduure; viigimurdmise
ja voitja valjaselgitamise korral kehtivad need ametlikud tulemused.

Kdik ennustused klaaritakse vastavalt esimestele ametlikele valjakuulutatud
tulemustele. Kuid Speedybet votab arvesse ja klaarib ennustuse uuesti, kui
ametlikke tulemusi peaks muudetama 24 tunni jooksul parast sindmuse toimumist.
Selle vdimaluse arvestamiseks peab protest olema seotud intsidentidega, mis
juhtuvad eranditult sindmuse toimumise ajal, nt joonest Gleastumine, likkamine voi
vale Uleandmine teatejooksu ajal vms. Dopingu tarvitamisega seotud juhtumeid ei
vbeta arvesse. Tulemus, mis on saadaval parast 24 tunni méédumist, on siduv
olenemata mis tahes hilisematest protestidest, ametlike tulemuste muutmistest jms.

Kui kaks vbi enam osalejat votavad osa voistluse erinevatest startidest,
kuulutatakse kdik nendevahelised ,Head-To-Head" ennustused kehtetuks, kui
voistlusel pole just hilisemat etappi, millesse neist vahemalt Uks kvalifitseerub.

Osalejat, kes diskvalifitseeritakse valestardi t6ttu, arvestatakse vdistlusest osa
votnud sportlasena.

4. Austraalia jalgpall

1)

Kui ei ole selgelt teisiti valjendatud ning mat$ véi méni muu selle periood (nt 1.
poolaeg, 3. veerandaeg jne) I6peb viigiga, klaaritakse kdik ennustused vastavalt
,Dead Heat" reeglile, nagu on toodud <osa B 16igu 5 punktis 14>.

Kui pole teisiti toodud, arvestatakse koigi ennustamisvdimaluste klaarimisel
igasuguseid lisaaegu (kui neid mangitakse). See hdlmab muu hulgas ,Matsi H2H
(2-way)“, ,Handikapi“, ,Punktide koguarvu® ennustamisvéimalusi ja kdiki mangija
soorituse ennustamisvdimalusi. Ennustusturud, millel pakutakse viigile ennustamist,
klaaritakse ennustus normaalaja 16pus. Jargmised ennustamisvéimalused ei hdima
mingisugust lisaaega (kui mangitakse) ja klaaritakse normaalaja I6pus.



Skoorivahe

Poolaja/taisaja duubel

Liider igal veerandil

Véitja ja terve voistluse liidrikohal

O O O O

Selliste ennustamisvdimaluste puhul, mis viitavad Uksiku méangija sooritusele thel
matsil (nt esimese varava |66ja), makstakse panused tagasi, kui mangija ei ole 23
algrivistuse mangija hulgas. Kahe tksiku mangija vastanduvatele sooritustele matsi
jooksul (nt head-to-head vastasseisud) makstakse panused tagasi, kui Ukskdik
kumb mangija ei ole 23 algrivistuse mangija hulgas. Lisaks makstakse Uksnes
verstaposti ennustuste (nt mangija X saab kirja kdige rohkem
disposaleid/varavaid/behinde/taklamisi/marke) puhul panused tagasi, kui ,aeg
valjakul %“ on vaiksem kui 40% vastavalt mat3i ametlikele tulemustele. Kui sellise
ennustamisvdimaluse tulemus on juba otsustatud, klaaritakse sellised verstaposti
ennustamisvdimalused vastavalt.

Matsi / 1. veerandaja esimene varavalodja — ennustused, mis on tehtud
mangijatele, kes ei kuulu alustava 23 mangija hulka, tihistatakse. Esimese
varavaltodja ennustused kehtivad ka siis, kui esimest varavat ei [66da 1.
veerandajal. Kui ettendhtud perioodi jooksul varavaid ei [66da, kuulutatakse kdik
ennustused kehtetuks.

Esimene véaravaldgja 2., 3., ja 4. veerandajal — kdik ennustused kehtivad, séltumata
sellest, kas mangija osales matsis ja/voi mangis loetletud veerandajal. Kui
ettendhtud veerandaja jooksul varavaid ei 166da, kuulutatakse kdik ennustused
kehtetuks.

"Wire-to-Wire" ennustus viitab voistkonnale (kui on olemas), kes juhib matsi iga
veerandaja I6pus.

Kui Uldise paremusjarjestuse, liiga vditja vms valjaselgitamiseks on vajalik lisa- voi
kordusmats, kasutatakse nende lisa- voi kordusmatside tulemusi
ennustamisvdimaluste klaarimiseks.

Grand Finali matSidele tehtud ennustused kehtivad eesolevale matsile;
live-ennustuste korral kdimasolevatele matsile. Panused ei kandu ule
kordusmatSidele; edasistele matSidele avatakse uued ennustamisvdimalused.
Kahe vdi enama isiku/vdistkonna sooritusega seotud ennustamisvdimaluste
klaarimisel kokkulepitud ajaperioodi/vbistluse raames arvestatakse ennustuste
klaarimisel ,finaalmangude” valjalangemise voorude tulemusi. Kui kaks vdistkonda
elimineeritakse samas etapis, loetakse parema positsiooniga vdistkonnaks seda,
kes oli tavahooaja I6ppedes AFL-i tabelis kbrgema asetusega.

10) Ennustused kehtivad séltumata sindmuse toimumiskoha muutusest.
11) Ennustamisvéimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele (nt mangija X

skooritud punktide koguarv playoffides) vdi 2 Gksiku mangija vastanduvatele
sooritustele kindla ajavahemiku/turniiri/hooaja jooksul (nt kas tavahooajal skoorib
kdige rohkem punkte mangija X vdi mangija Y), nduavad ennustuse kehtimiseks, et
koik loetletud isikud oleks aktiivsed osalejad vahemalt veel Gihel
ennustamisvdimalusega seotud mangul parast ennustuse aktsepteerimist.

12) Igasugusel ,varava kellaaja“ ennustamisvdimalusel (nt esimese varava aeg) ei

arvestata peatusaega. Kéik ennustused klaaritakse vastavalt matSi ajaarvestusele



ametlikul AFL-i veebisaidil (mingisuguseid peatusaegu ei arvestata, kell ligub ainult
edasi).

13) Kaikidel kdrgeima tulemusega veerandi ennustamisvéimalustel véidab ,sama arv*

juhul, kui mis tahes 2 (vdi enam) veerandit on vordse kdrgeima tulemusega.

14) Kadigil hooaja ennustamisvdimalustel, mis klaaritakse tavahooaja 16pus, kasutatakse

maarava tegurina ametlikku jarjestust edetabelis (s.o protsendiga viigimurdmine).
Sarnaselt, kui ennustamisvbimaluse ,voistkond, mis saab kdige rohkem kaotusi*
puhul saab sama palju kaotusi kaks vdi enam vdistkonda, loetakse voitjaks
voistkonda, mis on edetabelis madalamal kohal (s.o protsendiga viigimurdmine).

5. Droonide voidusoit

1)

Ennustused klaaritakse vastavalt live aegadele ja kohtadele, nagu on naidatud
televisioonis poodiumitseremoonia ajal vdi parast sdidu/poolfinaali/finaali/taseme
I6ppemist (vastavalt sellele, kuidas kohaldatakse). Kui ennustuse klaarimiseks pole
piisavalt teavet (see on puudu / seda ei kuvata ja/voi on ebataielik), loetakse
siduvaks esimest ametlikku teavet, mis avaldatakse ametlikult veebisaidil
olenemata jargnevatest kohtade muutmistest, kaebustest ja/vdi karistustest, mis
rakendatakse parast seotud seansi/taseme |I6ppemist. Tuhistatud/katkestatud
stindmuste puhul kehtivad need ennustused, mille tulemus on juba selgeks
maaratud enne voistluse katkestamist ja edasised vdistlused ei saa selle tulemust
muuta; ennustused klaaritakse vastavalt sellele kindlaks tehtud tulemusele.

Sundmuseid, mis Idpetatakse varakult iimastikuolude tdttu véi muudel pdhjustel,
kuid loetakse ametlikuks reguleeriva organisatsiooni poolt, klaaritakse vastavalt
tulemustele olenemata muudatustest, mida assotsiatsioon véib taseme
katkestamise t6ttu teha.

Kui soitu/poolfinaali/finaali/taset korratakse algusest, jaavad ennustused kehtima ja
need klaaritakse vastavalt uuesti toimunud uutele tulemustele; v.a ennustused, mille
tulemus on juba valja selgitatud.

Klaarimisel loetakse, et sdidust osa votnud piloot on vdtnud osa
poolfinaalist/finaalist/tasemest.

,Head to Head" ennustuste puhul peavad ennustuse kehtimiseks vétma seotud
sdidust osa kdik loetletud piloodid olenemata sellest, kas piloot séidab ametliku aja
vOi mitte.

,Tulemuse® voi ,koha“ ennustuse puhul ei maksta panuseid tagasi, kui asjaomane
piloot ei vota mis tahes pdhjusel osa ennustusega seotud
sdidust/poolfinaalist/finaalist/tasemest.

6. Pesapall



1)

2)

3)

4)

5)

6)

Kui pole teisiti 6eldud, klaaritakse pesapalliga seotud ennustused vastavalt
tulemusele, mille kuulutab valja vastav organiseeriv organisatsioon parast kdiki
vajalikke lisavoorusid; voorude arvule pole piiranguid seatud. Kui parast lisainninguid
on tulemuseks viik, matSi ennustused tlhistatakse.

Kui mat$ peaks algama ja see katkestatakse ilma tottu voi mis tahes muul péhjusel
ning see jatkub 48 h jooksul alates algsest algusajast ning jadb samas jargmiseks
plaaniliseks ametlikuks matsiks kdigile osalevatele voistkondadele, jaavad
ennustused kehtima ning need klaaritakse vastavalt 16plikele ametlikele tulemustele.
Muul juhul kehtivad loobumise reeglid, nagu on toodud <osa B [16igu 5 punktis 5>.
Kdik ennustamisvoimalused, millel on tulemus juba teada enne katkestamist ning
mille tulemust ei saaks edasine mang kuidagi muuta, klaaritakse vastavalt tulemusele.

Lihendatud voi pooleli jaetud matsi puhul klaaritakse ,matsi“ ennustused (s.o
Moneyline) vastavalt asjaomase reguleeriva organisatsiooni reeglitele. ,Punktivahe®,
Lale/alla®, ,paaritu/paaris” ja kdik muud ennustusturud (sh mangija soorituse
ennustusturud, kuid mitte Moneyline) nduavad ennustuste kehtimiseks kéikide
plaanitud inningute I6petamist vdi vahemalt 8,5 inningu 16petamist koduvdistkonna
eelise puhul. See kehtib kodigile ennustamisvdimalustele peale nende, mille tulemus
on otsustatud enne mangu tuhistamist ja mida tuleviku sindmused ei saa muuta.
Need klaaritakse vastavalt otsustatud tulemustele. NCAA puhul tehakse erand
matSidele, mille manguaega lihendatakse mblema voistkonna treenerite ja kohtuniku
Uhisel kokkuleppel voi mis tahes ,halastusreeglite“ alusel, mida naeb ette reguleeriv
organisatsioon. ,Halastusreeglite“ kohaldamise korral jddvad kéik ennustused kehtima
ning need klaaritakse ametlike tulemuste ja statistika jargi, mis oli saadaval
whalastusreeglite“ kohaldamise hetkel.

Kui vélja arvata need ennustamisvdimalused, kus loetletud s66tja esimene olemine /
osalemine on konkreetselt ndutud ennustusturu kehtimiseks (nt loetletud s66tja
Moneyline), ei mdjuta ennustuse klaarimist see, kelle on kumbki véistkond valinud
esimeseks so0tjaks.

Ennustuste klaarimisel arvestatakse, et ,esimese poolaja“ ennustused viitavad
esimese 5 vooru tulemusele. Koik 5 vooru peavad olema |16puni mangitud, et
ennustused kehtiks, v.a nende puhul, mille tulemused on otsustatud enne loobumist
ja, mis ei saa kuidagi olenevalt tuleviku sindmustest muutuda; need makstakse valja
vastavalt otsustatud tulemusele. Mangud, mis mangitakse plaanilises luhendatud
formaadis, lihendatakse esimese poolaja inninguid vastavalt, nt ,esimese poolaja“
ennustused 7 inninguga mangus viitavad esimese 4 inningu tulemustele.

Live ennustamisvéimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele Ghel matsil (nt
mangija X tabamuste koguarv) voi 2 Uksiku mangija vastanduvatele sooritustele matsi
jooksul (nt kas hooajal saab kdige rohkem tabamusi mangija X véi mangija Y),
nduavad ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud isikud oleks aktiivsed osalejad
vahemalt veel Uhel ennustamisvdimalusega seotud mangul parast ennustuse
aktsepteerimist.



7) Kui ennustamisvdimaluse kirjelduses pole just teisiti toodud voi viidatud, péhineb
hooaja ennustuste ja turniiri véi playoffide koguarvude klaarimine veebisaidi MLB.com
voi voistluse ametliku veebisaidi (nagu asjakohane) klassifikatsioonidel,
definitsioonidel ja viigimurdmise reeglitel. Kui pole teisiti deldud, sisalduvad selliste
ennustuste puhul koguarvudes ka kéik mangupikendused (nt lisainningud).

8) Ennustamisvdimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele (nt mangija X
jooksude koguarv playoffides) voi 2 iksiku mangija vastanduvatele sooritustele kindla
ajavahemiku/turniiri/hooaja jooksul (nt kas tavahooajal saab kdige rohkem tabamusi
kirja mangija X vdi mangija Y), nduavad ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud
isikud oleks aktiivsed osalejad vahemalt veel Uhel ennustamisvdimalusega seotud
mangul parast ennustuse aktsepteerimist.

9) Hooaja ennustused, olenemata sellest, kas need hélmavad tulemusi, mis on saadud
playoffides vdi mitte, ning ennustamisvdimalused, mis viitavad konkreetsete
voistkondade vdi méngijate sooritusele, jddvad kehtima olenemata mangijate
vahetustest, voistkondade liikumistest, nimemuutustest, hooaja pikkuse voi playoffi
formaadi muutmisest hooaja mis tahes hetkel.

10) Ennustused tulemusele kindlal perioodil (nt inning X) vdi mangujuhtumitele kindlal
ajavahemikul nduavad nimetatud perioodi Idppemist, v.a ennustamisvdimaluste puhul,
mille tulemus on juba otsustatud enne mis tahes katkestust ja/véi mis tahes edasine
voistlemine ei saa kuidagi tulemust muuta; sellised ennustused klaaritakse vastavalt.
Klaarimisel loetakse kdiki inninguid (sh lisainninguid), mis ei ndua koduvdistkonnalt
edasist battimist voi Gldse mitte, loomulikult Idppenuks ja kdik inningule viitavad
ennustused (nt inningu X tulemus, inningu X handikap (punktivahe), inningu X
jooksude vdi tabamuste koguarv Ule/alla) jddvad kehtima; ainsateks eranditeks on
need, mis viitavad koduvoistkonna tksikule sooritusele kindlal inningul (nt
koduvéistkonna poolt inningus X Ule/alla jookse kokku), mis kuulutatakse tUhistatuks,
kui koduvdistkond nimetatud inningu ajal tldse ei bati.

11) Ennustamisvéimalused, mis vastandavad vdi nimetavad tulemusi ja mangujuhtumeid,
mis on saavutatud voistkondade voi mangijate poolt, kes votavad osa erinevatest
matSidest, kus nad omavahel ei kohtu (nt véistkond skoorib oma vastaval matSil kdige
rohkem jookse), nbuavad, et kbik asjaomased matsid on I6puni mangitud kooskdlas
reguleeriva organisatsiooni reeglitega, et ennustused kehtiks, v.a nende puhul, mille
tulemused on otsustatud enne katkestamist ja mis ei saa kuidagi olenevalt tuleviku
stindmustest muutuda; need klaaritakse vastavalt otsustatud tulemusele. Juhul, kui
viiki ei saa ennustada, tuhistatakse ennustused, kui mélemad loetletud
voistkonnad/osalejad saavutavad sama summa.

12) Sarja véitja tulemused klaaritakse vastavalt sellele, kumb vdistkond vdidab matSide
sarjas kdige rohkem mat3e (sh mis kdik topeltmangud), kuni need mangitakse 16puni
loetletud kuupaeval. Kui mis tahes mats liikatakse edasi sarja tavaparastest
kuupaevadest muule ajale, kuulutatakse ennustused kehtetuks, kui sellise matsi
tulemus ei saaks sarja vditja maaramist kuidagi méjutada.



7. Korvpall

1)

Vg

Kdik ,matsi“ ennustused, mis on tehtud korvpallimatSidele, hdimavad véimalikke
lisaaegu, kui pole just toodud teisiti. Kui mat$ 16peb viigiga ja lisaaegu ei mangita,
tuhistatakse ,MatSi koefitsientide* ennustamisvéimalused.

Ennustuste puhul, mis viitavad matsi tulemusele (ehk ,Moneyline®) ja, kus viik
klaaritakse kahe vdi enama kordusmatSiga, kuulutatakse ,koos lisaajaga“
ennustused kehtetuks juhul, kui mat$ 16peb viigiga ja selle konkreetse matsi puhul
edasist mangu ei toimu. Ulejaanud ennustusturud (koguarvud, handiképid jms)
klaaritakse tavaparasel viisil vastavalt tulemusele matsi I6pus.

Mitme matSiga viikide puhul loevad kdik lisaaja jooksul kogutud punktid konkreetse
matsSiga seotud ennustuse klaarimisel.

Ennustamisvoimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele Ghel matsil (nt
mangija X skooritud punktide koguarv) voi 2 liksiku mangija vastanduvatele
sooritustele matsi jooksul (nt kas hooajal saab kdige rohkem lauapalle méangija X
vOi mangija Y), nduavad ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud isikud oleks
aktiivsed osalejad vahemalt veel Ghel sekundil parast ennustuse aktsepteerimist.

Kdik turniiride koguarvudega seotud ennustused (nt punktid, lauapallid, s66dud jms)
klaaritakse vastavalt reguleeriva organisatsiooni ametlikule statistikale. Kui pole
teisiti deldud, sisalduvad selliste ennustuste puhul koguarvudes ka kéik
mangupikendused (nt lisaaeg).

Kaiki NBA ja NCAA ,matsi“ ennustamisvdimalusi loetakse kehtivateks ainult juhul,
kui 4. veerandajast / 2. poolajast on jaanud mangida vahem kui 5 minutit. Erandiks
on need, mille tulemused on otsustatud enne loobumist ja mis ei saa kuidagi
olenevalt tuleviku siindmustest muutuda; need klaaritakse vastavalt otsustatud
tulemusele.

Hooaja ennustused, olenemata sellest, kas need hdlmavad tulemusi, mis on
saadud playoffides vdi mitte, ning ennustamisvdimalused, mis viitavad konkreetsete
voistkondade vbi mangijate sooritusele, jadvad kehtima olenemata mangijate
vahetustest, vbistkondade liikumistest, nimemuutustest, hooaja pikkuse vdi playoffi
formaadi muutmisest hooaja mis tahes hetkel.

Ennustamisvoimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele (nt mangija X
skooritud punktide koguarv playoffides) vdi 2 Uksiku mangija vastanduvatele
sooritustele kindla ajavahemiku/turniiri/hooaja jooksul (nt kas tavahooajal voidab
kdige rohkem lauapalle mangija X voi mangija Y), nduavad ennustuse kehtimiseks,
et koik loetletud isikud oleks aktiivsed osalejad vahemalt veel thel
ennustamisvdimalusega seotud mangul parast ennustuse aktsepteerimist.

,Double Result“ ennustused (s.0 poolaja seisuga tulemuse ennustamine
kombineerituna tulemusega 4. veerandaja I6pus) ei arvesta tulemusi, mis saadakse
lisaajal.

10) Kui ennustamisvdimaluse juures pole just teisiti margitud, arvestatakse 2. poolajaga

seotud tulemuste ennustamisel ainult punkte ja mangujuhtumeid, mis



loetletakse/toimuvad nimetatud ajavahemiku jooksul ning ei arvestata Uhtki punkti
ega mangujuhtumit, mis loetletakse/toimuvad lisaajal.

11) Klaarimisel loetakse ,kaksikduublit® toimunuks, kui mangija saab kirja 10 vdi ronkem
vahemalt 2 nendes kategooriatest ihe matsi jooksul (sh lisaajal): skooritud punktid,
voidetud lauapallid, s66dud, palli aravétmised ja/voi blokeeritud visked. Klaarimisel
loetakse ,kolmikduublit® toimunuks, kui mangija saab kirja 10 vdi rohkem vahemalt 3
nendes eelmainitud kategooriatest Ghe matsi jooksul (sh lisaajal).

12) 3 x 3 korvpalli puhul kehtivad jargmised reeglid.
Katkestatud matSidega seotud ,Ule/alla“ ja ,handikap“ ennustused, mille tulemus on
selgeks tehtud juba enne mangu katkestamist ja/véi juhul, kui edasine mang
tulemust kuidagi muuta ei saa, klaaritakse vastavalt tulemustele, mis saadi kuni
katkestamiseni. Selliste klaarimiste arvutamiseks lisatakse vajadusel minimaalne
arv mangujuhtumeid, mis oleks olnud vajalikud matsi ja ennustamisvéimaluse
loomuliku I8puni viimiseks (olenevalt matsi formaadist). Kui sellisel arvutamisel tekib
olukord, mille puhul miski ennustuse tulemust muuta ei saa, klaaritakse see
vastavalt. Vt néiteid <osa C 16igu 27 punktist 3>.

8. Rannavorkpall

1)

2)

3)

4)

5)

Kdik ennustused jaadvad kehtima kuni matSi mangitakse turniiri raames olenemata
mangugraafikute ja -tingimuste muudatustest (enne voi matsi ajal).

.Matsi“ ennustus pohineb turniiril edasiliikumise voi turniiri vdidu printsiibil olenevalt
sellest, millisele voistluse etapile mat$ vihjab. Voistkond, kes paaseb jargmisesse vooru
voi vbidab turniiri, on vditja olenemata sellest, kui kaua mats kestis, kas keegi loobus,
kérvaldati jne. Nende ennustuste kehtimiseks peab olema mangitud vahemalt Uks sett.

Katkestatud matSidega seotud ,ule/alla“ ennustused, mille tulemus on selgeks tehtud juba
enne matsi/stindmuse katkestamist ja/vdi juhul, kui edasine mang tulemust kuidagi muuta
ei saa, klaaritakse vastavalt tulemustele, mis saadi kuni katkestamiseni. Selliste
klaarimiste arvutamiseks lisatakse vajadusel minimaalne arv mangujuhtumeid, mis oleks
olnud vajalikud matsi ja ennustamisvdimaluse loomuliku I6puni viimiseks (olenevalt
sellest, mitu setti on matSi jaoks ette nahtud). Kui sellisel arvutamisel tekib olukord, mille
puhul miski ennustuse tulemust muuta ei saa, klaaritakse see vastavalt. Vt naiteid <osa C
I8igu 27 punktist 3>

~Handikap“ ennustuste kehtimiseks peavad olema kdik plaanitud setid I6petatud, v.a
stindmuste korral, mille tulemus on kindlaks tehtud juba enne katkestamist ja/vdi mis
tahes edasine vdistlemine ei saa kuidagi tulemust muuta; sellised ennustused klaaritakse
vastavalt. Vt naiteid <osa C 18igu 27 punktist 3>.

Kdik ennustused kategoorias ,Qige tulemus®, ,Paaritu/Paaris* ja ennustused, mis viitavad
matsi kindla perioodi vditjale (nt ,Vdistkond vdidab esimese seti“) nduavad, et vajalik matsi
osa oleks I6ppenud.

9. Poks



1)

2)

3)

4)

5)

Koik ennustused klaaritakse vastavalt padeva reguleeriva assotsiatsiooni
ametlikele tulemustele, mille kuulutab vélja ringiteadustaja parast matsi
I6ppemist. Uhtki muudatust, mis tehakse ametlikes tulemustes pérast nende
esimest valjakuulutamist, ei arvestata; ainsateks eranditeks on need, mille
puhul parandab ametlik organisatsioon ilmselgeid inimvigu, mis on teinud
ringiteadustaja.

Kui mats$ katkestatakse raundide vahepeal mis tahes pdhjusel, nt loobumine
enne jargmise raundi algust, diskvalifitseerimine, kellale mitte reageerimine,
siis loetakse ennustuse klaarimisel matsi Idppenuks eelneva raundi |dpuga.
Selleks, et mis tahes ,mat$ l1aheb distantsile” ennustamisvdimalus klaaritaks
kui ,Jah“, peavad kdik ametlikus kavas olevad raundid saama taielikult [6puni
voideldud. Tehnilise otsuse korral, kui mat$ 16peb enne kavas olevate
raundide arvu, klaaritakse kdik ennustused, millele on pakutud ,Voit kohtunike
otsusega“ valikut, kui ,Voit kohtunike otsusega“. Ennustamisvéimalused nagu
JAlternatiivsed vdiduraundid®, ,Alternatiivne vdiduraundide rihm* ja ,Raundide
koguarv* tihistatakse, kui tulemust pole juba vélja selgitatud.
Ennustamisvdimalused poksimatSidele, mille tulemuseks on ,véistlust ei
toimunud® vdi ,tehniline viik* (enne 4 raundi [6punivoitlemist), kuulutatakse
kehtetuks; v.a need ennustused, mille tulemus on teada enne selliseid
otsuseid ja mida edasised sindmused ei saa kuidagi méjutada; need
klaaritakse vastavalt otsustatud tulemusele.

Eri stsenaariumite tulemuste kirjeldused on jargmised.

e Lopp*“ voit KO (nokaudiga), TKO (tehnilise nokaudiga), DQ
(diskvalifitseerimisega), ,valge ratiku ringi viskamisega“ Ukskdik
kumma vdistleja nurgast, mis tahes kohtuniku poolse peatamisega,
millega kuulutatakse Uks vdistlejatest mat3i ainsaks vditjaks.
~Punktid/otsus®: iga voit, mis pdhineb kohtunike punktikaartidel.
,Uksmeelne otsus*: otsus, kus kdik kohtunikud nimetavad véitjaks
sama voistleja.

e  Enamuse otsus®: otsus, kus enamik kohtunikest nimetavad vditjaks
sama voistleja, kuid vaiksema osa kohtunikest kuulutavad matsi
viigiks.

e Pooleks otsus”: otsus, kus enamik kohtunikest nimetavad vditjaks
konkreetse vdistleja, kuid vaiksem osa kohtunikest kuulutvad vditjaks
teise vdistleja.

e  Enamusviik®: otsus, kus enamik kohtunikest kuulutavad mat3i viigiga
[6ppenuks, kuid vaiksem osa kohtunikest kuulutvad voitjaks
konkreetse vaistleja.

e ,Pooleks viik“: otsus, kus kdikide kohtunike punktikaardid annavad
matsile erineva I6pptulemuse ja Ukski tulemus pole Ulekaalus.

Kui mingil pdhjusel muudetakse matsi raundide arvu ennustuse
aktsepteerimise ja tegeliku mat3i vahel, tihistatakse konkreetsete raundidega
seotud ennustused, nagu ,Raundi ennustamine®, ,Raundide rihm*, ,Ule/alla“,
JAlternatiivne voiduraund®, ,Alternatiivne véiduraundide rihm* ja ,Iaheb
distantsile®.



6) Ennustuse klaarimisel arvestatakse, et raundi v6i raundide rihma
ennustamine viitab sellele, et poksija voidab labi KO (nokaut), TKO (tehniline
nokaut) voi diskvalifitseerimise nimetatud raundi vdi raundide rihma ajal.

7) Ennustused, mis viitavad raundi/vditluse kestusele, on seotud raundi/véitluse
reaalse kestvusega; seda kohaldatakse vastavalt kavas oleva raundi/voitluse
kestusele. Naiteks: kui poksimatsis on tehtud ennustus ,Ule 4,5 raundi
kokku®, klaaritakse see kohe kui 5. raundi algusest on méddunud poolteist
minutit.

8) Ennustuste kehtimiseks peab iga kinnitatud mat$ olema I16ppenud hiljemalt
23:59 kohaliku aja jargi jargneval paeval. Mis tahes muudatusi toimumiskohas
ei loeta piisavaks pohjuseks ennustamisvdimaluse tihistamiseks.

9) Ennustamisvdimalustel, kus viik on vdimalik ja sellise tulemuse jaoks
koefitsiente pole pakutud, tihistatakse ennustused, kui ametlikuks
tulemuseks on viik. Klaarimise seisukohalt loetakse matSe, mille tulemuseks
teatakse ,enamuse viik“ vdi ,pooleks viik* viigitulemuseks ja need klaaritakse
vastavalt.

10) Statistikap&histe ennustamisvéimaluste, nagu ,poksija X Iltakse pikali“ vms
klaaritakse vastavalt tulemustele, mis on valja kuulutanud kohtunik.

10. Kriket

1)

a. Kriketi Gldreeglid

Juhul, kui viigi jaoks pole koefitsiente pakutud ning matSi/ennustamisvdimaluse
tulemuseks on viik, klaaritakse ennustused vastavalt ,Dead Heat" reeglile, nagu on
kirjeldatud <osa B 18igu 5 punktis 14>. Vdistlustel, kus parast viiki mangimist
kasutatakse vditja valjaselgitamiseks muid meetodeid (nt ,Bowl out” vdi ,Super
over"), klaaritakse ennustused parast selliste mangupikenduste 16puni mangimist.
Selle reegli ainsaks erandiks on ,matsi koefitsientide“ ennustamine test- / esimese
klassi/ 3, 4 vdi 5 paeva matSidel, kus viigi korral, kus mdlemad vdistkonnad on
I6petanud sama palju inninguid ja saanud kirja tApselt sama arvu jookse,
kuulutatakse ,matsi koefitsientide” ennustused tihistatuks.

~Jookse kokku over X* (lle/alla & paaritu/paaris) ennustuste puhul arvestatakse
klaarimisel ,lisasid“ ja ,karistusjookse* vastavalt matSi punktikaardile. Kui overid on
|I6petamata, loetakse ennustused kehtetuks; v.a juhtudel kui tulemus on juba
kindlaks tehtud vo6i over on joudnud ,loomuliku I6puni® nt (nt inningute 16ppenuks
kuulutamine). Ennustusturul viidatakse ainult loetletud overile (nt ,,5. over* viitab
overile number 5, s.o overile, mis jargneb vahetult overile number 4).

~Jookse kokku delivery X* (Ule/alla & paaritu/paaris) ennustuste puhul arvestatakse
klaarimisel ,extraid“ (aga mitte ,karistusjookse*) vastavalt matsi punktikaardile.
Deliverysid loetakse overi algusest ja lisadeliverysi (mis tulevad ,lisadest”) loetakse
jarjestikku ning eraldi (nt juhul, kui delivery 1 on wide, arvestatakse jargmist palli
deliveryna 2).



9)

,Boundary over X (jah/ei) ennustamisel loetakse iga mangujuhtumit, kui pall Iaheb
vastu valjaku piiret voi Ule piirde, olenemata sellest, kas pall tuleb kurikalt,
boundaryks. See hélmab wide’e, byesid, leg byesid ja overthrow’sid (nt iga
mangujuhtumit, kui mangus olev pall [aheb piirde vastu voi sellest Ule, klaaritakse
vastava overi puhul kui ,jah®). 4 jooksu, mis on ,kdik jookstud“ wicketi vahel, ei loeta
boundaryks. Kui overid on Idpetamata, loetakse ennustused kehtetuks; v.a juhtudel
kui tulemus on juba kindlaks tehtud v&i over on jdudnud ,loomuliku 16puni® nt (nt
inningute I6ppenuks kuulutamine). Ennustusturul viidatakse ainult loetletud overile
(nt 5. over* viitab overile number 5, s.o overile, mis jargneb vahetult overile number
4).

~Wicket Over X* (jah/ei) ennustuste kehtimiseks peab over olema [6ppenud, kui
wicket pole just juba langenud v&i inningud pole jdudnud loomuliku I16puni (nt
inningute I6ppenuks kuulutamine).

,Wide’e kokku® (Ule/alla) ennustamisel pdhineb klaarimine ,jooksude®, mis on
skooritud ,wide’idest”, mitte pallitud ,wide’idest®. Nt juhul, kui Uksik wide delivery
jouab boundaryni, loetakse seda kokku 5 wide’iks.

,Mangust langemise meetodi“ ennustus on kehtetu, kui iks mangijatest lahkub
mangust vigastuse téttu voi mis tahes muul pdhjusel enne wicketi votmist vai juhul,
kui pole rohkem wicketeid ette nahtud.

,Koige rohkem run-oute* ennustusel péhineb klaarimine battimisvdistkonnal, mitte
valjakuvdistkonnal. (Nt run-outide arv mangust véljas méangija voistkonnal).

,Paaritu/paaris“ ennustuse kehtimiseks peab pall olema pallitud.

10) Igas ennustuses, milles viidatakse ,duckile”, tdhendab ,duck” olukorda, kui mangija

saab nulljooksu skoori. Iga méangijat, kes pole valjas null jooksuga, ei loeta duckiks.

11) Kbdigi ,4de” ennustuste, sh ,4de koguarv®, ,kdige rohkem 4sid“ ja ,mangija 4sid

kokku®, puhul ei arvestata koguarvude loetlemisel iga ,kdik jookstud 4sid.
Overthrow’sid, mis jduavad boundaryni ning antakse battijale, arvestatakse. Uhtki
palli, mis jduab boundaryni ning antakse battijale, ei arvestata. Leg-byesid ja byesid,
mis jduavad boundaryni, ei arvestata. Wide’e, mis jouavad boundaryni, ei arvestata

12) Antud karistusjookse loetakse overi, intervalli ja inningu arvestuses klaarimise

eesmargil, vastavalt matsi punktikaardile. Kui karistusjookse ei anta konkreetsele
overile, loetakse neid ainult inningu jooksude hulka.

13) Ennustamisvdimalused, milles on kombineeritud konkreetse mangija/vdistkonna

1)

mangujuhtumite arv kindla matsi/stiindmuse jooksul, nduavad, et kdik selle
ennustamisvdimalusega seotud kdrvaltingimused oleks taielikult ja kahtlusteta
taidetud. Kui ennustamisvdimaluse Uks voi mitu osa Idpevad viigiga, klaaritakse
ennustus KAOTANUKS.

b. Méngija kriketi reeglid

~Parim jooksude skoorija“ ja ,parim wicketite votja“ ennustused (sh kdik variandid
koos ,koduvdistkonna®, ,kilalisvdistkonna®, ,1. inningu“ ja ,2. inninguga®), mis



tehakse mis tahes mangijale, kes pole 11 mangijaga algrivistuses ja ei sisene
mangu ,impact playerina“ vai battija/pallija asendusmangijana, kuulutatakse
tuhiseks. Ennustused mangijatele, kes on valitud, kuid ei bati ega palli, klaaritakse
kaotavatena. Viigi korral kohaldatakse ,Dead Heat" reeglit, nagu on kirjeldatud
<osa B 16igu 5 punktis 14>. Lisaks kehtivad jargmised eritingimused.

a) Kaoigil piiratud overitega matSidel nduab ennustamine minimaalselt 20 overi
pallimist inningute kohta One Day matsil, kui vdistkond pole just all-out voi
mats I6pule viidud, v6i minimaalselt 5 overi pallimist inningute kohta Twenty
20 matsil, kui vdistkond pole just all-out vdi mat$ I16pule viidud.

b) Koigil testmatSidel ja 4-/5-paevastel matsidel nduab ennustamine vahemalt
50 pallimisvooru I6petamist, v.a juhtudel kui inningud jduavad oma
loomuliku [6pptulemuseni (k.a inningute 16ppenuks kuulutamine).

c) Koik ,parim wicketite votja“ ennustused klaaritakse ainult voetud wicketite
arvu jargi, olenemata sisse lastud jooksudest.

d) Koik ,parim wicketite votja“ ennustused tlihistatakse, kui Ukski pallija ei vota
wicketit neis inningutes.

e) See reegel ei laiene Uhelegi turniiri ega sarja ennustusturule, mida on
kasitletud <osa C I6igu 10(b) punktis 5>.

,MatSi parim mangija / matsi kangelane” ennustused, mis on tehtud mangijale, kes
pole 11 mangijaga algrivistuses ja ei sisene mangu ,impact playerina“ voi
battija/pallija asendusmangijana, kuulutatakse tiihiseks. Ennustused, mis on tehtud
mangijatele, kes on valitud, kuid ei bati ega palli, klaaritakse kaotavatena. Viigi
korral kohaldatakse ,Dead Heat" reeglit, nagu on kirjeldatud <osa B I16igu 5 punktis
14>,

~Jargmine battija valjas“ ennustused loetakse kehtetuks, kui Uks mangijatest
lahkub mangust vigastuse téttu v6i mis tahes muul pbhjusel enne wicketi vétmist
vOi pole rohkem wicketeid ette nahtud. Ennustuste kehtimiseks peavad moélemad
nimetatud battijad wicketi vdtmise ajal battima.

»ENnim jookse“ (2-Way ja 3-Way) vastasseisud nduavad, et mdlemad/kdik mangijad
jouaks batting crease’ile, kui palli pallitakse, kuid nimetatud mangijad ei pea olema
naoga palli poole ega battima koos; vastasel juhul ennustused tihistatakse. Viigi
korral, kui viigile ei saanud panustada, kohaldatakse ,Dead Heat" reeglit, nagu on
kirjeldatud <osa B I6igu 5 punktis 14>.

»Enim wicketeid“ (2-Way ja 3-Way) vastasseisud néuavad, et mdlemad/kdik
mangijad palliks vahemalt 1 palli, et ennustused kehtiks. Viigi korral, kui viigile ei
saanud panustada, kohaldatakse ,Dead Heat" reeglit, nagu on kirjeldatud <osa B
I6igu 5 punktis 14>,

»,Mangija soorituse“ ennustused, mis on tehtud mangijale, kes pole 11 mangijaga
algrivistuses ja ei sisene mangu ,impact playerina“ voi battija/pallija
asendusmangijana, kuulutatakse tlhiseks. Klaarimine pdhineb jargmisel
punktipbhisel punktiarvestuse sisteemil:

e 1 punkt skooritud jooksu kohta (ainult battijad);

e 10 punkti iga plutud palli kohta (ainult valjakumangija voi wicket keeper);



e 20 punkti wicketi kohta (ainult pallija);
e 25 punkti stumpingu kohta (ainult wicket keeper).

Lisaks, koigil piiratud overitega matSidel kuulutatakse kehtetuks kdik ennustused,
kui matSi overite arvu vahendatakse ilma t6ttu (vo6i mis tahes muul pdhjusel)
standardsest plaanitud overite arvust vaiksemaks Twenty 20 matS3il vdi mis tahes
muul piiratud overitega matsil. Kui selliste ennustamisvéimaluste tulemus on juba
otsustatud enne katkestamist ja edasi méngimine ei saaks selliste ennustuste
tulemust kuidagi muuta, klaaritakse need ennustused vastavalt.

7) ,Mangija votab 5 voi enam wicketit / mangija wicketite koguarv / mangija vétab
wicketi“ ennustused, mis on tehtud mangijale, kes pole 11 mangijaga algrivistuses ja
ei sisene mangu ,impact playerina® voi battija/pallija asendusmangijana,
kuulutatakse tihiseks. Ennustused tlhistatakse ka juhul, kui méngija palli ei palli.

8) ,.Mangija teeb ducki® (jah/ei) ennustused néuavad, et mangija jduaks battimise
crease’i, kui palli pallitakse, kuid ta ei pea olema naoga palli poole.

9) ,Mangija skoorib kiireima 50/Century“ ennustuste puhul péhineb klaarimine
vaikseimal arvul vastamisi seistud pallidel, mis oli vajalik eesmargi (kas 50 jooksu
vdi 100 jooksu) saavutamiseks. Viigi korral kohaldatakse ,Dead Heat® reeglit, nagu
on kirjeldatud <osa B 16igu 5 punktis 14>.

10) ,Méngija jooksude koguarv / mangija 4de koguarv / mangija 6te koguarv / mangija
skoorib vahemalt x jooksu® (lle/alla) ennustused nduavad, et mangija jduaks
battimise crease’i, kui palli pallitakse, kuid ta ei pea olema ndoga palli poole. Kui
battija inningud I6petatakse ilmastiku- vdi valgustingimuste tottu, loetakse kehtetuks
koik ennustused, mille tulemus pole otsustatud. Tulemus on arvesse vdetud, kui
battija, kes on labinud ennustuses ettenahtud jooksude koguarvu, loetakse mangust
véljas olevaks vdi inningud kuulutatakse I6ppenuks. Nt kui battija skooriks on
ennustatud ,Non-out“ 50 ning mang voi inning I&petatakse valgustingimuste voi
vihma téttu, on kéik 50.5 jooksu ennustused kehtetud, kui mangu tulemus ei ole just
vélja selgitatud. Samas loetakse kdik ennustused ,Ule 49.5 jooksu* véitvateks ja
kdik ennustused ,Alla 49.5 jooksu“ kaotavateks ennustusteks. Kui battija lahkub
mangust vigastuse téttu véi mis tahes muul pdhjusel, arvestatakse tema skoori
voistkonna inningute 16pus kehtiva tulemusena. Lisaks, koigil piiratud overitega
matSidel kuulutatakse kehtetuks kdik ennustused, kui matSi overite arvu
vahendatakse ilma téttu (voi mis tahes muul pdhjusel) standardsest plaanitud
overite arvust vaiksemaks Twenty 20 matsil voi mis tahes muul piiratud overitega
matsil. Kui selliste ennustamisvéimaluste tulemus on juba otsustatud enne
katkestamist ja edasi mangimine ei saaks selliste ennustuste tulemust kuidagi
muuta, klaaritakse need ennustused vastavalt.

11) ,Méangija skoorib 50 / Half Century” (jah/ei) ennustused néuavad, et méngija jduaks
battimise crease’i, kui palli pallitakse, kuid ta ei pea olema naoga palli poole.
Méngija loetakse 50 voi ,Half Century skoorinuks, kui tema skoor on 50 vi enam
jooksu, olenemata sellest, kas mangija skoorib Century vdi ronkem. Kui battija



inningud I6petatakse ilmastiku- vdi valgustingimuste tottu, loetakse kehtetuks kdik
ennustused, mille tulemus pole otsustatud, kui mangu tulemus ei ole just valja
selgitatud. Kui battija lahkub mangust vigastuse tottu voi mis tahes muul pdhjusel,
arvestatakse tema skoori véistkonna inningute 16pus kehtiva tulemusena. Lisaks,
kui mis tahes piiratud overitega matSil peaks vihm (vdi mis tahes muu viivitus)
tooma kaasa overite vdhendamise arvult, mis oli esialgu graafikus ennustuse
aktsepteerimise hetkel, kuulutatakse kdik avatud (mangija skoorib 50) ennustused
tuhistatuks eeldusel, et vahendus on 10% vdi enam plaanitud overitest. Kui
vahendus on vaiksem kui 10% plaanitud overitest ennustuse aktsepteerimise
hetkel, jadb ennustus kehtima. Kui vbistkonna inning on 10 overit vdi vahem,
tihistab ennustused igasugune overite vahendus. Kui selliste ennustamisvéimaluste
tulemus on juba otsustatud enne katkestamist ja edasi mangimine ei saaks selliste
ennustuste tulemust kuidagi muuta, klaaritakse need ennustused vastavalt. Koigil
piiratud overitega matSide manguaegsete ennustuste puhul muudab mis tahes
plaanitud overite vahendus parast ennustuse aktsepteerimist ennustuse tihiseks,
v.a juhul, kui ennustamisvdimaluse tulemus on juba otsustatud enne katkestamist ja
edasi mangimine ei saaks ennustuse tulemust kuidagi muuta.

12) ,Mangija skoorib 100 / Century / 200 / Double Century” (jah/ei) ennustused
nduavad, et mangija jduaks battimise crease’i, kui palli pallitakse, kuid ta ei pea
olema naoga palli poole. Mangija loetakse 100 vdi ,Century” skoorinuks, kui tema
skoor on 100 vdi enam jooksu, olenemata sellest, kas mangija skoorib Double
Century v6i rohkem. Sarnaselt loetakse mangija 200 vdi ,Double Century*®
skoorinuks, kui ta skoorib 200 véi enam jooksu. Kui battija inningud I6petatakse
ilmastiku- voi valgustingimuste t6ttu, loetakse kehtetuks kdik ennustused, mille
tulemus pole otsustatud. Kui battija lahkub mangust vigastuse téttu voi mis tahes
muul pdhjusel, arvestatakse tema skoori voistkonna inningute I6pus kehtiva
tulemusena. Lisaks, kui mis tahes piiratud overitega matsil peaks vihm (véi mis
tahes muu viivitus) tooma kaasa overite vahendamise arvult, mis oli esialgu
graafikus ennustuse aktsepteerimise hetkel, kuulutatakse kdik avatud (mangija
skoorib 100/200) ennustused tuhistatuks, kui vahendus on 10% v&i enam plaanitud
overitest. Kui vahendus on vaiksem kui 10% plaanitud overitest ennustuse
aktsepteerimise hetkel, jadb ennustus kehtima. Kui vdistkonna inning on 10 overit
voi vahem, tlhistab ennustused igasugune overite vahendus. Kui selliste
ennustamisvdimaluste tulemus on juba otsustatud enne katkestamist ja edasi
mangimine ei saaks selliste ennustuste tulemust kuidagi muuta, klaaritakse need
ennustused vastavalt. Kdigil piiratud overitega matSide manguaegsete ennustuste
puhul muudab mis tahes plaanitud overite vdhendus péarast ennustuse
aktsepteerimist ennustuse tuhiseks, v.a juhul, kui ennustamisvdimaluse tulemus on
juba otsustatud enne katkestamist ja edasi mangimine ei saaks ennustuse tulemust
kuidagi muuta.

13) ,Battija I66gimaar” (lle/alla) ennustus nduab, et mangija jbuaks crease’ini ja oleks
naoga palli poole. Kui battija inningud I8petatakse ilmastiku- v3i valgustingimuste
téttu, loetakse kehtetuks kdik ennustused, mille tulemus pole otsustatud. Tulemus
loetakse otsustatuks, kui battija on mangust valjas voi inningud on 16puni mangitud /
I6ppenuks kuulutatud. Kui battija lahkub mangust vigastuse tdttu vdi mis tahes muul



1)

2)

3)

4)

5)

6)

pohjusel, arvestatakse tema skoori vdistkonna inningute 16pus kehtiva tulemusena.
Lisaks, kaigil piiratud overitega matSidel kuulutatakse kehtetuks kdik ennustused,
kui matSi overite arvu vahendatakse ilma t6ttu (v6i mis tahes muul pdhjusel)
standardsest plaanitud overite arvust vaiksemaks Twenty 20 mat8il vdi mis tahes
muul piiratud overitega matSil. Kui selliste ennustamisvdimaluste tulemus on juba
otsustatud enne katkestamist ja edasi méngimine ei saaks selliste ennustuste
tulemust kuidagi muuta, klaaritakse need ennustused vastavalt

c. Piiratud overitega kriket

Kui mangu toimumise aeg nihutatakse varupaevale, jaavad kdik ennustused kehtima,
kuni mang toimub 48 h jooksul alates esialgsest plaaniparasest algusajast.

Matsi koefitsientide (Head-to-head) ennustused makstakse valja vastavalt ametlikule
tulemusele. Viigi korral vbidakse kohaldatakse ,Dead Heat" reeglit, nagu on kirjeldatud
<osa B 16igu 5 punktis 14>, v.a juhtudel kui vditja selgitamiseks kasutatakse mdnda
kiire 1dppmangu meetodit (nt super over, bowl-off), nendel juhtudel klaaritakse
ennustused selle meetodi tulemuse pdhjal. Kui mat$ kuulutatakse ,no-resultiks“, on
kdik ennustused kehtetud.

3 Kui mis tahes ,Super Over® vdi viigimurdmise meetod on vajalik, siis ei loeta Uhtki
jooksu, wicketit ega mis tahes muud statistikat, mis véib toimuda super overis /
viigimurdmisel mis tahes ennustusturu statistika jaoks (v.a matsi tulemus), sh mangija
ennustamisvdimaluste ja vdistkonna koguarvude jaoks (nt parim batsman/pallija,
mangija jooksud, 6te koguarv, vétab vahemalt X wicketit). See reegel ei kehti
konkreetsetele ennustamisvdimalustele, mis on seotud ,Super overitega“ (nt Super
Overi jookse kokku).

,Mat8i handikapi / vdidumarginaali“ ennustuste puhul séltub klaarimine sellest, kas
voitev voistkond batib 1na voi 2na. Kui vbidab 1. battiv vbistkond, kasutatakse
klaarimisel jooksude handikapi. Kui vdidab 2. battiv vdistkond, kasutatakse klaarimisel
wicketite handikapi. Kéik ennustused kuulutatakse kehtetuks, kui matSi overite arvu
vahendatakse ilma téttu (v6i mis tahes muul pdhjusel) standardsest plaanitud overite
arvust vaiksemaks Twenty 20 matSil véi mis tahes muul piiratud overitega matsil.

Koik ,kdrgeima esimese 6/15 overi“ ennustused kuulutatakse kehtetuks, kui matsi
overite arvu vahendatakse ilma tottu (vdi mis tahes muul péhjusel) standardsest
plaanitud overite arvust vaiksemaks, mis oli avaldatud ennustuse aktsepteerimise
hetkel (olenemata sellest, kas see oli standardarv voi juba vahendatud). Kui selliste
ennustamisvdimaluste tulemus on juba otsustatud enne katkestamist ja edasi
mangimine ei saaks selliste ennustuste tulemust kuidagi muuta, klaaritakse need
ennustused vastavalt. Viigi korral, kui viigile ei saanud panustada, kohaldatakse
.Dead Heat" reeglit, nagu on kirjeldatud <osa B I6igu 5 punktis 14>.

,Korgeim koguarv 1. X overit* ennustused tlhistatakse, kui vihm (v6i mis tahes muu
viivitus) peaks tooma kaasa overite vdhendamise arvult, mis oli esialgu graafikus
ennustuse aktsepteerimise hetkel. Kui selliste ennustamisvéimaluste tulemus on juba
otsustatud enne katkestamist ja edasi mangimine ei saaks selliste ennustuste
tulemust kuidagi muuta, klaaritakse need ennustused vastavalt.



7)

8)

9)

10)

.Kdrgeima avapartnerluse® ennustus ndéuab, et mélemad pooled I6petavad oma
avapartnerluse, v.a juhtudel, kui ennustuse tulemus on juba otsustatud. Avapartnerlust
loetakse alanuks, kui esimene pall pallitakse vdistkonna inningus ja see kestab, kuni
1. wicketi votmiseni voi juhul, kui 1. wicketit ei véeta, kuni inningud jéuavad loomuliku
[6puni. Viigi korral, kui viigile ei saanud panustada, kohaldatakse ,Dead Heat" reeglit,
nagu on kirjeldatud <osa B I6igu 5 punktis 14>.

Lisaks kuulutatakse kdik (kbrgeim avapartnerlus) ennustused kehtetuks, kui matSi
overite arvu vahendatakse ilma téttu (vdi mis tahes muul poéhjusel) standardsest
plaanitud overite arvust vaiksemaks, mis oli avaldatud ennustuse aktsepteerimise
hetkel (olenemata sellest, kas see oli standardarv voi juba vahendatud). Kui selliste
ennustamisvdimaluste tulemus on juba otsustatud enne katkestamist ja edasi
mangimine ei saaks selliste ennustuste tulemust kuidagi muuta, klaaritakse need
ennustused vastavalt.

Kui ,jargmise wicketi votmise” ja ,avapartnerluse (tle/alla) ennustuste puhul peaks
Uks batsmanidest katkestama vigastuse t6ttu voi mis tahes muul pdhjusel enne, kui
tulemus on otsustatu, kuulutatakse tuhiseks kdik ennustused, mis on tehtud enne
katkestamist; ennustused, mis on tehtud parast uue partnerluse esimest palli, jadvad
kehtima. Tulemus on arvesse vdetud, kui partnerluse koguarv on suurem jooksude
koguarvust, mille kohta ennustus tehti. Kui voistkond jduab eesmargini, on battiva
voistkonna kogusumma ennustusturu tulemus. Kui partnerlust segab ilm, on
ennustused kehtivad, v.a juhtudel kui mang seetéttu I16plikult katkestatakse. Sellisel
juhul kuulutatakse kéik ennustused, mille tulemust pole otsustatud, kehtetuks. Seoses
overi numbriga jargmise wicketi votmisel viitab mis tahes pool tervele overi numbrile,
mitte igas overis pallitud pallide arvule (nt Ule/alla 5.5 viitab ,mis tahes deliveryle
overis 5 ja varem* vdi ,mis tahes deliveryle overis 6 ja hiljem*. Lisaks kuulutatakse
koik (F.O.W) ennustused kehtetuks, kui matsi overite arvu vahendatakse ilma téttu
(vdi mis tahes muul pohjusel) standardsest plaanitud overite arvust vaiksemaks, mis
oli avaldatud ennustuse aktsepteerimise hetkel (olenemata sellest, kas see oli
standardarv voi juba vahendatud). Kui selliste ennustamisvéimaluste tulemus on juba
otsustatud enne katkestamist ja edasi mangimine ei saaks selliste ennustuste
tulemust kuidagi muuta, klaaritakse need ennustused vastavalt.

Kaik ,Matsi jooksude koguarv / jooksude koguarv — inningud X“ (Ule/alla) (nt
voistkonna jookse kokku) ennustused kuulutatakse kehtetuks, kui matsi overite arvu
vahendatakse ilma tottu (v6i mis tahes muul pdhjusel) standardsest plaanitud overite
arvust vaiksemaks, mis oli avaldatud ennustuse aktsepteerimise hetkel (olenemata
sellest, kas see oli standardarv vdi juba vahendatud). Kui selliste
ennustamisvdimaluste tulemus on juba otsustatud enne katkestamist ja edasi
mangimine ei saaks selliste ennustuste tulemust kuidagi muuta, klaaritakse need
ennustused vastavalt. Selgitavalt: kdik ennustused, mis tehakse parast overite arvu
vahendamist, jddvad kehtima, kui overite arvu just rohkem ei vahendata. Inningute
aegseid extraid ja karistusjookse loetakse vastavalt matsi punktikaardile .

Kdik ,jooksude koguarv — inningud X, overid X—X* (tle/alla) (nt ,jooksude koguarv —
koduvbistkond, overid 1-15%) ennustused kuulutatakse kehtetuks, kui matsi overite
arvu vahendatakse ilma tottu (véi mis tahes muul péhjusel) standardsest plaanitud
overite arvust vaiksemaks, mis oli avaldatud ennustuse aktsepteerimise hetkel
(olenemata sellest, kas see oli standardarv véi juba vahendatud). Kui selliste
ennustamisvdimaluste tulemus on juba otsustatud enne katkestamist ja edasi
mangimine ei saaks selliste ennustuste tulemust kuidagi muuta, klaaritakse need
ennustused vastavalt. Selgitavalt: kdik ennustused, mis tehakse parast overite arvu
vahendamist, jadvad kehtima, kui overite arvu just rohkem ei vdhendata.
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Koik ,4de/6te/boundaryte/wicketite koguarvude® (lile/alla) ennustused kuulutatakse
kehtetuks, kui matsi overite arvu vahendatakse ilma tottu (vdi mis tahes muul
pdhjusel) standardsest plaanitud overite arvust vaiksemaks, mis oli avaldatud
ennustuse aktsepteerimise hetkel (olenemata sellest, kas see oli standardarv vdi juba
vahendatud). Kui selliste ennustamisvdimaluste tulemus on juba otsustatud enne
katkestamist ja edasi mangimine ei saaks selliste ennustuste tulemust kuidagi muuta,
klaaritakse need ennustused vastavalt. Leg-bye ja bye boundary 4sid ja 6i ei
arvestata 4de/6te koguarvudes. Battijale antud overthrow’sid arvestatakse. Wide'e,
mis jduavad boundaryni, ei arvestata. Uhtki palli, mis jduab boundaryni ning antakse
battijale, ei arvestata.

Kui ,neljade/kuute/wide’ide/runoutide/boundaryte/duckide/extrate suurima arvu®
ennustuste puhul peaks vihm (vdi mis tahes muu viivitus) tooma kaasa overite
vahendamise arvult, mis oli esialgu graafikus ennustuse aktsepteerimise hetkel,
kuulutatakse kdik avatud (kdige rohkem X-e) ennustused tlihiseks, kui vahendus on
vahemalt 10% plaanitust. Kui vahendus on vaiksem kui 10% plaanitud overite arvust
ennustuse aktsepteerimise hetkel, jadvad ennustused kehtima. Kui vdistkonna
inningud on 10 overit vdi vahem, muudab iga overite vahendus (kdige rohkem X-e)
ennustused kehtetuks. Kui selliste ennustamisvéimaluste tulemus on juba otsustatud
enne katkestamist ja edasi mangimine ei saaks selliste ennustuste tulemust kuidagi
muuta, klaaritakse need ennustused vastavalt. Leg-byesid ja byesid, mis jouavad
boundaryni ei arvestata 4de/6de koguarvudes. Viigi korral, kui viigile ei saanud
panustada, kohaldatakse ,Dead Heat" reeglit, nagu on kirjeldatud <osa B I6igu 5
punktis 14>.

Kaik ,wide’ide/runoutide/duckide/extrate/stumpingute koguarvude® (lle/alla)
ennustused kuulutatakse kehtetuks, kui matsi overite arvu vahendatakse ilma téttu
(vdi mis tahes muul pohjusel) standardsest plaanitud overite arvust vaiksemaks, mis
oli avaldatud ennustuse aktsepteerimise hetkel (olenemata sellest, kas see oli
standardarv voi juba vahendatud). Kui selliste ennustamisvéimaluste tulemus on juba
otsustatud enne katkestamist ja edasi mangimine ei saaks selliste ennustuste
tulemust kuidagi muuta, klaaritakse need ennustused vastavalt. Wide'ide ja extrate
puhul pdhineb klaarimine wide’idest skooritud jooksudel, mitte ainult pallitud wide’idel.

,Korgeima individuaalse skoori“ ennustused kuulutatakse kehtetuks, kui matsi overite
arvu vahendatakse ilma tottu (voi mis tahes muul péhjusel) standardsest plaanitud
overite arvust vaiksemaks Twenty 20 matsil voi mis tahes muul piiratud overitega
matsil, kui ,Century“ pole just juba skooritud. Kui selliste ennustamisvdimaluste
tulemus on juba otsustatud enne mangu katkestamist, klaaritakse need vastavalt.

,Parima jooksude skoorija voistkonna“ ennustustel, kui mis tahes piiratud overitega
matsil peaks vihm (v8i mis tahes muu viivitus) tooma kaasa overite vdhendamise
arvult, mis oli esialgu graafikus ennustuse aktsepteerimise hetkel, kuulutatakse kéik
avatud (parima jooksude skoorija vbistkond) ennustused tuhistatuks, kui vahendus on
10% vo6i enam plaanitud overitest. Kui vahendus on vaiksem kui 10% plaanitud
overitest ennustuse aktsepteerimise hetkel, jaab ennustus kehtima. Kui vdistkonna
inning on 10 overit voi vahem, tlhistab ennustused igasugune overite vahendus. Kui
selliste ennustamisvéimaluste tulemus on juba otsustatud enne katkestamist ja edasi
mangimine ei saaks selliste ennustuste tulemust kuidagi muuta, klaaritakse need
ennustused vastavalt. Viigi korral, kui viigile ei saanud panustada, kohaldatakse
.Dead Heat" reeglit, nagu on kirjeldatud <osa B I6igu 5 punktis 14>.

Kui fifty/century matsi jooksul” (jah/ei) ennustusel peaks vihm (v6i mis tahes muu
viivitus) tooma kaasa overite vahendamise arvult, mis oli esialgu graafikus ennustuse
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aktsepteerimise hetkel, kuulutatakse kdik avatud (fifty/century matsi jooksul)
ennustused tlhistatuks, kui vahendus on vahemalt 10% plaanitust. Kui véhendus on
vaiksem kui 10% plaanitud overite arvust ennustuse aktsepteerimise hetkel, jadvad
ennustused kehtima. Kui vdistkonna inningud on 10 overit vdi vdhem, muudab iga
overite vahendus (fifty/century matsi jooksul) ennustused kehtetuks. Kui selliste
ennustamisvdimaluste tulemus on juba otsustatud enne katkestamist ja edasi
mangimine ei saaks selliste ennustuste tulemust kuidagi muuta, klaaritakse need
ennustused vastavalt.

,LOveri suurima jooksude koguarvu / overi max jooksude arvu“ (Ule/alla) ennustused
klaaritakse vastavalt suurimale jooksude arvule (koos extratega), mis on skooritud
suvalises Uhes overis mat8i Uhes inningus. Kdik ennustused kuulutatakse kehtetuks,
kui matSi overite arvu vahendatakse ilma t6ttu (v6i mis tahes muul pohjusel)
standardsest plaanitud overite arvust vaiksemaks, mis oli avaldatud ennustuse
aktsepteerimise hetkel (olenemata sellest, kas see oli standardarv vdi juba
vahendatud). Kui selliste ennustamisvdimaluste tulemus on juba otsustatud enne
katkestamist ja edasi mangimine ei saaks selliste ennustuste tulemust kuidagi muuta,
klaaritakse need ennustused vastavalt.

d. Testmatsid / esimese klassi matSid / 3-, 4- v6i 5-paevased matsid

Kui mat$ tihistatakse ametlikult (nt ohtlike valjakuolude tbttu), on ennustused
kehtetud.

.Matsi koefitsientide* ennustamisel test- / esimese klassi / 3, 4 voi 5 paeva matsidel
kuulutatakse viigi korral, kus mélemad vdistkonnad on I6petanud sama palju
inninguid ja saanud kirja sama arvu jookse, ,matSi koefitsientide* ennustused
kehtetuks ja panused makstakse tagasi. Kriketi testmatSidel ja korgliiga matSidel
loetakse matsi voitjaks voistkonda, mille on otsustanud vdistlust ametlikult reguleeriv
organisatsioon. Kui reguleeriv organisatsioon otsustab, et mat$ on viigis, voidavad
3-way matsi koefitsientidega ennustusturul ainult viigile tehtud ennustused ning
ennustusi Ukskdik kumma vdistkonna kaotusele loetakse kaotavaks.

,Viiki ei saa ennustada“ ennustuste puhul kuulutatakse viigi korral kdik ennustused
tuhistatuks ja makstakse seega tagasi.

»jopeltdansi“ ennustustel, kui mélemad voistkonnad on I6petanud kumbki kaks
inningut ja saanud tulemuseks tapselt sama arvu jookse, ennustused tihistatakse
ning makstakse seega tagasi.

»ENim punkte“ ennustused klaaritakse vastavalt sellele, kui palju on keegi matsis
punkte kogunud (nt Sheffield Shield). Viigi korral, kui viigile ei saanud panustada,
kohaldatakse ,Dead Heat“ reeglit, nagu on kirjeldatud <osa B 18igu 5 punktis 14>.

,Kodrgeima avapartnerluse“ ennustus ndéuab, et mélemad pooled I6petavad oma
avapartnerluse, v.a juhtudel, kui ennustuse tulemus on juba otsustatud. Kui pole just
teisiti 6eldud, viitab kérgeim avapartnerlus ainult kummagi vdistkonna esimestele
inningutele. Viigi korral, kui viigile ei saanud panustada, kohaldatakse ,Dead Heat"
reeglit, nagu on kirjeldatud <osa B 16igu 5 punktis 14>.

Kui ,jargmise wicketi votmise® ja ,avapartnerluse® (Ule/alla) ennustuse korral lahkub
batsman mangust vigastuse t6ttu voi mis tahes muul pdhjusel, enne kui tulemus on



kindlaks tehtud, loetakse kdik ennustused kehtetuks. Tulemus on arvesse vdetud, kui
inningute koguarv on suurem jooksude koguarvust, mille kohta ennustus tehti. Kui
voistkond kuulutab inningud 18ppenuks voi jduab eesmargini, on battiva vdistkonna
kogusumma ennustamisvdimaluse tulemus. Kui partnerlust segab ilm, on
ennustused kehtivad, v.a juhtudel kui mang seetéttu 16plikult katkestatakse. Sellisel
juhul kuulutatakse kdik ennustused, mille tulemust pole otsustatud, kehtetuks. Enne
wicketi votmist voi partnerluse ajal antud extraid ja karistusjookse loetakse vastavalt
matsi punktikaardile.

Seoses overi numbriga jargmise wicketi votmisel viitab mis tahes pool tervele overi
numbrile, mitte igas overis pallitud pallide arvule (nt Gle/alla 5.5 viitab ,mis tahes
deliveryle overis 5 ja varem* vdi ,mis tahes deliveryle overis 6 ja hiljem*.

8) Ennustus ,Jooksude koguarv — inning X* (ule/alla) (nt vistkondade jookse kokku) on
kehtetu, kui ei pallita 50 overit, v.a juhtudel kui inningud on jdudnud oma loomuliku
I6pptulemuseni vdi Uiks vdistkondadest ei kuuluta oma inningut I6ppenuks. Kui Uks
voistkond kuulutab oma inningu I6ppenuks, klaaritakse ennustused vastavalt
I6puhetke kogusummale. Inningute jooksul antud extraid ja karistusjookse loetakse
vastavalt matSi punktikaardile.

9) ,Sessiooni jooksude® ennustus nduab kehtimiseks vahemalt 20 overi pallimist
sessiooni jooksul. Ennustused klaaritakse vastavalt jooksude koguarvule sessioonil
olenemata sellest kumb vdistkond jooksud skoorib. Sessiooni jooksul antud extraid ja
karistusjookse loetakse vastavalt matsi punktikaardile.

10) ,Sessiooni wicketite” ennustus nduab kehtimiseks vahemalt 20 overi pallimist
sessiooni jooksul. Ennustused klaaritakse vastavalt kaotatud wicketite koguarvule
sessioonil olenemata sellest kumb vdistkond need kaotab.

11) Igal ennustusel, mis hélmab ,sessiooni“, kehtivad iga paevase matsi sessiooni kohta
jargmised definitsioonid.
e Paev X, sessioon 1 (mangu alguses kuni [dunani)
e Paev X, sessioon 2 (Idunast kuni teeni)
e Paev X, sessioon 3 (teest kuni stumpideni / mangu paevaks I6petamiseni)

Paeva/66 matSide sessioonidel on jargmised definitsioonid.
e Paev X, sessioon 1 (mangu algusest kuni Idunateeni)
e Paev X, sessioon 2 (Idunateest kuni 6htusddgini)
e Paev X, sessioon 3 (6htusoogist kuni stumpideni / mangu paevaks
|[6petamiseni)

12) Kui ,testmatSi I6pu“ ennustuses on matsi tulemuseks viik, arvestatakse véitja ,5
paeva 3 sessiooni“ seisuga. Kui mat$ jaetakse ametlikult pooleli (nt ohtlike
valjakuolude téttu), kuulutatakse kdik ennustused kehtetuks.

13) Ennustus ,vdistkond juhib parast esimest inningut“ nduab kehtimiseks, et mélemad
vdistkonnad oleksid valja pallitud vdi kuulutaks oma inningu I6ppenuks. Viigi korral,
kui viigile ei saanud panustada, kohaldatakse ,Dead Heat" reeglit, nagu on kirjeldatud
<osa B 16igu 5 punktis 14>.

14) Ennustus ,Esimene century inning“ nduab, et oleks pallitud vahemalt 50 overit, v.a
juhtudel, kui tulemus on juba kindlaks tehtud vdi inningud jduavad oma loomuliku
I6pptulemuseni (k.a inningute 16ppenuks kuulutamine).



15) Testmatsi vdi esimese klassi matsi ,Fifty / Century / Double Century matsil*
ennustuste puhul kuulutatakse viigiga I6ppenud matSidel ennustused kehtetuks, kui
pallitud overite arv on vahem kui 200, kui tulemus pole just juba otsustatud.

16) Testmatsi vdi esimese klassi matsi ,Fifty / Century / Double Century matsi jooksul®
skodu-/kulalisvéistkonna 1. inningul“ ennustuste puhul kuulutatakse viigiga 16ppenud
matsSidel ennustused kehtetuks, kui inningud ei joua just loomuliku 16puni (k.a
inningute I16ppenuks kuulutamine) vdi tulemus pole juba otsustatud.

17) Testmatsi vdi esimese klassi matsi ,Fifty / Century / Double Century matsi jooksul®
~-kummagi 1. inningul”“ ennustuste puhul kuulutatakse viigiga 16ppenud matsidel
ennustused kehtetuks, kui inningud ei jdua just loomuliku I6puni (k.a inningute
I6ppenuks kuulutamine) véi tulemus pole juba otsustatud.

18) Testmatsi vdi esimese klassi matsi ,Fifty / Century / Double Century matsil*
skodu-/kulalisvéistkonna 2. Inningul“ ennustuste puhul kuulutatakse ennustused
kehtetuks, kui selle inningu pallitud overite arv on vaiksem kui 50, kui tulemus pole
just juba otsustatud.

19) ,Parima jooksude skoorija vbistkonna“ ennustus klaaritakse vastavalt sellele, kumb
vdistkond skooris 1. vi 2. inningus kdige rohkem jookse, s.o selle jargi, kummas
vdistkonnas on matsi suurim jooksude skoorija olenemata matsi tldtulemusest.
Ennustused tuhistatakse viigiga matSidel, kus pallitud overite arv on vaiksem kui 200.
Viigi korral, kui viigile ei saanud panustada, kohaldatakse ,Dead Heat" reeglit, nagu
on kirjeldatud <osa B I8igu 5 punktis 14>.

e. Sarja/turniiri ennustused

1) Kui ,sarja véitja“ ennustamisvdimaluses ei pakuta viigi koefitsiente ja sari
mangitakse viiki, kuulutatakse ennustused kehtetuks, kui polnud just maaratletud
,Dead Heat" reeglit, nagu on kirjeldatud <osa B I6igu 5 punktis 14>.

2) Kui turniiri ei mangita 16puni, aga reguleeriv organisatsioon kuulutab vélja vditja voi
voitjad, klaaritakse ennustused vastavalt valjakuulutatud vditjale/voitjatele. Véidakse
kohaldada ,Dead Heat" reeglit, nagu on kirjeldatud <osa B 16igu 5 punktis 14>. Kui
voitjat valja ei kuulutata, loetakse kdik ennustused tuhistatuks.

3) Kui ei ole teisiti 6eldud, hdimavad koéik turniiriennustused ka finaale/playoffe.

4) Kui ,sarja skoori“ (sarja dige skoori) ennustuse korral muudetakse sarja matSide
arvu ja see ei kajastu ennustamisvdimaluses ette nahtud arvus, loetakse kdik
ennustused kehtetuks.

5) ,Sarja parim jooksude skoorija / wicketite vétja“ ning , Turniiri parim jooksude
skoorija / wicketite vdtja“ ennustustel kohaldatakse viigi korral ,Dead Heat® reeglit,
nagu on kirjeldatud <osa B I16igu 5 punktis 14>. Mitteosalevatele mangijale tehtud
ennustuste panuseid ei tagastata. Ennustuste kehtimiseks peab turniiril/sarjas
olema I6ppenud vahemalt (ks mats.



6)

Konkreetse mangija/vdistkonna sooritusele sarjas/turniiril viitavate ennustuste
klaarimisel ei arvestata mingisugust statistikat, mis on kogunenud
soojendusmatsidest.

»oarja handikapi“ ennustamisel klaaritakse kdik ennustused ,sarja skoori“ tulemuse,
mitte sarjas skooritud jooksude jargi. Kui sarja mat8ide arv peaks mingil pdhjusel
muutuma, kuulutatakse kbik ennustused tihiseks.

Kui ,voidab testi sarjas” ja ,testi vditude/viikide koguarv® ennustuse korral peaks
sarja mat8ide arv mingil péhjusel muutuma, kuulutatakse kdik ennustused tuhiseks;
ainsaks erandiks on olukorrad, kus tulemus on juba otsustatud.

11. Curling

1) Kaigi Curlinguga seotud ennustuste klaarimisel arvestatakse tulemust parast
lisavoorusid, kui pole teisiti 6eldud.

12. Rattasport (treki- ja maanteesoit) ja jalgrattakross

1)

Ennustuse klaarimine p&hineb sellele, milline sditja/vbistkond saavutab
etapi/sindmuse I6pus kdige kbrgema koha.

Ennustuse klaarimisel on otsustavaks teguriks kdrgeim koht konkreetsel sindmusel
nagu on valja kuulutanud ametlik organisatsioon poodiumitseremoonia ajal;
hilisemaid diskvalifitseerimisi, ametlike tulemuste muudatusi jms ei arvestata.

Kdik ,Head to Head" ja ,ule/alla“ ennustused, mis on seotud Uihe voi mitme sditja
tulemusega stindmusel/etapil, kehtivad juhul, kui kdik loetletud sditjad alustavad
asjassepuutuvat stindmust/etappi ja neist vahemalt ks sdidab siindmuse/etapi

I6puni.

Panused, mis on seotud stindmuse [6pptulemusega, eeldavad, et vastav sindmus
I6petatud ja tulemused valja kuulutatud; vastasel juhul kuulutatakse ennustused
kehtetuks, kui just tulemus pole juba selgeks tehtud. Kui kdiki sindmuse etappe
pole I6petatud vdi korraldaja otsustab eemaldada méningate etappide tulemused
ametlikest tulemustest, jaavad ennustused kehtima eeldusel, et vélja jaetud
etappide arv ei Ule 25% esialgselt planeeritud etappide arvust (v.a proloog).

Kdik ennustused kehtivad, kui sindmus vdi selle etapid, millega ennustus on
seotud, mangitakse labi sama aasta jooksul, olenemata ajalistest viivitustest, kui
pole lepitud kokku muudes tingimustes.



6)

Ennustused, mis on tehtud sooritusele kindlal etapil kehtivad sdltumata véimalikest
muudatustest voistlustrassil. Erandiks on ainult olukord, kus enne etapi algust
muudetakse oluliselt etapi trassiprofiili (nt magietapp vahetatakse aja- voi
maanteesodiduks) Sellistel juhtudel kuulutatakse enne muutmisteadet tehtud
ennustused kehtetuks.

Kui pole tapsustatud teisiti, siis on vdistkonna/ratturi soorituse ennustamisvéimalus
seotud kindla sindmusega (nt ,Voistkonna/ratturi X véidetud etappide arv tuuril Y*);
,Head to head” ennustamisvdimaluste klaarimisel, mis hdlmavad kahe
ratturi/voistkonna sooritust kindlal siindmusel, ei lahe arvesse jargmised nimetajad:
proloog, voistkondlik ajasdit.

13. Jalgpall

1)

Esimese/jargmise varava l66ja — ennustus viitab konkreetsele mangijale, kes 166b
loetletud varava vastava ajavahemiku jooksul v&i toob muul viisil enda véistkonnale
esimese punkti (nt ,esimene varavalddja — vdistkond X*). Ennustused tihistatakse,
kui mangija ei vota matsist osa voi parast esimest varavat, millele
ennustamisvdimalus viitab, vahetatakse mangija kellegi teise vastu. Omavaravaid
selle ennustamisvdimaluse klaarimisel ei arvestata. Kui varavat, millele ennustus
viitab, loetakse omavaravaks, loetakse véitjaks jargmist mangijat, kes 166b varava,
mis pole omavarav ning vastab ennustamisvdimaluse parameetritele. Juhul, kui ei
I66da Uhtki ennustamisvbimaluse parameetritele vastavat varavat (vdi ronkem
varavaid, kui asjakohane), mis pole omavaravad, loetakse k&iki ennustusi
kaotavateks, kui ennustamisvdimaluses pole just toodud sobivat valikut.

Viimane varavaskoorija — ennustus viitab kindlale mangijale, kes 166b viimase
varava kas siindmuse kindlas ajavahemikus (nt ,MatSi vimane varav“ voi ,1.
poolaja viimane varav®) voi on oma vdistkonna viimase varava l66ja (nr ,,Viimane
varavaltoja — voistkond X“). Ennustused tihistatakse, kui mangija ei véta matSist
Uldse osa. Kéikidel muudel juhtudel jaab ennustus kehtima, séltumata mangija
sisse-/valjavahetamise ajast. Ennustuse klaarimisel ei lahe arvesse omavaravad.
Kui llitUakse varav, mis on ennustuse reeglite kohaselt, omavarav loetakse vditjaks
mangija, kes 18i vimasena varava enne omavarava |66mist. Kui varavaid ei 166da
(vdi puuduvad reeglite kohased varasemad varavad), klaaritakse ennustused
kaotavate ennustustena.

,Varavaennustus® ja ,MatSiennustus” on ennustamisvéimalused, mis véimaldavad
ennustada iiheaegselt mitut sama méngu véi seotud siindmuse juhtumit (nt ,Oige
tulemus®). Kui ennustus viitab esimesele vdi vimasele varavaldodjale, kehtivad
reeglid nagu kirjeldatud <osa C 16igu 13 punktis 1> ja <osa C I6igu 13 punktis 2>.
Ennustused tlhistatakse, kui mangija ei vota matSist tildse osa. Kdikidel muudel
juhtudel jaab ennustus kehtima, séltumata mangija sisse-/valjavahetamise ajast.
Ennustuse klaarimisel ei lahe arvesse omavaravad.

Kui ennustamisvdimaluse juures voi sellega seoses pole just teisiti valja toodud,
nduavad kdik enne matsi algust tehtud ennustused, mis on seotud sellega, kas
konkreetne mangija suudab skoorida mis tahes arvu varavaid, kehtivuseks seda, et
loetletud mangija mangiks matsi algusest peale. Sarnast tlilipi ennustused, mis
tehakse parast vastava matsi algust, kuulutatakse tuhistatuks, kui loetletud



mangija(d) ei vbta matSist parast ennustuse aktsepteerimist mis tahes pohjusel
edasi osa. Omavaravaid ei loeta kunagi valitud mangija 166dud varavate hulka.

Kdikide kollaste/punaste kaartidega, karistuspunktidega jms seotud ennustuste
klaarimisel arvestatakse ainult kaarte, mida naidatakse valjakul olevatele
mangijatele. Kaarte, karistusi, kdrvaldamisi, mis rakendatakse mis tahes muule
isikule, kes pole voi ei peaks olema karistuse ajal valjakul mangimas ning karistusi,
mis maaratakse parast mangu I6ppu, ei vbeta arvesse.

Kui ennustamisvdimaluse juures voi sellega seoses pole just teisiti valja toodud,
nduavad kdik enne matsi algust tehtud ennustused, mis viitavad konkreetse(te)le
isiku(te)le(nt kollane kaart, punane kaart, vigade arv), kehtivuseks seda, et loetletud
mangija(d) mangiks matsi algusest peale. Sarnast tlilupi ennustused, mis tehakse
parast vastava matsi algust, kuulutatakse tihistatuks, kui loetletud mangija(d) ei
vota matsist parast ennustuse aktsepteerimist mis tahes pohjusel edasi osa.

Ennustamisvdimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele tihel matsil (nt
mangija X 166dud varavate koguarv) voi 2 Uksiku mangija vastanduvatele
sooritustele matsi jooksul (nt kas kéige rohkem varavaid [66b mangija X v6i mangija
Y), nduavad ennustuse kehtimiseks, et kbik loetletud isikud mangiks asjakohasel
matsil algusest peale.

Ennustamisvdimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele (nt mangija X
166dud varavate koguarv World Cupil) voi 2 Uksiku mangija vastanduvatele
sooritustele kindla ajavahemiku/turniiri/hooaja jooksul (nt kas liigas 166b kdige
rohkem varavaid mangija X voi mangija Y), nduavad ennustuse kehtimiseks, et kbik
loetletud isikud oleks aktiivsed osalejad vahemalt veel tihel ennustamisvéimalusega
seotud mangul parast ennustuse aktsepteerimist.

Kdik turniiride koguarvudega seotud ennustused (nt varavad, nurgal6dgid, kaardid,
karistuslo6ogid jms) klaaritakse vastavalt reguleeriva organisatsiooni ametlikule
statistikale. Kui pole teisiti 6eldud, sisalduvad selliste ennustuste puhul koguarvudes
ka kbéik mangupikendused (nt lisaaeg), kuid mitte penaltivoorud.

10) Kui pole eraldi teisiti 6eldud, arvestatakse kindla vdistkonna karikate arvu/valiku

voitudega seotud ennustuste puhul jargmisi vdistlusi: kohalik liiga, FA Cup ja
League Cup, Meistriliiga, Euroopa liiga voi Copa Libertadores. Muud karikad (nt
kohalik ja Euroopa superkarikas, Club World Cup, Europa Conference League) ei
loe.

11) ,Kohalik kahekordne® ennustus on seotud sellega, et vdistkond vdidab nii vastava

kohaliku liiga kui ka FA Cupi.

12) Kohtuniku naidatud kaartide arvuga seotud ennustused klaarimisel loetakse

kaartide arvu jargmiselt:

Kollane kaart = 1

Punane kaart = 2

Uks kollane ja punane = 3

Kaks kollast kaarti ja punane = 3



Maksimaalselt 3 kaarti Ghe mangija kohta. Arvestatakse ainult neid kaarte, mida
naidatakse valjakul mangivatele mangijatele, nagu on kirjeldatud osa C ldigu 14
punktis 5.

13) Ennustused, mis kasitlevad olukordi, kus mangija(tel) dnnestub ltda varav valjaku
kindlast kohast (nt valjaspool 'karistusala') klaaritakse vastavalt palli asukohale
mangija sooritatud 166gi hetkel sbéltumata palli trajektoori muutustest parast 166gi
sooritamist. Selguse méttes loetakse valjakumargiseid, mis maaravad 'karistusala’,
véljaku lahutamatuks osaks. Kui 166k sooritatakse sellal, kui pall on joone kohal,
joonel vdi puudutab joon osaliselt, ei loeta 166gi toimumiskohaks karistusalast
véljapoole jadavat valjakuosa.

14) Ennustused, kus ennustatakse, kas konkreetne mangija voi konkreetsed mangijad
suudavad luda palli varavalati vastu, varavaposti vastu voi varavaraami mis tahes
osa vastu, mida loetakse raamidesse 166miseks, klaaritakse voitvatena (mangija
teeb vastava ennustatud tegevuse) ainult juhul, kui sellise pealel6dgi eest ei anta
voistkonnale varavat vahetult parast seda, kui pall puudutab varavaraami osa.
Lisaks ei loeta toimunud mangujuhtumiks pealel6dke, mis tabavad varavaraami
alles parast kaitsemangija puutumist. Klaarimisel arvestatakse ainult pealel6dke,
mis on tehtud varavaraami suunas, mida kaitsevad loetletud méngija(te) vdistkonna
vastased. Kui mangija peaks tegema 166gi, mis puudutab oma selle varava posti,
mida kaitseb tema enda vdistkond, ei loeta seda vastava ennustatud tegevuse
tegemiseks.

15) Speedybet jatab endale diguse pakkuda vahendatud osalejate arvuga
ennustamisvdimalusi (nt ,Ukskdik milline véistkonna X mangija“) voi kasutada
Uksikosalejat vaistkonna esindajana (nt ,Ukskéik millise vaistkonna X mangija“).
Mélemal juhul loetakse ennustuse klaarimisel kéiki loetlemata vdistkonna liikmeid
algkoosseisus alustavateks, sh ka vahetusmangijaid séltumata sellest, kas nad
osalevad mat8is voi mitte.

16) Ennustused, mis on tehtud asendusmangija sooritusele, on kehtetud kui mangija
kuulub algrivistusse voi ei vota matSist Uldse osa.

17) Mangija tegevusega (nt jargmise varava |66ja, jargmise kaardi saaja, jargmise
resultatiivse s66du andja), mangija tegevusega kindla ajavahemiku jooksul ja matsi
parima mangijaga seotud ennustused tlhistatakse, kui valitud mangija ei vota
matSist Uldse osa véi tal polnud vdimalik nimetatud vagitegu sooritada nimetatud
ajavahemiku jooksul.

18) ,, Mangija annab resultatiivse s66du” véi ,jargmise resultatiivse s66du” ennustused
tuhistatakse, kui reguleeriv organisatsioon deklareerib, et nimetatud varav 166di ilma
s66duta, nimetatud varav on omavarav ja/véi matsil ei [66da rohkem varavaid
nimetatud ajavahemiku jooksul.

19) Penaltiseeriale ja/vdi tulemusele viitavad ennustused klaaritakse vastavalt
manguvaljakul aset leidnud tulemusele, vastavalt reeglitele, mis reguleerivad
konkreetset stsenaariumi, ja penaltiseeria puhul jdavad need kehtima olenemata
vormingust, mida reguleeriv organisatsioon penaltiseeria ajal rakendab. Ennustused
jaavad kehtima juhul, kui penalt kastakse uuesti lUUa ja need klaaritakse olenevalt
tulemusest, mis saavutati penalti uuestilddmisel.

Reeglina pdhineb klaarimine pdhimdttel, et kui penaltilddk ei pdhjusta just varavat
(ja vastavalt klaarimist), loetakse voitvaks tulemuseks esimest



inimest/objekti/asukohta (nagu asjakohane), mida pall esimesena parast [66mist
puudutab, jattes kdrvale mis tahes muud inimesed/objektid, mida pall puudutab
edasisel trajektooril, mis jargneb mis tahes eelnevale korvalekaldele (kui see Uldse
toimub). Jargnevalt on loetletud naited, millest tuleks reeglina klaarimisel juhinduda:

Lvarav“ oleks voitev tulemus jargmise penaltiga [66dud varava puhul:
e Mis tahes penaltilodk, mille puhul maandub pall varavasse ilma midagi eelnevalt

puudutamata.
Varavavaht puudutab penaltil6dgist 166dud palli, kuid pall maandub varavasse.
Penaltildogist 166dud pall puudutab enne varavas maandumist varavaraami.
»rorjutud oleks voitev tulemus jargmise penaltilddgi stsenaariumi puhul, kus
varavat ei 166dud:

e Varavavaht suunab penaltil6dgist 166dud palli kérvale ja see maandub
varavaraamist valjaspool.

e Varavavaht suunab penaltilddgist 166dud palli kérvale ja pérkab vastu
varavalatti/-posti.

,Varavaraami vastu 166mine“ oleks voitev tulemus jargmiste penaltiléogi
stsenaariumite puhul, kus varavat ei [66dud:

= Penaltilddgist 166dud pall pérkab vastu varavaraami enne, kui varavavaht seda
puudutab / selle torjub.
= Penaltilddgist 166dud pall pdrkab vastu varavaraami ja pall maandub varavaraamist

valjaspool.

,Mis tahes muu moé6dalédk” oleks voitev tulemus mis tahes juhul, kui penaltilddgist
166dud palli ei suuna koérvale ei varavavaht ega varavaraam ja pall maandub
raamidest valjaspool:

Erandiks on penaltiseeriad, kus loetakse olukorda, kus pall puudutab raami, poérkab
vastu varavavahti ja maandub varavas, 166dud varavaks, kuid juhul, kui see peaks
aset leidma matsi mis tahes muul hetkel, mis pole penaltiseeria, loetaks seda
penaltilédjat mé6dalddjaks ja voitvaks tulemuseks loetaks ,varavaraami vastu
|6Omist”.

20) Videokohtuniku (Video Assistant Referee — VAR) mis tahes otsus, mis on vastuolus
esialgse otsusega, mille tegid valjakul olevad kohtunikud (sh mitteotsused, nagu
mangu jatkamise lubamine enne videokorduse kontrollimist), mis muudavad seega
matsi tegelikust olukorrast arusaamist ennustuse tegemise hetkel, péhjustab kdikide
ennustuste, mis tehti algse intsidendi tegeliku toimumise ja kohtuniku I6pliku otsuse
vahelisel perioodil, tihistamise, kui just videokohtuniku (VAR) kasutamine ei mdjuta
konkreetsele ennustamisvdimalusele pakutud koefitsiente voi videokohtuniku (VAR)
kasutamist on juba pakutud koefitsientides arvestatud ennustuse kinnitamise hetkel.
Mis tahes muu seotud ennustamisvdimaluse klaarimine, sh nende, mille tulemused
otsustatakse algse intsidendi ja videokohtuniku (VAR) Ulevaatuse vahelise mangu
kaigus, mida ei mdjuta/muuda videokohtuniku (VAR) otsus, jddvad kehtima.

Tulemuse otstarbel loetakse videokohtuniku (VAR) Glevaatamiste (ja sellistest
Ulevaatamistest tekkinud otsuste) toimumisajaks algse intsidendi, millel
videokohtuniku (VAR) abi 16puks kasutatakse isegi juhul, kui méangu kohe ei peatata,
toimumise aega. Hasartmangukorraldaja jatab endale digust, kooskdlas osa A,
punktiga 6.2, pdorata tagasi koik varem klaaritud ennustamisvéimalused, kus



klaarimine muutub kohtuniku 16pliku otsuse tulemusel valeks eeldusel, et vastav
otsus tehakse ja sellest antakse teada enne matsi [6ppemist ja/vdi loetletud
ajaperioodil.

Mis tahes kahtluste valtimiseks loeb hasartmangukorraldaja videokohtuniku (VAR)
abi kasutamiseks stsenaariume, kui see on arusaadav valjakukohtuniku zestidest (nt
kaeliigutused, matsi peatamine, et ise videokordust vaadata) ja/véi videokohtuniku
(VAR) abi kasutamist kinnitab matsi raport, mille on valjastanud ametlik
organisatsioon. Juhul, kui pole selge, kas videokohtuniku (VAR) abi on kasutatud,
sest telelilekande pilt puudub ja/véi teadaannetes esineb vasturaakivusi, klaarib
hasartmangukorraldaja ennustused 6Giglaselt, lahtudes teletilekande pakkujatelt ja
usaldusvaarsetest internetiallikatest saadud teabest.

21) Klaarimise otstarbel loetakse ennustusturgudel, kus viidatakse vdistkonnale jargmise
kaardi naitamisele ja/vdi ,kaartide koguarvule®, punast kaarti alati 2 kaardi naitamise
juhtumina, ning need klaaritakse vastavalt. Jargnevalt on loetletud naited, millest
tuleks juhinduda:

e Esimene matsil naidatud kaart on punane kaart. Voistkond, millele kaart antakse,
klaaritakse vditva valikuna jargmiste ennustamisvéimaluste puhul: Kaardid 1 ja 2.

e Esimene matsil naidatav kaart on kollane kaart, millele jargneb kohe punane kaart
samale mangijale ilma vahepeal teist kollast kaarti nditamata. Vdistkond, millele
kaardid antakse, klaaritakse vditva valikuna jargmiste ennustamisvdimaluste puhul:
Kaardid 1, 2 ja 3.

e Esimene matSil naidatav kaart on kollane kaart, millele jargneb kollane kaart samale
mangijale, millele jargneb punane kaart samale mangijale. Vdistkond, millele
kaardid antakse, klaaritakse vditva valikuna jargmiste ennustamisvdimaluste puhul:
Kaardid 1, 2 ja 3.

22) Ennustusturud, kus viidatakse sellele, milline konkreetne jargmine mangija saab
kaardi, klaaritakse vastavalt jarjestusele, milles iga konkreetne mangija kohtuniku
korraldusel kaardi saab / valjakult minema saadetakse, ja neist tuleb selliselt aru
saada. Kohtuniku naidatud kaardi varvi ei arvestata selle ennustamisvdimaluse
klaarimisel ja otsustavaks kriteeriumiks on alati jarjestus, milles konkreetne mangija
kohtuniku markmikusse loeti margituks. Klaarimise otstarbel on vdimalik, et
konkreetne mangija on loetletud ,jargmise kaardi saava mangijana“ kaks korda, sest
mdlemad kaardisaamised véivad toimuda erinevate mangukatkestuste ajal. Kui
samal mangukatkestusel saavad kaardi 2 véi enam mangijat, tihistatakse sellised
ennustused.

23) Koikidel ,vabaldokidele® viitamistel (nii konkreetse tulemuse vormis kui ka
asetleidmise vormis) arvestatakse ka neid, mis antakse suluseisu ja mis tahes muu
rikkumise eest, v.a need, mille eest karistatakse penaltiga.

14. Golf

1) Kaik ennustused kehtivad, kui turniir vdi voor, millega ennustus on seotud,
mangitakse labi samal hooajal 3 kuu jooksul alates viimasest plaanitud kuupaevast
(vastavalt kohaliku raja ajale), mis on avaldanud reguleeriv organisatsioon,
olenemata ajalistest viivitustest, kui pole lepitud kokku muudes tingimustes.



2)

Kdik ennustused, mis on seotud turniiri tulemusega (nagu véitja, koht, Each-Way,
voitja ilma X-ita, rithma ennustamine, parim rahvus, isiku [6pptulemus jms), kehtivad
juhul, kui nduetele vastavad mangijad mangivad labi minimaalse néutud arvu radu
vastavalt reguleeriva organisatsiooni reeglitele (nt 36 rada DP World Touri
voistlustel ja 54 rada PGA Touri vdistlustel) ja organisatsioon kuulutab valja
ametlikud tulemused. Kui turniiri formaati muudetakse niimoodi, et sellel mangitakse
vahem voore/radu kui esialgu plaanis, kuulutatakse kehtetuks kdik ennustused, mis
aktsepteeritakse parast vimase I16puni mangitud vooru viimast [66ki. Kui turniiri
formaati muudetakse niimoodi, et sellel mangitakse vahem voore/radu kui esialgu
plaanis, kuulutatakse kehtetuks kdik ennustused, mis aktsepteeritakse parast
viimase 16puni mangitud vooru viimast 160ki.

Ennustusi loetakse kehtivaks ka siis, kui need on klaaritud juba siis, kui kdiki 36
rada pole veel I1&bi mangitud ja/voi ametlikku tulemust organisatsiooni poolt valja
kuulutatud.

Kaiki tulemusi, mis saadakse ametlikult korraldatud playoffidega, arvestatakse ainult
turniiri ennustamisvdimaluste klaarimisel. Kui pole just teisiti toodud, ei arvesta
ennustamisvdimalused, mis viitavad sooritusele konkreetse vooru voi raja
mangimisel, tulemusi, mis tekivad playoffidest.

Panused, mis on seotud mangijatega, kes alustavad turniiri, kuid loobuvad
vabatahtlikult voi diskvalifitseeritakse, klaaritakse kaotustena, kui ennustus pole
enne mangust lahkumist juba klaaritud.

Kdik ennustused, mis tehakse osalejatele, kes ei vdistle lldse, makstakse tagasi.

Kui vdistluse 16pptulemuse ennustustel, millel on piiratud valik osalejaid, nagu parim
riik, rthma ennustamine, sixshooters jms, peaks juhtuma, et kdik loetletud méangijad
,ei [8bi cuti®, loetakse vditjaks mangijat, kes oli ,,cuti“ ajal parimal kohal.
Kohaldatakse ,Dead Heat" reeglit, nagu on kirjas <osa B, 16igu 5 punktis 14>; v.a
juhtudel, kui playoffidega on selgitatud vélja parem koht (kui asjakohane)

Kdik ,Head to Head® ennustused nduavad, et sindmusel/rajal, millele ennustus
viitab, mangiks kdik osalejad.

,2Head to Head" ennustuste puhul, mis on seotud ainult kahe mangijaga,
tihistatakse ennustused, kui mdlemad osalejad saavad sama koha ja viigi valikut
pole pakutud. ,Head to Head“ ennustuste puhul, mis on seotud kolme méngijaga ja,
kus vahemalt kaks mangijat saavad sama koha, jagatakse panused nagu on kirjas
<osa B 16igu 5 punktis 14>,

10) ,Head to Head“ ennustuste, mis on seotud kahe v6i enama mangija tulemusega (nt

parim koht turniiril), arvestatakse klaarimisel parimat kohta / vaikseimat 166kide arvu
(vastavalt sellele, mida kohaldatakse), mis saavutatakse siindmusel/rajal, millele
ennustus viitab.

11) Kaik turniiril ,cuti® Idbimise/mittelabimisega seotud ennustused nduavad

kehtimiseks, et turniiri organiseerija oleks teinud ametliku sellekohase otsuse.
Turniiride puhul, kus mangijaid kérvaldatakse rohkem kui Ghes ringis, pdhineb
ennustuse klaarimine sellel, kas mangija parast esimest ,cuti“ kvalifitseerus vai ei.



12) Kui mangija diskvalifitseeritakse/loobub enne ,cuti” tegemist, klaaritakse ennustus
kaotusena ja tulemuseks loetakse ,cuti“ mittelabimist. Parast cuti toimunud
diskvalifitseerimine/loobumine pole ,labib cuti“ ennustuse esialgse klaarimise osas
oluline.

13) ,Head to Heads" ennustuste puhul, mis on seotud turniiri parima kohaga, loetakse
juhul, kui Uks mangija cuti ei labi, voitjaks teist mangijat. Kui kumbki osaleja ,cuti® ei
|abi, loetakse voitjaks mangijat, kellel oli ,cuti“ ajal kdige vaiksem |6dkide arv. Kui
mdlemad mangijad ei 1abi ,cuti“ sama I60kide arvuga, kuulutatakse ennustus
kehtetuks. Kui mangija diskvalifitseeritakse parast ,cuti“ tegemist, on ta mangija
suhtes, kes ,cuti ei I&binud, ikkagi vditja.

14) ,Suurturniir® viitab mangule, mille kdigus saab PGA punkte, olenemata
toimumiskoha, kuupaeva vm muutmisest.

15) Kui mang peatatakse parast vooru alustamist ja reguleeriv organisatsioon otsustab
kdik vooruga seotud tegevused tuhistada ja alustada otsast vdi vooru taiesti
tuhistada, kuulutatakse kehtetuks kdik ennustused, mis tehti parast vooru algust,
mis on seotud turniiri Idpptulemusega, liildriga parast vooru ja cuti
|abimise/mittelabimisega.

16) Ennustused, mis viitavad konkreetse osaleja jdbudmisele kindlale kohale (nt esimese
5/10/20/40 hulka) turniiril, turniiride valikul voi konkreetses klassifikatsioonis,
klaaritakse ,Dead Heat“ reeglite jargi vastavalt <osa B 16igu 5 punktile 14>, kui
osaleja on vastaval kohal viigis.

17) Ennustused, mis on seotud sellega, kas osaleja on kindlal kohal edetabelis kindlal
ajal (nt  liilder vooru X 16pus®) klaaritakse vastavalt tulemusele nimetatud
vooru/ajavahemiku I16pus. Kdigile kohtade jagamistele kohaldatakse ,Dead Heat"
reeglit, nagu on kirjeldatud <osa B 16igu 5 punktis 14>.

18) Kdikide turniiride, kus kasutatakse ,modifitseeritud Stablefordi punktiarvestust,
ennustused klaaritakse vastavalt skooritud punktidele, mitte tehtud I66kidele.
Ennustuste kehtimiseks peab loetletud mangija mangima I6puni vahemalt 1 raja;
vastasel juhul ennustused tuhistatakse.

19) , Tegevuste ennustamise“ ennustamisvdimaluste, sealhulgas, kuid mitte ainult
,Fairway/Green in Regulationid / punkrid / veetakistused®, klaarimisel 1&htutakse
tapsest kohast, kus pall loetakse peatunuks. Ennustused klaaritakse vastavalt
turniiri/sindmuse ametlikule veebisaidile ja juhul, kui ennustamisvéimalusega
seotud teavet ei avaldata, kasutatakse tulemuse otsustamiseks telepilti. , Tegevuste
ennustamise” ennustamisvdimalustel kasutatakse jargmisi kirjeldusi ja
klaarimisreegleid:

e Fairway in Regulation — ennustus viitab sellele, et mangija avaldogist Par 4
voi Par 5 rajal peatub pall niidetud muruplatsil, mida kutsutakse fairwayks;

e Green in Regulation — ennustus viitab sellele, et mangija suudab Itta palli
niidetud muruplatsile, mida nimetatakse griiniks ,in regulation“ arvu
|66kidega, mis on jargmised:

Par 3 radade puhul ,in regulation® 166kide arv: 1 166k



Par 4 radade puhul ,in regulation® 166kide arv: 2 166ki
Par 5 radade puhul ,in regulation® 166kide arv: 3 166ki

e Veetakistus rajal — ennustus viitab sellele, et mangija 166dud pall peatub
veetakistuses voi veetakistuse punase piirde taga ning on seega takistuse
sees.

e Punker rajal — ennustus viitab sellele, et mangija 166dud pall peatub
liivapunkris. Kui mangija peab seisma liivapunkris, et lGta palli, mis asub
liivapunkrist valjaspool, siis seda El loeta liivapunkris peatunud palliks.

e Nearest the Pin in Regulation — ennustus viitab mangijale, kes suudab lGGa
»,in regulation” arvu l66kidega palli lipule kdige lahemale. Arvestamiseks
peab pall peatuma griinil. Kui kumbki mangija ei saavuta ,,Green in
Regulationit®, kuulutatakse ennustused kehtetuks.

Par 3 radade puhul ,in regulation® 166kide arv: 1 166k
Par 4 radade puhul ,in regulation® 166kide arv: 2 166ki
Par 5 radade puhul ,in regulation® 166kide arv: 3 166ki

20) Kui 2 vdi enam osalejat jagavad sama kohta, kohaldatakse ,vditja ilma X-ita /
nimetatud mangijateta“ ennustustele ,Dead Heat" reeglit, nagu on kirjeldatud <osa
B I6igu 5 punktis 14>. Kui nimetatud mangijad ei osale vdistlusel, kuulutatakse
ennustused kehtetuks .

21) ,Voidumarginaali“ ennustused nduavad kehtimiseks turniiril vdhemalt 36 raja
mangimist.

22) ,Straight Forecast® ennustamisvdimaluste puhul peavad loetletud osalejad I6petama
turniiri 1. ja 2. kohal ennustamisvdimaluses loetletud jarjestuses. Kdigi viikide korral
kohaldatakse ,Dead Heat" reeglit, nagu on kirjeldatud <osa B 16igu 5 punktis 14>.
Ennustuste kehtimiseks peavad mdélemad loetletud mangijad tegema parast
ennustuse aktsepteerimist vahemalt veel ihe aval6ogi.

23) ,Voiduskoori“ ennustused nduavad kdigi turniiri radade 16puni mangimist. Radade
arvu mis tahes vahendamine pdhjustab ennustamisvdimaluse tuhistamise.

24) ,Hole-in-One turniiri jooksul ennustuse kehtimiseks peab olema mangitud turniiril
vahemalt 36 rada, kui tulemus pole just juba valja selgitatud ja sellisel juhul
klaaritakse ennustused vastavalt. ,Hole-in-One vooru X jooksul“ ennustuse
kehtimiseks peavad kéik mangijad olema vooru [dpuni manginud, kui tulemus pole
just juba valja selgitatud ja sellisel juhul klaaritakse ennustused vastavalt.

25) Ennustused, mis viitavad sellele, et konkreetne mangija on ,véitja ja terve vdistluse
liidrikohal“, nduavad seda, et loetletud isik oleks edetabelis juhtival kohal (sh mis
tahes viigid) turniiri iga plaaniparase vooru I6pus. Plaanitud radade/voorude arvu
mis tahes vahendamised muudavad ennustused kehtetuks.



26) ,Voitja saab 72. rajal tulemuse Birdie/Par/Bogey* viitab turniiri 1&6pliku véitja

sooritusele 4. vooru 18. rajal. Kui turniiri plaanitud radade/voorude arvu
vahendatakse, kuulutatakse ennustused kehtetuks. Olukordades, kus 4. vooru
mangitakse ,shotgun start* formaadis, kuulutatakse ennustused kehtetuks.

27) ,Voitja mangib viimase vooru grupis® viitab sellele, kas turniiri voitja tuleb 2- voi

3-palli paaridest, kes alustavad viimastena vastavalt manguaegadele, mis on
avaldanud ametlik organisatsioon.

28) Hooajalised ennustused; mangija vbéidab nimetatud turniirigraafiku nimetatud

kalendriaasta jooksul.

e Mangija peab mangima minimaalselt 10 stindmusel, et turniiri ennustused
kehtiks, vastasel juhul need tuhistatakse.

e Arvesse lahevad ainult individuaalarvestuse stindmused, voistkondlikud
sindmused arvesse ei lahe.

Jéuab esimese 5, 10, 20 hulka individuaalarvestuses véi KOIGIL suurturniiridel kindla
kalendriaasta jooksul. Kdigile viikidele kohaldatakse ,Dead Heat" reeglit, nagu on
kirjeldatud <osa B 16igu 5 punktis 14>.

15. Kasipall

1)

Ennustamisvdimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele thel matsil (nt
mangija X skooritud punktide koguarv) voi 2 tiksiku mangija vastanduvatele
sooritustele matsi jooksul (nt kas kdige rohkem punkte skoorib mangija X voi
mangija Y), ndbuavad ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud isikud mangiks
asjakohasel matsil tdiendavat aktiivset rolli.

Kdik turniiride koguarvudega seotud ennustused klaaritakse vastavalt reguleeriva
organisatsiooni ametlikule statistikale. Kui pole teisiti 6eldud, sisalduvad selliste
ennustuste puhul koguarvudes ka kéik mangupikendused (nt lisaaeg), kuid mitte
penaltivoorud.

Kui pole deldud teisiti, siis klaaritakse mangija kindla matSiga seotud ennustused 2.
poolaja I6puseisuga (normaalaeg).

Ennustamisvdimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele (nt mangija X
|166dud varavate koguarv World Cupil) vdi 2 Uksiku mangija vastanduvatele
sooritustele kindla ajavahemiku/turniiri/hooaja jooksul (nt kas tavahooajal 166b kdige
rohkem varavaid mangija X vdi mangija Y), nduavad ennustuse kehtimiseks, et koik
loetletud isikud oleks aktiivsed osalejad vahemalt veel tihel ennustamisvéimalusega
seotud mangul parast ennustuse aktsepteerimist.

16. Hobuste voiduajamine (hipodroom ja traav)



17.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Traavisdidu kalendri suurvdistluste kohta voidakse pakkuda ,ante post®
ennustusturge. Selleks, et ennustust loetaks ,ante post‘ ennustuseks, peab see
olema tehtud enne I6pptulemuse valjakuulutamist. Ennustusi loetakse ,kdik-sees,
jooks voi mitte* pohimdttel, nii et ennustusi mitteosalejatele ei tihistajatele.

.Head-to-Head" ennustus, mille puhul I6petab vdiduajamise vahemalt Giks hobune,
klaaritakse reguleeriva organisatsiooni ametlike tulemuste péhjal.

.Head-to-Head" ennustus, mille puhul ei saa ametlikku tulemust kumbki hobune,
kuulutatakse kehtetuks.

.Head-to-Head" ennustus, mille puhul saavad mdlemad hobused kirja sama ametliku
aja, klaaritakse vastavalt sellele, kumb hobune on ametlikest tulemustes teisest ees;
kui pole vdimalik selgeks teha, kumb hobune oli tulemuste jargi ees, kuulutatakse
ennustus kehtetuks.

Head-to-Head ja/vdi Triple Head ennustus kuulutatakse kehtetuks jargmistel juhtudel:

a. Ukski osalev hobune ei I8peta véiduajamist; ja/voi

b. Ukski osalev hobune ei saa auhinnaraha. ,Auhinnaraha“ all
moeldakse raha, mille summa oleneb osaleja tulemusest
konkreetsel vbiduajamisel. Klaarimisel ei loeta ,auhinnaraha“ hulka
Uhtki rahasummat, mis makstakse osalejatele millegi muu kui tema
koha alusel paremusjarjestuses (nt osavdtu eest makstav raha).

Teabega seotud trikivigade puhul, nagu (pole piirav maaratlus) vdiduajamise numbrid
ja stardikohad, véiduajamiste nimed, stardimeetodid ja vahemaad, loetakse ennustust
ikkagi kehtivaks, kui samast voiduajamisest votavad osa kdik loetletud hobused.

Kdik ennustused viitavad loetletud kohtumisele/vdidusdidule. Kui voidusodit/kohtumine
pole peetud/Idpetatud kindlaksmaaratud kuupaeval, loetakse kdik ennustused, mis on
tehtud hiljem kui 00:00 (Kesk-Euroopa aja jargi) kindlaks maaratud paeval, kehtetuks.
Ennustused, mis on tehtud enne kella 00:00 (Kesk-Euroopa aja jargi) jaavad kehtima
eeldusel, et voidusbit/kohtumine peetakse kindlaks maaratud aastal.

Jadhoki

1)

Voéistkonna/matsi ennustuste, mis ei viita konkreetsele ajavahemikule (nt periood 1,
normaalaeg jms), klaarimisel arvestatakse ka tulemusi, mis on tekkinud mis tahes
lisaaja vOi penaltiseeria tulemusel. Mis tahes vistkond, kes vdidab
lisaaja/penaltiseeriaga, saab sealt kirja ainult Uhe varava, sbltumata varavate arvust,
mis tegelikult lisaajal on 166dud.

Ennustamisvéimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele tihel matsil (nt
mangija X 166dud varavate koguarv) vdi 2 Uksiku mangija vastanduvatele sooritustele
matsi jooksul (nt kas kdige rohkem varavaid 166b mangija X vdi mangija Y), nduavad



ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud isikud mangiks asjakohasel matsil tdiendavat
aktiivset rolli (oleks valjakul, kui ei ole mainitud asjaomase organisatsiooni poolt,
klaarime vastavalt algrivistuses olemisele). Sarnast tlilipi ennustused, mis tehakse
parast vastava matsi algust kuulutatakse tuhistatuks, kui loetletud mangija(d) ei vota
matSist parast ennustuse aktsepteerimist mis tahes pdhjusel edasi osa.

Mangija ja vbistkonnaga seotud ennustusturud (nt varavad, s66dud, punktid,
karistusminutid, pealel6dgid varavale jms) klaaritakse vastavalt reguleeriva
organisatsiooni ametlikule statistikale. Kui pole teisiti 6eldud, sisalduvad selliste
ennustuste puhul koguarvudes ka kdik mangupikendused (nt lisaaeg), kuid mitte
penaltiseeriad.

Esimese/viimase varava l66ja — ennustus viitab sellele, et konkreetne mangija on
nimetatud varava |66ja kindla ajavahemiku jooksul v8i esimene varavaltdja oma
vdistkonna heaks (nt ,Esimese varava l66ja — vdistkond X*). Ennustus tuhistatakse,
kui mangija ei vota matSist osa voi tuleb valjakule alles parast seda, kui ennustuses
nimetatud varav on juba 166dud. Juhul, kui varavaid (v6i rohkem varavaid; nagu
asjakohane) ei 166da ning Ulejdanud ennustamisvéimaluse nduded on taidetud,
loetakse ennustusi kaotanuteks, kui ennustamisvdimaluses pole just vastavat valikut
antud.

Ka&iki NHL ja NCAA ,matsi“ ennustamisvdimalusi loetakse kehtivateks ainult juhul, kui
3. perioodis on jaanud mangida vahem kui 5 minutit. Erandiks on need, mille
tulemused on otsustatud enne loobumist ja mis ei saa kuidagi olenevalt tuleviku
stindmustest muutuda; need klaaritakse vastavalt otsustatud tulemusele.

Kui ennustamisvdimaluse kirjelduses pole just teisiti toodud vdi viidatud, pdhineb
hooaja ennustuste klaarimine vdistluse ametliku veebisaidi (nagu asjakohane)
klassifikatsioonidel, definitsioonidel ja viigimurdmise reeglitel.

Hooaja ennustused, olenemata sellest, kas need hélmavad tulemusi, mis on saadud
playoffides vdi mitte, ning ennustamisvdimalused, mis viitavad konkreetsete
voistkondade voi mangijate sooritusele, jddvad kehtima olenemata mangijate
vahetustest, vdistkondade liikumistest vdi nimemuutustest hooaja mis tahes hetkel.

Ennustamisvéimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele (nt mangija X [66dud
varavate koguarv playoffides) voi 2 Uksiku méangija vastanduvatele sooritustele kindla
ajavahemiku/turniiri/hooaja jooksul (nt kas tavahooajal skoorib kdige rohkem punkte
mangija X vo6i mangija Y), nduavad ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud isikud
oleks aktiivsed osalejad vahemalt veel tihel ennustamisvbéimalusega seotud mangul
parast ennustuse aktsepteerimist. Kui nimetatud mangija valjakul olemise aja kohta
pole andmeid saadaval, loetakse mangijat matsil aktiivselt osalenuks, kui mangija on
kirjas ametlikus matsi rivistuses/aruandes.

Mangija kérvalennustused jm statistikal pdhinevad ennustamisvéimalused klaaritakse
vastavalt matSi ametlikele tulemustele, mis avaldatakse parast mangu organiseeriva
organisatsiooni poolt.



18. Mootorisport

1)

See 16ik kehtib koigile jargmistele mootorispordiga seotud spordialadele, nagu:
Vormel 1, A1 GP, kardiséidud, Indy Car, NASCAR, ringrada, Touring séidud, DTM,
Endurance sbit, ralli, rallikross, mootorrattaséidud, Superbike.

Kui jatta valja NASCAR, klaaritakse ennustused vastavalt live aegadele ja kohtadele
nagu naidatud televisioonis poodiumitseremoonia ajal vdi parast
voistluse/voidusdidu/siindmuse 16ppemist (vastavalt sellele, kuidas kohaldatakse).
Kui ennustuse klaarimiseks pole piisavalt teavet (see on puudu / seda ei kuvata ja/voi
on ebataielik), loetakse siduvaks esimest ametlikku teavet, mis avaldatakse ametlikult
veebisaidil olenemata jargnevatest kohtade muutmistest, kaebustest ja/voi
karistustest, mis rakendatakse parast seotud vdistluse/voidusdidu Idppemist.
NASCARI ennustuste puhul klaaritakse kdik ennustusturud NASCARI esimesena
avaldatud mitteametlike tulemuste pdhjal. Kéik parastised karistused,
diskvalifitseerimised voi apellatsioonid parast voidusditu ja voidusdidujargse kontrolli
ajal ei mojuta.

Sundmuseid, mis Idpetatakse varakult iimastikuolude tdttu v6i muudel pdhjustel, kuid
loetakse ametlikuks reguleeriva organisatsiooni poolt, klaaritakse vastavalt
tulemustele olenemata muudatustest, mida assotsiatsioon vdib voidusdidu
katkestamise t6ttu teha.

Kui sindmust/vdidusditu/ringi/soojendust korratakse algusest, jadvad ennustused
kehtima ja need klaaritakse vastavalt uuesti toimunud
stindmuse/voidusdidu/ringi/soojenduse tulemustele; v.a juhtudel, kui ennustus on
juba klaaritud.

Klaarimise eesmarkidel klaaritakse ennustused sindmuste kaupa, mis on seotud
ennustamisvdimaluses nimetatud konkreetse seansiga, mh nt ,vabatreening®,
skvalifikatsioon®, ,Sprint Shootout, ,sprint” ja ,sdit"

,Head to Head“ ennustuste puhul peavad ennustuse kehtimiseks vétma seotud
voistlusest osa kbik osalejad olenemata sellest, kas juht séidab ametliku aja voi mitte.
Erandiks on vabatreeningu ,Head to Head" ennustused, milles ei saa kumbki
loetletud osaleja kirja ametlikku ringiaega, mille korral méjutatud ennustused
tuhistatakse.

Kbigi ,voidusdidu I6puni sditmine” ennustuste klaarimisel arvestatakse ametlikke
reegleid, mis on kehtestatud reguleeriva organisatsiooni poolt.

,Head to Head" ennustus, mille puhul ei I6peta voidusditu kumbki juht, klaaritakse
vastavalt sellele, kumb sditja 1abis enne katkestamist kdige rohkem ringe. Juhul, kui
osalejad voidusditu 16puni ei sbida ja neile saab kirja sama arv ringe, kuulutatakse
ennustus kehtetuks; v.a ralli puhul, mille puhul peab siindmuse |6petama vahemalt
Uks loetletud osaleja.

Reguleeriva organisatsiooni poolt kvalifikatsioonide ajal maaratud ajalisi karistusi
arvestatakse. Muid tabelis tehtud kohtade muutusi ei arvestata.



10) Kui loetletud juhi kohta on seansi ametlikus edetabelis kirjas DNS (ei startinud),
loetletud juhi ennustused tiihistatakse.

11) Hooaja ennustuste klaarimisel arvestatakse kohta, mis antakse valja kohe parast
hooaja viimase voiduséidu |dpetamist koos kdigi organiseeriva organisatsiooni
poolsete otsustega, mis tehakse hooaja ajal eeldusel, et sellised otsused tehakse
enne hooaja viimase vdidusdidu toimumist. Uhtki otsust (ka kaebuste puhul), mis
tehakse parast viimast voidusditu, ei arvestata.

12) Kdik ennustused, mis on seotud vdistkondade tulemustega, jadvad kehtima ka siis,
kui juhte vahetatakse.

13) NASCARI ja IndyCari puhul jddvad ennustused kehtima olenemata sellest, kas
ajakava/asukohta/ringrada on muudetud, kui vdidusdit/sindmus toimub samal
aastal/hooajal; ajalisi viivitusi, toimumisjarjestusi jms ei arvestata; ainsaks erandiks
on ennustused, mis on tehtud esmaspaeval parast kella 00.00 CET kaks nadalat
enne voaidusoitu/sindmust; need makstakse tagasi, kui ennustusega seotud
voidusdit/stindmus/vdistlus ei toimu 7 paeva jooksul alates ennustuse.

14) Panuste, mis on seotud kindla vdistkonna tulemusega kindlal vdidusdidul,
kehtimiseks on vajalik, et iga vbistkonna kdik sdidukid stardiksid; vastasel juhul
kuulutatakse ennustused kehtetuks (nt Formula 1 puhul peavad startima iga
vdistkonna mdélemad autod).

15) Ennustustes, milles viidatakse , Turvaautole®, ei vbeta arvesse olukordi, kus voidusait
algab turvaauto tagant.

16) Ennustuste, mis kasitlevad esimest katkestajat, klaarimine toimub vastavalt tapsele
ringile, mil sditja loobub vdistlemisest. Kui thel ringil katkestab kaks véi enam
vdidusditjat, klaaritakse ennustused vastavalt <osa B 16igu 5 punktile 14>,

17) Ennustused, mis viitavad véidusdidu esimesena/jargmisena katkestavale juhile,
hdlmavad ainult tulemusi, mis toimuvad parast vdidusdidu ametlikku algust.
Klaarimisel ei arvestata Uhtki katkestamist/loobumist, mis leiavad aset enne GP
tegelikku starti (sh need, mis leiavad aset soojendusringi ajal).

18) NASCARI kvalifkatsiooni puhul klaaritakse véitja ennustused ainuuksi
kvalifikatsiooniseansi pdhjal. Kéik hilisemad karistused (nt viimaselt kohalt startimine)
vdi alternatiivsed stardirivistuse maaramise meetodid sellele ennustusturule ei kehti.
Kui seanss tuhistatakse ilma tdttu voi mis tahes muul péhjusel, tihistatakse kdik
ennustused. Juhti loetakse kvalifikatsioonis osalenuks, kui karistus maaratakse enne
kvalifikatsiooni, mis takistab tegelikku seansil osalemist

19. Netball

1) Kui pole teisiti 6eldud, klaaritakse kbik ennustused vastavalt tulemusele parast nn
lisaaega (lleaega).



20.

21.

Ennustamisvéimalused ,Varavate vahe* ja ,Poolaeg/Normaalaeg” klaaritakse
vastavalt tulemustele parast 80-minutilist manguaega.

Ennustuste kehtimiseks peab mat$ olema I6petatud, v.a juhtudel kui tulemus on
selgunud juba enne matsi katkestamist ning tulevased sindmused seda ei muudaks,
sellistel juhtudel toimub klaarimine vastavalt otsustatud 16pptulemusele

Ennustamisvéimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele tihel matsil (nt
mangija X skooritud punktide koguarv) voi 2 Uiksiku mangija vastanduvatele
sooritustele matSi jooksul (nt kas kdige rohkem punkte saab kirja mangija X voi
mangija Y), nduavad ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud isikud oleks aktiivsed
osalejad vahemalt veel Uhel ennustamisvbimalusega seotud mangul matsi jooksul
parast ennustuse aktsepteerimist.

Ennustamisvéimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele kindlal perioodil (nt
mangija X skooritud punktide koguarv tavahooajal) véi 2 Uksiku mangija
vastanduvatele sooritustele hooaja jooksul (nt kas tavahooajal skoorib kdige rohkem
punkte mangija X véi mangija Y), nduavad ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud
isikud oleks aktiivsed osalejad vahemalt veel Uhel ennustamisvdimalusega seotud
mangul parast ennustuse aktsepteerimist.

Pesapallo (Soome pesapall)

1)

Kdik Pesapallo ennustused klaaritakse esimese kahe vooru jargi. Kui pole teisiti
Oeldud, ei arvestata punkte, mis saadakse lisaperioodidega (nt Supervuoropari).

Rugby League

1)

Kui pole teisiti 6eldud, klaaritakse k&ik ragbi liiga ennustused vastavalt tulemusele
parast nn lisaaega (lleaega) voi vastavalt kuldse punkti reeglile (Golden Point Rule).

Ennustamisvéimalused ,Varavate vahe* ja ,Poolaeg/Normaalaeg” klaaritakse
vastavalt tulemustele parast 80-minutilist manguaega.

Seoses teatud voistluste/Uritustega vdib olla ennustamisvdimalusi, mis on seotud

konkreetse perioodi/matsSiga, mis vdib I6ppeda viigiga — seda parast 80-minutilist

normaalaega voi isegi parast seda maaratud lisaaega (lleaega). Sellistel juhtudel
klaaritakse ennustused vastavalt ,Dead Heat“ reeglile, nagu on kirjeldatud <osa B
I16igu 5 punktis 14>,

Try'de skoorijad (esimene/viimane/vdistkondlik / millal iganes) — kdik ennustused
hdlmavad vdimalikku lisaaega (lleaeg). Panused mangijatele, kes valjakul
manguaega ei saa, makstakse tagasi.

Kui pole just teisiti valja toodud, siis ennustamisvdimalused, mis viitavad Uksiku
mangija sooritusele thel matsil (nt mangija X skooritud tryde koguarv) voi 2 Uksiku
mangija vastanduvatele sooritustele matsi jooksul (nt kas kdige rohkem trysid skoorib
mangija X v6i mangija Y), nduavad ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud isikud
mangiks asjakohasel matsil algusest peale. Lisaks, kdigil NRL-matSide verstaposti
ennustustel (nt mangija X skoorib rohkem trysid/punkte) makstakse panused tagasi,



22.

7)

kui mangija ei ole 13 algrivistuse mangija hulgas ning ei saa ametlikult kirja rohkem
kui 30 minutit manguaega. Kui sellise ennustamisvdimaluse tulemus on juba
otsustatud, klaaritakse sellised verstaposti ennustamisvéimalused vastavalt.

Ennustamisvéimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele (nt mangija X
skooritud tryde koguarv World Cupil) voi 2 Uksiku mangija vastanduvatele sooritustele
kindla ajavahemiku/turniiri/hooaja jooksul (nt kas tavahooajal skoorib kdige rohkem
trysid mangija X véi mangija Y), nduavad ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud
isikud oleks aktiivsed osalejad vahemalt veel Uhel ennustamisvdimalusega seotud
mangul parast ennustuse aktsepteerimist. Ennustused, mis tehakse parast seda, kui
on valja kuulutatud uudiseid, mis vdiksid kas voi potentsiaalselt vihendada mangude
arvu, milles loetletud mangija kvalifitseerub vaistlusel osalema (nt uudised
vigastuste/lleminekute/vahetuste kohta) ja muudavad seega koefitsiente kas voi
teoreetiliselt mis tahes konkreetse tulemuse suunas, ilma et koefitsiente oleks
kohandatud ennustamisvdimaluse uuele olekule kohaseks, kuulutatakse kehtetuks.
Sarnaste ennustuste klaarimine pdhineb tulemusel parast voimalikku lisaaega, kui
pole teisiti 6eldud.

Ennustused kehtivad séltumata siindmuse toimumiskoha muutusest.

Rugby Union

1)

Kui pole teisiti piiritletud, klaaritakse kdik ennustused seoses matsi, vdistkonna
soorituse vms kooskdlas teise poolaja I6pptulemusega (parast 80-minutilist
manguaega).

Seoses teatud voistluste/Uritustega voib olla ennustamisvéimalusi, mis on seotud

konkreetse perioodi/matsSiga, mis vdib I6ppeda viigiga — seda parast 80-minutilist

normaalaega voi isegi parast seda maaratud lisaaega (Uleaega). Sellistel juhtudel
klaaritakse ennustused vastavalt ,Dead Heat“ reeglile, nagu on kirjeldatud <osa B
I6igu 5 punktis 14>.

Try'de skoorijad (esimene / viimane / vdistkondlik / millal iganes) — kdik ennustused
hdlmavad voimalikku lisaaega (lleaega). Kdik muud ennustused, mis on tehtud
algrivistuse 15 mangijale, séltumata sellest kas nad mangivad, kehtivad. Ennustused,
mis on tehtud mangijatele kes ei ole algrivistuse 15 mangija seas, tagastatakse.
Juhul, kui matsil ei skoorita Uhtki try’d, ei maksta tagasi uhtki panust. Try-penalteid ei
arvestata. Kui ,Esimene try skoorija“ ennustamisvdimaluse korral skooritakse
esimesena try-penalti, loetakse voitvaks jargmise mitte-try-penalti skoorijat. Kui
»Viimane try skoorija“ ennustamisvéimaluse korral skooritakse viimasena try-penalti,
loetakse vditvaks viimase mitte-try-penalti skoorijat.

Kui pole just teisiti valja toodud, siis ennustamisvdimalused, mis viitavad Uksiku
mangija sooritusele thel matsil (nt mangija X skooritud tryde koguarv) voi 2 Uksiku
mangija vastanduvatele sooritustele matsi jooksul (nt kas kdige rohkem trysid skoorib
mangija X v6i mangija Y), nduavad ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud isikud
mangiks asjakohasel matsil algusest peale.

Ennustamisvdimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele (nt mangija X
skooritud tryde koguarv World Cupil) véi 2 Uiksiku mangija vastanduvatele sooritustele
kindla ajavahemiku/turniiri/hooaja jooksul (nt kas tavahooajal skoorib kdige rohkem
trysid mangija X véi mangija Y), nduavad ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud



6)

isikud oleks aktiivsed osalejad vahemalt veel Uihel ennustamisvdimalusega seotud
mangul parast ennustuse aktsepteerimist. Sarnaste ennustuste klaarimine pdhineb
tulemusel parast vdimalikku lisaaega, kui pole teisiti 6eldud.

Ennustused kehtivad soltumata siindmuse toimumiskoha muutusest.

23. Lakross

1)

2)

Kahepunktist varavat loetakse kaheks varavaks.
»Varavate koguarv* viitab 16pliku skoori summale.

Mangija kérvalennustuste puhul: ,mangija 166dud varavate koguarv® = punktid —
s06dud.

Voéidukoefitsientidelt tagasimakseid ei tehta.
Ennustuste kehtimiseks peab mats kestma terve 60 minutit.

Lisaaega arvestatakse ennustuste klaarimisel, kui viigiliin puudub.

24. Speedway

1)

Kdik ennustused klaaritakse vastavalt reguleeriva organisatsiooni valja kuulutatud
ametlikele tulemustele parast viimase plaanitud sdidu I6petamist. Ennustuse
klaarimisel ei arvestata hilisemaid kohtade muutmisi, kaebusi ja/véi karistusi, mis
rakendatakse parast sindmuse |6petamist.

-Matsi“ ennustused, mis on seotud kahe vdistkonna/sditjaga, klaaritakse vastavalt
ametlikele tulemustele olenemata I6petatud sditudest.

Katkestatud matSidega seotud ,lile/alla“ ennustused, mille tulemus on selgeks tehtud
juba enne matsi/sindmuse katkestamist ja/voi juhul, kui edasine mang tulemust
kuidagi muuta ei saa, klaaritakse vastavalt tulemustele, mis saadi kuni
katkestamiseni. Selliste klaarimiste arvutamiseks lisatakse vajadusel minimaalne arv
mangujuhtumeid, mis oleks olnud vajalikud matsi ja ennustamisvéimaluse loomuliku
I6puni viimiseks (olenevalt sellest, mitu setti on matsi jaoks ette nahtud). Kui sellisel
arvutamisel tekib olukord, mille puhul miski ennustuse tulemust muuta ei saa,
klaaritakse see vastavalt. Vt naiteid <osa C I6igu 27 punktist 3>.

~-Handikap“ ennustuse kehtimiseks peavad olema kdik plaanitud sdidud I6petatud, v.a
suindmuste korral, mille tulemus on kindlaks tehtud juba enne katkestamist ja/vdi mis
tahes edasine voistlemine ei saa kuidagi tulemust muuta; sellised ennustused
klaaritakse vastavalt. Vt naiteid <osa C I16igu 27 punktist 3>.



25.

26.

6)

Kdik ,Head to Head" ja ,ule/alla“ ennustused, mis on seotud Uihe vdi mitme sbitja
tulemusega sindmusel/sdidul, kehtivad juhul, kui koik loetletud séitjad votavad osa
vahemalt Ghest sdidust.

Kindla séiduga seotud ennustuste kehtimiseks peab asjassepuutuv sbéit olema I6puni
soidetud ja sellest peavad osa votma kdik loetletud osalejad.

Surf

1)

Eeldusel, et sindmus toimub korraldajate maaratud ametliku ajaperioodi jooksul, on
koik ennustused kehtivad, séltumata edasilikkamistest, toimumispaiga muutustest
jne.

Vastasseisud, mis viitavad Uhe vdi enama surfari sooritusele, loetakse kehtivaks kui
loetletud surfarid alustavad loetletud sditu/Uritust.

Seoses teatud voistluste/Uritustega voib olla ennustamisvéimalusi, mis on seotud
Urituse edenemisega, kus kaks voi enam loendatud surfarit langeb valja samas
voistlusetapis. Sellisel juhul klaaritakse ennustused vastavalt ,Dead Heat" reeglile,
nagu on kirjeldatud <osa B 16igu 5 punktis 14>. Vastavate ennustamisvéimaluste
juures on sellekohane marge.

Ujumine

1)

4)

Kui pole teisiti deldud, klaaritakse kdik ujumisega seotud ennustused vastavalt
tulemusele parast vdistluse viimast osa. Kui Ukski loetletud osalejatest ei vota
viimasest etapist osa, kuulutatakse kdik ennustused kehtetuks, kui reguleeriv
organisatsioon ei rakenda spetsiaalseid viigimurdmise protseduure; viigimurdmise ja
voitja valjaselgitamise korral kehtivad need ametlikud tulemused.

Kdik ennustused klaaritakse vastavalt esimestele ametlikele valjakuulutatud
tulemustele. Kuid Speedybet klaarib ennustuse uuesti, kui ametlikke tulemusi peaks
muudetama 24 tunni jooksul parast sindmuse toimumist. Selle véimaluse
arvestamiseks peab protest olema seotud intsidentidega, mis juhtuvad eranditult
stindmuse toimumise ajal, nt rajalt kérvalekaldumine voi valestart vms. Dopingu
tarvitamisega seotud juhtumeid ei vbeta arvesse. Tulemus, mis on saadaval parast
24 tunni moéodumist, on siduv olenemata mis tahes hilisematest protestidest, ametlike
tulemuste muutmistest jms.

Kui kaks vbi enam osalejat votavad osa voistluse erinevatest startidest, kuulutatakse
kdik nendevahelised ,Head-To-Head" ennustused kehtetuks, kui voistlusel pole just
hilisemat etappi, millesse neist vahemalt ks kvalifitseerub.

Osalejat, kes diskvalifitseeritakse valestardi t6ttu, arvestatakse voistlusest osa votnud
sportlasena.

27. Tennis ja reketialad (badminton, jai-alai, squash, padel,

pickleball ja lauatennis)



1)

Kdik ennustused jaavad kehtima kuni matSi mangitakse turniiri raames olenemata
tingimuste (sise-, valitingimused) ja/voi valjaku katte muudatustest (enne vdi matsi
ajal), kui pole lepitud kokku teisiti.

~-Matsi“ ennustus pdhineb turniiril edasiliikumise vai turniiri véidu printsiibil olenevalt
sellest, millisele voistluse etapile mat$ vihjab. Mangija/vdistkond, kes paaseb
jargmisesse vooru voi vdidab turniiri, on vditja olenemata sellest, kas keegi loobus,
korvaldati jne. Nende ennustuste kehtimiseks peab olema mangitud vahemalt Uks
sett.

Katkestatud matSidega seotud ,koguarvu® ja ,handikapi“ ennustused, mille tulemus
on selgeks tehtud juba enne mangu katkestamist ja/voi juhul, kui edasine mang
tulemust kuidagi muuta ei saa, klaaritakse vastavalt tulemustele, mis saadi kuni
katkestamiseni. Selliste klaarimiste arvutamiseks lisatakse vajadusel minimaalne arv
mangujuhtumeid, mis oleks olnud vajalikud matside I6puleviimiseks ilma loobumiseta
(olenevalt sellest, mitu setti on matsi jaoks ette nahtud). Kui sellisel arvutamisel tekib
olukord, mille puhul miski ennustuse tulemust muuta ei saa, klaaritakse see vastavalt.
Moistmisel voib olla abi jargmistest naidetest:

e Naide 1 — Ule/alla: loobumisvdit 3-setilise matsil tulemusega 7-6, 4-4.
Ennustused: ,Geimide koguarv sett 2 — 9,5" (vOi mis tahes read, mis on
sellest madalamad) ja ,matSi jooksul mangitud geimide koguarv — 22,5 (voi
mis tahes read, mis on sellest madalamad) klaaritakse ,Ule* ennustuse puhul
voitvatena ja ,alla“ ennustuste puhul kaotavatena. Panused kdrgematele
joontele kuulutatakse kehtetuks.

e Naide 2 — handikap: loobumisvait 5-setilise matsi 3. seti alguses tulemusega
1-1. Ennustused +2,5 klaaritakse vditvatena ja ennustused —2,5 settidele
kaotavatena. Ennustused sellest summast madalamatele joontele
kuulutatakse kehtetuks.

e Naide 3 — ,5-setiline” mats [6peb sellega, et mangija A katkestab tulemusega
6-2, 3-6, 1-4. Kui mangija A oleks vditnud kdik Ulejaanud geimid (mat$ oleks
jatkunud katkestamiseta), oleks skoor olnud 6-2, 3-6, 6-4, 6-0, mis annab
vBidumarginaaliks 9 geimi. Kuid see pole suurim voimalik vdidumarginaal,
sest mat$ oleks voinud I6ppeda ka 6-2, 3-6, 6-7, 6-0, 6-0, mis annab
vdidumarginaaliks 12 geimi. Seega loetakse kdiki —12.5 vdi kbrgemaid
ennustusi kaotavateks ja kdiki —11.5 vdi madalamaid ennustusi tlhistatuteks.

Kdik ,0ige tulemuse” (nt seti ennustamine ja geimi ennustamine), ,paaritu/paaris”
ennustused ja ennustused, mis on seotud matsi kindla perioodi véitjaga (nt ,Kumb
mangija voidab esimese seti?“ ja ,sett 2 — geim 6: Voitja“ nbuavad, et vastav matSi
osa oleks 16puni mangitud.

Kdik ennustused, mida pole Ulal kirjutatud, vajavad kehtimiseks vahemalt Ghe geimi
I6petamist; v.a need, mille tulemus on tehtud kindlaks enne mangu katkestamist ja
edasine mangimine ei saa kuidagi tulemust muuta.

Paarismangude puhul kuulutatakse kéik ennustused kehtetuks, kui méni mangija
Umber vahetatakse.

»,Grand Slam* viitab mangule, mille kaigus saab ITF punkte, olenemata
toimumiskoha, kuupaeva vm muutmisest.



8)

Ennustused paarismangude matsidele Davis Cupi, Billie Jean King Cupi ja ATP Cupi
finaalmangude Round Robini etappides jaavad alati kehtima, isegi kui viigi skoor on
2-0. Koigil tlejaanud Davis Cupi, ATP Cupi ja Billie Jean King Cupi viikidel
paarismangude matsid tlhistatakse, kui viik on juba otsustatud.

.Pro set” ennustuse tulemused peavad vastama jargnevatele kriteeriumitele: ,Mats*,
~>eti handikap®, ,Seti ennustamine” ja ,Sette kokku“. Kdik muud ennustused loetakse
kehtetuks, v.a ennustused mille tulemus on juba kindlaks tehtud. Kui matSi formaat /
settide arv erineb sellest, mida eeldati ennustusturu avaldamise hetkel, tihistab
Speedybet kdik asjaomased ennustusturud, mis on seotud juhtumitega X, Y, Z, kui
vajalik arv mangujuhtumeid pole juba saavutatud, séltumata formaadi / settide arvu
muutusest.

10) Reeglina loetakse ,viigimurdmise meetodeid” alati 1 geimina olenemata punktide

arvust, mis on vditmiseks vajalik vdi viigimurdmise formaadiks. Jargmised
viigimurdmise stsenaariumid klaaritakse jargmiselt:

* ,MatSi viigi murdmine®: mangitakse tavaliselt otsustava seti asemel, kui mélemad
osalejad on vditnud sama arvu sette. Klaarimisel loetakse seda taissetiks ja geimiks
ning loetakse vastavalt. Kuid seda ei loetaks viigimurdjaks asjakohaste
ennustamisvdimaluste klaarimisel;

« Viigimurdmine setis 6-6 juures, esimene 7 punktini“; klaarimisel loetakse seda 1
geimiks ja seda loetakse vastavalt ning samuti loetakse seda viigimurdjaks
asjakohaste ennustamisvdimaluste klaarimisel;

« Viigimurdmine setis 6-6 juures, esimene 10 punktini“: klaarimisel loetakse seda 1
geimiks ja seda loetakse vastavalt ning samuti loetakse seda viigimurdjaks
asjakohaste ennustamisvdimaluste klaarimisel;

« Viigimurdmine setis 12-12 juures, esimene 7 punktini“: klaarimisel loetakse seda 1
geimiks ja seda loetakse vastavalt ning samuti loetakse seda viigimurdjaks
asjakohaste ennustamisvdimaluste klaarimisel;

* Viigimurdmine setis 3-3 juures, esimene 7 punktini* (ehk ,Fast 4“ formaat):
klaarimisel loetakse seda 1 geimiks ja seda loetakse vastavalt ning samuti loetakse
seda viigimurdjaks asjakohaste ennustamisvdimaluste klaarimisel;

« Viigimurdmise kimned®: mat$, mis koosneb ainult viigimurdmisest, kus vditev
osaleja on see, kes jouab esimesena 10 punktini ja juhib vahemalt 2 punktiga. Seda
loetakse nii viigimurdjaks kui ka taismatSiks asjakohaste ennustamisvoimaluste
klaarimisel.

11) Turniiri vitjale viitavad ,voit/koht” ja ,Each-Way" ennustused, mis tehakse alates

organiseeriva organisatsiooni pohiloosi esimesest avaldamisest kuni voistluse
alguseni makstakse tagasi, kui loetletud osaleja ei vdta turniirist enam rohkem osa.
Erand tehakse iga méangija kohta, kes on endiselt kvalifikatsioonides, sest neid
loetakse aktiivseteks osalejateks.

12) Ennustused hooajaga seotud sooritustele (nt ,voidetud Grand Slami tiitlite arv* voi

.kas jouab esimese 20 hulka®) tihistatakse, kui mangija ei mangi vahemalt 5
edetabelipunkti andvat sindmust hooaja jooksul.



28. Vorkpall

1)

Punktid, mis on skooritud ,Kuldse seti“ ajal ei lahe arvesse selle matSi ennustuse
klaarimisel, v.a kui ennustused on seotud turniiri edenemise ja turniiri koguarvudega.
Ennustused, mis on seotud mangija tulemusega matsil/sindmusel/turniiril klaaritakse
vastavalt tulemusele parast véimalikku lisaaega, kui pole teisiti 6eldud.

Ennustamisvdimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele Ghel matsil (nt
mangija X skooritud punktide koguarv) voi 2 Gksiku mangija vastanduvatele
sooritustele matsi jooksul (nt kas kdige rohkem punkte skoorib mangija X voi mangija
Y), nbuavad ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud isikud mangiks asjakohasel
matsil tdiendavat aktiivset rolli.

Katkestatud matSidega seotud ,Ule/alla“ ja ,handikap” ennustused, mille tulemus on
selgeks tehtud juba enne mangu katkestamist ja/véi juhul, kui edasine mang tulemust
kuidagi muuta ei saa, klaaritakse vastavalt tulemustele, mis saadi kuni
katkestamiseni. Selliste klaarimiste arvutamiseks lisatakse vajadusel minimaalne arv
mangujuhtumeid, mis oleks olnud vajalikud matsi ja ennustamisvdimaluse loomuliku
I6puni viimiseks (olenevalt sellest, mitu setti on matsi jaoks ette nahtud). Kui sellisel
arvutamisel tekib olukord, mille puhul miski ennustuse tulemust muuta ei saa,
klaaritakse see vastavalt. Vt naiteid <osa C I6igu 27 punktist 3>.

Koik ,0ige tulemuse”, ,paaritu/paaris” ennustused ja ennustused, mis viitavad kindla
matsi voitjale kindla perioodi/ajavahemiku raames. Naide: ,Milline voistkond vdidab 1.
geimi?“ ja ,geim 2 — vdidujooks 15 punktini“ nduavad, et ainult osa matSist oleks
|6petatud.

Kdik ennustused, mida pole Ulal kirjutatud, vajavad kehtimiseks vahemalt Ghe geimi
I6petamist; v.a need, mille tulemus on tehtud kindlaks enne mangu katkestamist ja
edasine mangimine ei saa kuidagi tulemust muuta.

Ennustamisvdimalused, mis viitavad Uksiku mangija sooritusele (nt mangija X
skooritud punktide koguarv maailmameistrivdistlustel) voi 2 liksiku mangija
vastanduvatele sooritustele kindla ajavahemiku/turniiri/hooaja jooksul (nt kas
tavahooajal skoorib kdige rohkem punkte mangija X voi mangija Y), nduavad
ennustuse kehtimiseks, et kdik loetletud isikud oleks aktiivsed osalejad vahemalt veel
Uhel ennustamisvdimalusega seotud mangul parast ennustuse aktsepteerimist.

29. Talisport

1)

2)

See 16ik kehtib jargmistele spordialadele: magisuusatamine, laskesuusatamine,
bobiséit, murdmaasuusatamine, vabastiil, kahevoistlus, lGhirajauisutamine,
skeleton, suusahlpped, lumelaud ja kiiruisutamine.

Vaistluse tulemused loetakse kehtivaks, kui voistlus on deklareeritud vastava
kategooria kehtivaks vdistluseks spordiala reguleeriva organisatsiooni poolt. See
kehtib juhul, kui siindmust lihendatakse, nt kahe s6idu/hlppe asemel ainult Uks voi
korraldatakse sindmus muus toimumiskohas.



3)

Tahistatud/katkestatud stindmuste puhul kehtivad need ennustused, mille tulemus
on juba selgeks maaratud enne vdistluse katkestamist ja edasised vdistlused ei saa
selle tulemust muuta; ennustused klaaritakse vastavalt sellele kindlaks tehtud
tulemusele.

Kdik ennustused kuulutatakse kehtetuks, kui sindmuse esialgset / valja kuulutatud
vormi muudetakse taielikult, nt hippemae kdrgus suusahupete puhul, stiil
murdmaasuusatamise puhul jne.

Talispordialade ennustamisvdimalused (v.a ennustused mis viitavad Uldarvestusele,
Olimpiale, maailma-ja kontinentaalvoistlustele) on tehtud eeldusega, et
ennustamisvdimaluses maaratud sindmus peetakse jargmisena. Kui maaratud
stindmus likatakse Ukskdik millisel pohjusel edasi ja sarnane siindmus samal
spordialal peetakse samas asukohas 72 tunni jooksul, jaavad ennustused
jargmiseks siindmuseks kehtima. Naiteks: kui kaks eraldi voistlust samal spordialal
on planeeritud reedeks ja laupaevaks aga reedene voistlus likatakse edasi
laup@evale vdi plihapaevale, klaaritakse reedesele voistlusele tehtud ennustused
vastavalt jargmise graafikujargse voistluse tulemusele; sellisel juhul Iaheb arvesse
laup@evane voistlus. Kui graafikujargselt peaks sellel spordialal toimuma ainult 1
voistlus ja toimumine likkub edasi vahem kui 72 tundi, jadvad ennustused kehtima
ja klaaritakse asjakohaselt. Kui vdistlust ei toimu 72 tunni jooksul parast selle
esialgset aega, kuulutatakse ennustused kehtetuks.

,=Head to Head" ennustuste puhul, kus on kaks véi kolm osalejat, peab vahemalt Uks
osaleja I6petama kindla 16petas sdidu/etapi/htippe, millega ennustus on seotud, et
ennustus loetaks kehtivaks. See ei laiene murdmaasuusatamise sprindivdistlustele
ja suusahtpetele, kus on erinevad valjalangemisetapid. Sellisel juhul klaaritakse
ennustus vastavalt ametlikule paremusjarjestusele, séltumata sellest kas osaleja
|6petas sdidu/etapi/hippe.

Kdik ennustused klaaritakse vastavalt esimestele ametlikele valjakuulutatud
tulemustele. Kuid Speedybet votab arvesse ja klaarib ennustuse uuesti, kui
ametlikke tulemusi peaks muudetama 24 tunni jooksul parast sindmuse toimumist.
Selle vdimaluse arvestamiseks peab protest olema seotud intsidentidega, mis
juhtuvad eranditult sindmuse toimumise ajal, nt joonest Gleastumine, likkamine voi
vale Uleandmine teatejooksu ajal vms. Dopingu tarvitamisega seotud juhtumeid ei
vOeta arvesse. Tulemus, mis on saadaval parast 24 tunni méédumist, on siduv
olenemata mis tahes hilisematest protestidest, ametlike tulemuste muutmistest jms.

30. Muu (mitte-sport / eriennustused / poliitika)

1)

Kéesolevas ldigus toodud tingimused viitavad kdigile ennustustele, mida poleks
moistlik klassifitseerida erinevate spordikategooriate alla (nt telesaated, poliitika,
auhinnad ja voidud, iludusvdistlused, meelelahutus jms). Kui kohaldatav, ja pole
I6igus voi ennustamisvdimaluse juures teisiti 6eldud, toimub selliste
ennustamisvdimaluste klaarimine vastavalt hasartmangukorraldaja Speedybet
reeglitele, nagu toodud <osa B l6igus 5>.

Kui pole jargnevalt, vbi seoses ennustamisvdimalusega, teisiti piiritletud, kehtivad
kdik selle 16igu ennustused kuni tulemuse ametliku teatamiseni olenemata sellest,
kas tulemuse valjakuulutamisel on olnud mis tahes viivitusi vdi toimunud
taiendavaid haaletusvoore vms, mis on vajalikud tulemuse valjakuulutamiseks.



Kadik avatud ennustused, mis on seotud osalejatega, kes on telesaadetest lahkunud
(kas vabatahtlikult v6i organiseerija otsuse tdttu), loetakse kaotatuks. Kui sama
osaleja peaks hilisemal kuupaeval uuesti samal voistlusel osalema hakkama,
loetakse teda uueks voistlejaks; seega loetakse eelmisi ennustusi kaotatuks.

Panused, mis on seotud osaleja lahkumisega, kehtivad ainult jargneva plaanilise
telesaate kohta. Kui toimub mis tahes muudatus lahkuva osaleja maaramises, sama
telesaate kaigus korvaldatavate osalejate jarjestuses ja/voi arvus voi ilmnevad
muud ootamatud tegurid, muudetakse ,jargmine valjalangeja“ vdi ,jargmine kaotaja“
tllpi ennustused kehtetuks.

Juhul, kui telesaade I6petatakse enne ametliku vditja valjakuulutamist, loetakse kdik
kérvaldamata voistlejad ja seotud ennustused viiki (kohaldatakse ,Dead Heat"
reeglit, nagu on kirjeldatud <osa B I6igu 5 punktis 14>). Juba kérvaldatud
voistlejatega seotud vdidu vdi koha ennustused loetakse kaotatuks.

Poliitikaturud klaaritakse vastavalt tulemustele, mis on kinnitatud vastavas
jurisdiktsioonis valimisi korraldava valitsusasutuse ametlikul veebisaidil /
sotsiaalmeedia lehel.

Speedybet jatab endale diguse omal ainudranagemisel koguda teavet riiklikult
ringhaalingult, et klaarida ennustusturud, enne kui ametlikud tulemused valja
kuulutatakse ja kinnitatakse, nagu on toodud <osa C 18igu 30 punktis 6(a)>. Ka
vastaspoole mis tahes avalikku loobumist loetakse klaarimise aluseks. <Osa A 16igu
6 punkt 2>.

Muudatusi, mis tulenevad protestidest, vaidlustustest, kohtumenetluse tulemustest
jalvoi ametliku tulemuse muutmisest parast selle valjakuulutamist/kinnitamist, ei
arvestata.

,Lopptulemuse” vai ,koha“ ennustuste puhul ei maksta panuseid tagasi, kui
kandidaat ei vbta osa, loobub ja/vdi ei ole loetletud mis tahes valimistel mis tahes
pohjusel kandidaatide nimekirjas.

31. MMA voitluskunstid

1)

Kdik ennustused klaaritakse vastavalt padeva reguleeriva assotsiatsiooni ametlikele
tulemustele, mille kuulutab valja ringiteadustaja parast poksimatsi I[dppemist. Uhtki
muudatust, mis tehakse ametlikes tulemustes parast nende esimest
valjakuulutamist, ei arvestata; ainsateks eranditeks on need, mille puhul parandab
ametlik organisatsioon ilmselgeid inimvigu, mis on teinud ringiteadustaja.



Kui pole just selgesonaliselt valja toodud, et matSid on kinnitamata, kehtivad
ennustused ainult juhul, kui mat$ toimub kava jargi / kuupaeval, millal see valja
kuulutati, olenemata mis tahes toimumiskoha muudatustest. Ennustused
tihistatakse, kui organiseeriv organisatsioon teeb ametliku teadaande
edasilikkamisest hilisemale kuupaevale, muusse kavasse tdstmisest voi voistlejate
muutmisest, isegi kui mat$ toimub 16puks samas kohas kui esialgu vélja kuulutatud.

Kui jatta korvale erandjuhud, mis on loetletud <osa C I18igu 31 punktis 4>, ei
pdhjusta tiitlivdidu tingimuste lisamine voi eemaldamine (nt mat§, mis kuulutati valja
mitte-tiitimatSina muudetakse hiljem tiitlimatSiks) voi muudatused kaaluklassides
ning eelnevalt valja kuulutatud kaalu saavutamise ebadnnestumine Ghe voi
kummagi voistleja poolt, ennustamisvdimaluse tihistamist, kuni vastav mats toimub
kava kohaselt, nagu see valja kuulutati.

Kui mingil pdhjusel muudetakse matSi raundide arvu ennustuse aktsepteerimise ja
mat8i toimumise vahelisel ajal, tihistatakse konkreetsete raundidega seotud
ennustused nagu ,Raundi ennustamine®, ,Vdiduraundide rihm*, ,Alternatiivne
véiduraund®, ,Alternatiivne véiduraundide rihm*, ,Ule/alla“, ,Véidumeetod* ja
,Laheb distantsile” ennustused.

Kui mats katkestatakse raundide vahepeal mis tahes pdhjusel, nt loobumine enne
jargmise raundi algust, diskvalifitseerimine, kellale mitte reageerimine, siis loetakse
ennustuse klaarimisel matSi [6ppenuks eelneva raundi I6puga.

Ennustamisvéimalused matsSidele, mille tulemuseks on ,Voistlust ei toimunud®,
kuulutatakse kehtetuks; v.a need ennustused, mille tulemus on teada enne sellist
otsust ja mida edasised siindmused ei saa kuidagi mdjutada, voéi juhud, kui sellist
tulemust pakuti ennustamisvéimaluses.

Eri stsenaariumite tulemuste kirjeldused on jargmised.

e Lopp“: voit KO (nokaudiga), TKO (tehnilise nokaudiga), DQ
(diskvalifitseerimisega), allaandmisega, ,valge ratiku ringi viskamisega*“
Ukskoik kumma vadistleja nurgast, mis tahes kohtuniku poolse peatamisega,
millega kuulutatakse Uks vdistlejatest matsSi ainsaks vditjaks;

e  Punktid/otsus®: iga vdit, mis péhineb kohtunike punktikaartidel;

e ,Uksmeelne otsus*: otsus, kus kdik kohtunikud nimetavad vditjaks sama
voistleja;

e Enamuse otsus®: otsus, kus enamik kohtunikest nimetavad voitjaks sama
voistleja, kuid vaiksema osa kohtunikest kuulutavad matsi viigiks;

e Pooleks otsus®: otsus, kus enamik kohtunikest nimetavad vditjaks
konkreetne voistleja, kuid vaiksem osa kohtunikest kuulutvad véitjaks teise
voistleja;

e  Enamuse viik®: otsus, kus enamik kohtunikest kuulutavad matsi viigiga
I6ppenuks, kuid vaiksem osa kohtunikest kuulutvad voitjaks konkreetse
voistleja;



8)

e Pooleks viik®: otsus, kus kdikide kohtunike punktikaardid annavad matSile
erineva I6pptulemuse ja Ukski tulemus pole Ulekaalus.

e Pooleks viik“: otsus, kus kdikide kohtunike punktikaardid annavad matsile

erineva I6pptulemuse ja Ukski tulemus pole Ulekaalus.

LAinult 16pp“: kui I6ppu pole, tulemust pole (tuhistatakse).

LAinult otsus®: kui otsust pole, tulemust pole (tlhistatakse).

JAinult alistumine®: kui alistumist pole, tulemust pole (tihistatakse).

LZAinult KO/TKO/DQ": kui KO/TKO/DQ I6ppu pole, tulemust pole

(tUhistatakse).

e _Ainult raund 1“ kui I6ppu pole raundis 1, tulemust pole (tlhistatakse).

Mats ,laheb distantSile ainult juhul, kui punktid / kohtunike otsus antakse parast
koigi plaanitud raundide I6petamist. Kui kohtunike otsus tehakse enne kdigi kavas
olnud raundide I6puni vditlemist (tehniline otsus), tihistatakse
ennustamisvdimalused nagu ,alternatiivse raundi ennustamine®, ,alternatiivsete
raundide rihm®, ,Ule/alla“ ja ,laheb distantsile®, kui Idpptulemus ei ole just juba valja
selgitatud. Ennustuse klaarimisel arvestatakse, et raundi voi raundide riihma
ennustamine viitab sellele, et poksija voidab labi KO, TKO vai diskvalifitseerimise
kaudu nimetatud raundi véi raundide riihma ajal. Kui tehniline otsus tehakse enne
matsi 16ppu, klaaritakse kéik ennustused kui ,voit kohtunike otsusega“.

Ennustamisvdimalustel, kus viik on véimalik ja sellise tulemuse jaoks koefitsiente
pole pakutud, tiihistatakse ennustused, kui ametlikuks tulemuseks on viik.
Klaarimise seisukohalt loetakse mat3e, mille tulemuseks teatakse ,enamuse viik"
vOi ,pooleks viik” viigitulemuseks ja need klaaritakse vastavalt.

10) Ennustused, mis viitavad raundi/matsi kestusele viitavad raundi/matsi tegelikule

kestusele, nagu asjakohane, olenevalt plaanitud raundi/matsi kestusest. Nt
ennustus ,ule 4.5 raundi kokku* klaaritakse kui ,ule®, kui 5. raund on kestnud 2
minutit ja 30 sekundit.

11) Statistikapdhiste ennustamisvdimaluste, nagu ,vdistleja teeb kdige rohkem heiteid®

voi ,voistleja teeb kdige rohkem olulisi [66ke*, klaarimine pdhineb reguleeriva
organisatsiooni voi selle tunnustatud ametliku partneri avaldatud statistikal.
Klaarimine pdhineb definitsioonidel, mida ametlik reguleeriv organisatsioon
statistikas kasutab. Juhtudel, kui on kuulutatud, et mélemad voistlejad saavutasid
sama tulemuse ja seda polnud vdimalik ennustada, ennustused tihistatakse.

12) Ennustusturud, mis vastandavad voi loetlevad sama kava erinevaid matSe, nt ,Kava

KO/TKO koguarv* véi ,Kavas olevate matside koguarv, mis |6ppevad otsusega“,
naitavad matsSide arvu, mis peavad kavast toimuma vdi loetlevad kava kindla
jaotise, millega ennustus on seotud. Ennustused jaavad kehtima, kui moni
asjakohastest matSidest tuhistatakse, kuid kaval vdi asjakohases spetsiifilises
jaotises olevate matSide arv jaédb samaks (nt edasilikkamine, asendusvadistleja voi
kavavaliste/eelnevate matSide téstmine pdhikavasse). Kui mis tahes pdhjusel
loetletud arv mat3e ei toimu kaval vdi kava kindla jaotise jooksul, millele ennustus
viitab, kuulutatakse ennustused kehtetuks.



32.

Snuuker

—_

)

Koik ennustused jaavad kehtima kuni matSi mangitakse turniiri raames olenemata
mangugraafikute muudatustest (enne voi matsi ajal).

-Matsi“ ennustus pdhineb turniiril edasiliikumise voi turniiri vdidu printsiibil olenevalt
sellest, millisele voistluse etapile mats vihjab. 3) Mangija, kes paaseb jargmisesse
vooru voi vbidab turniiri, on vditja olenemata sellest, kui kaua mats kestis, kas keegi
loobus, kérvaldati jne. Nende ennustuste kehtimiseks peab olema mangitud
vahemalt Uks freim.

Katkestatud matSidega seotud ,lle/alla“ ennustused, mille tulemus on selgeks
tehtud juba enne matsi/siindmuse katkestamist ja/voi juhul, kui edasine mang
tulemust kuidagi muuta ei saa, klaaritakse vastavalt tulemustele, mis saadi kuni
katkestamiseni. Selliste klaarimiste arvutamiseks lisatakse vajadusel minimaalne
arv mangujuhtumeid, mis oleks olnud vajalikud matsi ja ennustamisvoéimaluse
loomuliku [6puni viimiseks (olenevalt sellest, mitu freimi on matsi jaoks ette nahtud).
Kui sellisel arvutamisel tekib olukord, mille puhul miski ennustuse tulemust muuta ei
saa, klaaritakse see vastavalt. Vt naiteid <osa C I6igu 27 punktist 3>.

~-Handikap“ ennustuse kehtimiseks peavad olema kdik plaanitud freimid I6petatud,
v.a sundmuste korral, mille tulemus on kindlaks tehtud juba enne katkestamist ja/voi
mis tahes edasine vdistlemine ei saa kuidagi tulemust muuta; sellised ennustused
klaaritakse vastavalt. Vt naiteid <osa C I8igu 27 punktist 3>.

K&ik ennustused kategoorias ,Qige tulemus®, ,Paaritu/Paaris* ja ennustused, mis
viitavad matsi kindla perioodi véitjale (nt ,Mangija véidab esimese seti voi ,Esimene
mangija, kes jduab freimini X“) nduavad, et vajalik matsi osa oleks I6ppenud.

Panused, mida pole Ulal kirjeldatud, vajavad kehtimiseks vahemalt tihe freimi
I6petamist; v.a need, mille tulemus on tehtud kindlaks enne mangu katkestamist ja
edasine mangimine ei saa kuidagi tulemust muuta.

Mangu otsast alustamise korral jadvad kéik vastava freimi ennustused kehtima.
K&ik mangujuhtumid, mis on juba otsustatud enne otsast alustamist, klaaritakse
vastavalt; erandiks on ,Punktide koguarv — freim“ ja ,M6lemad mangijad skoorivad
20+ punkti — freim* ennustamisvéimalused, mille puhul arvestatakse klaarimisel
ainult punkte, mis on skooritud parast otsast alustamist.

Ennustamisvdimalused, milles on kombineeritud konkreetse mangija/voistkonna
mangujuhtumite arv kindla matsi/siindmuse jooksul, nbuavad, et kdik selle
ennustamisvdimalusega seotud korvaltingimused oleks taielikult ja kahtlusteta
taidetud. Kui ennustamisvdimaluse Uks vdi mitu osa I6pevad viigiga, klaaritakse
ennustus KAOTANUKS.



9)

Kdik ennustamisvbimalused, mis viitavad ,{x}+ breigile“, klaaritakse kui ,Jah* breigi
{x} ja ka suurema breigi koral. Naiteks ennustamisvéimalus ,100+ breik freimis 1*
klaaritakse kui ,Jah“, kui freimi breik on tapselt 100.

33. Noolemang

1)

K&ik ennustused jadvad kehtima kuni mat8i mangitakse turniiri raames olenemata
mangugraafikute muudatustest (enne voi matsi ajal).

»,Matsi“ ennustus pohineb turniiril edasiliikumise vai turniiri vdidu printsiibil olenevalt
sellest, millisele voistluse etapile mats vihjab. 3) Mangija, kes paaseb jargmisesse
vooru voi vbidab turniiri, on vditja olenemata sellest, kui kaua mats kestis, kas keegi
loobus, kérvaldati jne, kuni mat$ tegelikult ka algab.

Katkestatud mat8idega seotud ,lle/alla® ennustused, mille tulemus on selgeks
tehtud juba enne mat8i/sindmuse katkestamist ja/voi juhul, kui edasine méng
tulemust kuidagi muuta ei saa, klaaritakse vastavalt tulemustele, mis saadi kuni
katkestamiseni. Selliste klaarimiste arvutamiseks lisatakse vajadusel minimaalne
arv mangujuhtumeid, mis oleks olnud vajalikud mat$i ja ennustamisvdimaluse
loomuliku I6puni viimiseks (olenevalt sellest, mitu etappi on matsi jaoks ette
nahtud). Kui sellisel arvutamisel tekib olukord, mille puhul miski ennustuse tulemust
muuta ei saa, klaaritakse see vastavalt. Vt néiteid <osa C I16igu 27 punktist 3>.

»Handikap“ ennustuste kehtimiseks peavad olema k&ik plaanitud setid I6petatud, v.a
stindmuste korral, mille tulemus on kindlaks tehtud juba enne katkestamist ja/voi
mis tahes edasine vdistlemine ei saa kuidagi tulemust muuta; sellised ennustused
klaaritakse vastavalt. Vt naiteid <osa C I8igu 27 punktist 3>.

Kaik ennustused kategoorias ,Oige tulemus®, ,Paaritu/Paaris* ja ennustused, mis
viitavad matsi kindla perioodi véitjale (nt ,Mangija véidab esimese seti voi ,Esimene
mangija, kes jouab setini X“) nduavad, et vajalik mat3i osa oleks 16ppenud.

Kaik ennustused, mida pole Ulal kirjeldatud, vajavad kehtimiseks vahemalt Ghe
geimi Idpetamist; v.a need, mille tulemus on tehtud kindlaks enne mangu
katkestamist ja edasine mangimine ei saa kuidagi tulemust muuta.

Ennustamisvdimalused, milles on kombineeritud konkreetse mangija/véistkonna
mangujuhtumite arv kindla matsi/sindmuse jooksul, nduavad, et kdik selle
ennustamisvdimalusega seotud kérvaltingimused oleks taielikult ja kahtlusteta
taidetud. Kui ennustamisvdimaluse Uks voi mitu osa |dpevad viigiga, klaaritakse
ennustus KAOTANUKS., kus on toodud mitu mangujuhtumit, mis konkreetse
mangijaga peab matsi/sindmuse ajal juhtuma (nt King of the Oche jne), nduavad,
et kdik ennustusega seotud korvaltingimused oleks taielikult ja vaieldamatult
taidetud. Kui 1 vo6i mitu ennustamisvéimaluse osa on viigis, klaaritakse ennustus
KAOTUSENA.

Kbik ennustamisvéimalused, mis viitavad ,{x} + checkoutile®, klaaritakse jah, kui
checkout on {x} véi veelgi tapsem. Naiteks ennustamisvdimalus , 100+ checkout —
etapp 1“ klaaritakse kui ,jah® kui etapil 1 saadakse tapselt 100 checkout.



D. Voiduajamine

1. Hobuste voiduajamine

d)

e)

f)
g)

h)

j)

k)

)

Ko&ikidele ennustustele kehtivad Tattersalli ennustusreeglid (Tattersalli Rules of Betting) nagu
kirjeldatud aadressil http://www.tattersallscommittee.co.uk/. Kui ennustuse klaarimisel ilmneb
asjaolusid, mida kdesoleva osa reeglid ei kasitle, klaaritakse ennustus vastavalt neile reeglitele.

1. Uldreeglid

Mbiste ,postist mo6dumine” viitab jarjestusele, milles hobused joudsid voiduajamisel finisisse
enne ametlike tulemuste kinnitamist véiduajamise korraldaja poolt.

Kui ei ole satestatud teisiti, klaaritakse kdik ennustused 16plikult ametliku tulemuse alusel, mille
voiduajamise korraldaja kinnitab parast postist méddumise tulemust ning parast koigi kaebuste
ja vastuvaidete ldbivaatamist.

Juhul, kui voiduajamise korraldaja muudab ametlikku tulemust, kuna selles tehti algselt viga voi
muul pdhjusel, pohineb klaarimine muudetud tulemusel. Juhul, kui ametlik tulemus kinnitatakse,
kuid hiljem seda muudetakse, olgu selleks siis diskvalifitseerimise v&i vea tdttu voi muu pdhjusel,
arvestatakse klaarimisel ainult voiduajamise korraldaja avaldatud ametlikku tulemust.

Kui véiduajamise korraldaja kinnitab hobuse stardiprotokolli, klaaritakse kdik ennustused
ametliku tulemuse pohjal, kui ei ole sdtestatud teisiti.

Kui voiduajamise korraldaja teatab, et hobune osaleb véiduajamisel ainult auhinnaraha parast,
kuulutatakse selle valiku ennustused kehtetuks ning teistele sama voiduajamise hobustele tehtud
ennustustele vdidakse kohaldada 4. reegli vahendust.

Sama omaniku voi treeneri hobuseid kidideldakse ennustamisel eraldiseisvate iiksustena.
Saadaval on kaks hinnavalikut: koefitsientide aktsepteerimine ennustuse tegemise hetkel, mis on
tuntud kui ,fikseeritud koefitsient” (FO), ning ,stardihind“ (SP). SP koefitsiendid maaratakse
jooksu stardi hetkel kehtinud koefitsientide alusel, mis edastab meile meie andmepakkuja. SP
andmete puudumisel kasutatakse asendusena viimast ennustuseks saadaval olnud koefitsienti.
Toto voi parimutueli dividende SP jaoks ei arvestata. FO ja SP ennustuste klaarimisel voidakse
kohaldada ,Dead Heat" reeglit ja 4. reegli vidhendusi. Vt reeglit D.1.4.

Kui voiduajamine tiihistatakse voi liikatakse edasi parast 16pliku stardiprotokolli kinnitamist,
kuulutatakse kehtetuks kdik ennustused, valja arvatud reeglis D.1.1.a toodud erandid.

Meie drandgemisel olulise véiduajamise vdi voistluse edasiliikkamise korral jadtame endale diguse
kinnitada, et parast 16plike osalejate kinnitamist tehtud ennustused jadvad kehtima tingimusel,
et:

e stardinimekiri on suletud (uusi osalejaid ei lisata) ja
e toimumiskoht ei muutu.

Kui voiduajamine toimub muul pinnasel kui algselt plaanitud (nt murult mullale / iga ilma rajale
voi vastupidi), jddvad ennustused kehtima, kui reeglis D.1.1.a pole sitestatud teisiti.

Kui valestardi véi muu vahejuhtumi tdttu tuleb véiduajamine uuesti joosta, jadvad koik
ennustused kehtima ning klaaritakse uue jooksu tulemuste alusel, tingimusel et uus jooks vastab
reeglile D.1.1.a.

Voit loetakse ,seljavéiduks®, kui véiduajamises jookseb ainult iiks (1) hobune. Sellisel juhul on
koik ennustused kehtetud, kui ei ole satestatud teisiti.

Juhul, kui stardib kaks vdi rohkem hobust, kuid {likski ei 16peta voiduajamist korrektselt, loetakse
koik ennustused kehtetuks, kui ei ole satestatud teisiti.



n) ,Nimetamata favoriit” (fav) ja ,nimetamata teine favoriit” (2fav) maaratakse jargmiste
kriteeriumite alusel.
e Hobune, kelle stardihinna (SP) koefitsiendid on madalaimad, on nimetamata favoriit.
e Kui kahel voi enamal hobusel on sama madalad SP koefitsiendid, loetakse nimetamata
favoriidiks vaiksema stardinumbriga hobust.
e Nimetamata teiseks favoriidiks loetakse hobust, kes on teise madalaima SP koefitsiendiga voi
teise vdikseima stardinumbriga.
e Kui hobune loobub, kuid uue ennustusturu puudumise tottu seostatakse teda endiselt
nimetamata favoriidiga, jaetakse ta klaarimisel arvestamata.
0) Varujooksjatega voiduajamistel kohaldatakse 4. reegli vahendusi koigile jooksjatele, vdlja arvatud
juhul, kui varujooksja véiduajamisele ei kvalifitseeru. Kui varujooksja paaseb stardinimekirja
loobumiste tottu ning loobub hiljem ise, kohaldatakse siiski 4. reegli vihendusi.

2. Topelttulemus

a) Kui voiduajamise korraldaja muudab postist méddumise jarjestust enne ametliku tulemuse
kinnitamist, arvestatakse klaarimisel nii postist méddumise tulemust kui ka ametlikku tulemust,
valja arvatud alltoodud juhtudel.

i) Vodiduajamine toimub viljaspool Uhendkuningriiki, lirimaad ja Léuna-Aafrikat.

«

ii) Jargmiste ennustusturgude ennustused: ,Ante-Post / tulevikuennustus®, ,Forecast”, , Tricast®,
»Each-Way Your Way*, ,Koht", ,Ennustus ilma*“ ,Kindlustusega ennustus / raha-tagasi, ,Matsi
ennustus”, ,Favoriidi eriennustused”, ,Kumulatiivsed eriennustused®, ,Dzoki eriennustused”,
,Treeneri eriennustused” voi moni muu eriennustus meie drandgemisel.

iii) Hobune ja dzoki labisid vale raja.

iv) Hobune kandis valet kaalu véi dzoki ei labinud kaalumist.

v) Vbiduajamine kuulutatakse kehtetuks.

vi) Kohtuniku véi andmepakkuja veast tulenev tulemuse viga enne ametliku tulemuse
kinnitamist.

3. Ante-Post / tulevikuennustus

a) Selleks et ennustust loetaks ,Ante-Post“ voi tulevikuennustuseks, tuleb see teha enne 16pliku
stardiprotokolli kinnitamist.
b) AP ennustused loetakse kehtetuks jargmistel juhtudel:
i) kui vdoiduajamise osalemistingimusi muudetakse;
ii) kui toimumiskoht muutub;
iii) kui hobune haaletatakse vélja (hobune on stardiprotokollis, kuid voiduajamise
tileregistreerimise tottu tal joosta ei lubata;
iv) kui ennustusturul, millel on sdonaselgelt tingimuseks , mitteosaleja eest raha tagasi“ (NRMB),
kuulutatakse osaleja mittejooksjaks.

¢) Juhul, kui véiduajamine joostakse uuesti voi liikatakse edasi, jadvad koik AP ennustused kehtima
tingimusel, et:
e vdiduajamine toimub 7 paeva jooksul alates algselt planeeritud kuupaevast;

e vodiduajamise tingimusi ei muudeta;
e toimumiskoht ei muutu;
e vdiduajamise registreerimist ei avata uuesti.



d) Kuivdiduajamine tiihistatakse, kuulutatakse kehtetuks véi liikatakse edasi ilma reeglis D.1.3.c
satestatud tingimusi tditmata, loetakse kdik AP ennustused kehtetuks.

e) Kui vdiduajamine ei toimu planeeritult, jaitame endale diguse jatta AP ennustusturu klaarimata,
oodates tdiendavat teavet uue aja kohta reeglis D.1.3.c mdaratud perioodi jooksul.

f) 4.reegli vihendused ei kehti AP ennustusturgudele, kuid ,Dead Heat" reeglit kohaldatakse, nagu
on kirjeldatud <osa B 16igu 5 punktis 14>.

g) AP ennustusturgude Each-Way tingimused maaratakse ennustuse tegemise hetkel ning jadvad
muutumatuks, hoolimata osalejate arvu kdikumisest.

4. 4. reegli / mitteosaleja vdhendused

Vahendust rakendatakse, et tasakaalustada konkreetsest voiduajamisest loobunud hobuste méju. Selle
kohandamisega tunnistatakse, et viiksema osalejate arvu korral suurenevad koigi osalema jaanud hobuste
voidusansid.

a) 4.reegli vihendus arvutatakse loobunud hobuse v&i hobuste koefitsientide alusel hetkel, mil nad
meie ennustusturgudelt eemaldatakse.

b) Ennustusele voidakse rakendada iiksikut véi mitut vihendust ja vahenduste maksimumlimiidiks
on 90%. Vastutulekuna on erandina dra jaetud 5%-line vihendus.

c) 4.reegli vihendused kehtivad hobuse stardihinnale (SP), kui loobumine toimub vahetult enne
starti ning uue ennustusturu loomiseks ei ole piisavalt aega.

d) Vobidu ja Each-Way ennustuste viahenduste maaramisel lahtutakse alltoodud tabelist. Naiteks, kui
ennustus tehti kimnendmurd-koefitsiendiga 13,0 (12/1) ning loobub {iks teine jooksja, kes oli
koefitsiendiga 3,25 (9/4), kohaldatakse 30% vahendust. Uus kiimnendmurd-koefitsient oleks siis
9,40. Vahenduse saab uuesti arvutada jargmise valemiga:

(koefitsient - 1) + 100 x (100 - vihenduse vaartus) + 1. Antud ndites oleks arvutuskaik:
(13,0-1) + 100 x 70 + 1 = 9,40.

1,12 voi madalam 1/9 v6i madalam 90%
1,13-1,19 1/8-2/11 85%
1,20-1,27 1/5-27/100 80%
1,28-1,33 7/25-33/100 75%
1,34-1,44 1/3-11/25 70%
1,45-1,57 4/9-11/20 65%
1,58-1,66 4/7-13/20 60%
1,67-1,83 4/6-41/50 55%
1,84-1,99 5/6-49/50 50%
2,00-2,24 Paaris-6/5 45%
2,25-2,59 5/4-31/20 40%
2,60-2,79 8/5-7/4 35%
2,80-3,39 9/5-47/20 30%
3,40-4,19 12/5-3/1 25%
4,20-5,49 16/5-22/5 20%
5,50-6,99 9/2-23/4 15%
7,00-10,99 6/1-19/2 10%

11,00 ja kdrgem 10/1 ja kdrgem 0%



e) Ulaltoodud tabel hdlmab koefitsiente nii kiimnend- kui ka harilikmurd-vormingus. Kui
kiimnendmurd-koefitsiendil puudub otsene harilikmurd-koefitsiendi vaste, jatame endale diguse
rakendada 4. reegli mahaarvamisi kiimnendmurd-koefitsientide tabeli alusel.

5. Eksootiliste ennustuste tltbid

Eksootilised ennustused kehtivad ainult nimetatud hobustele. Kui eksootilise ennustuse kombinatsioonis
on mitteosaleja, kuulutatakse seda mitteosalejat hdlmavad ennustused kehtetuks, kuid teised sama
kombinatsiooni eksootilised ennustused jaavad kehtima.

a) Forecast-ennustused

Straight Forecast (SFC) ennustus

SFC voimaldab ennustada voiduajamisel esimese (1.) ja teise (2.) koha saavad hobused ja nende

tapse jarjestuse.

Reverse Forecast (RFC) ennustus

RFC voimaldab ennustada vdoiduajamisel esimese (1.) ja teise (2.) koha saavad hobused, kuid

nende tdpne jarjestus pole oluline. Seda ennustust voib votta kui kahte (2) eraldi SFC ennustust,

iks (1) kummagi tulemuse jaoks.

Combination Forecast (CFC) ennustus

CFC vdimaldab valida konkreetse véiduajamise kohta kolm (3) vdi enam osalejat. Ennustuse

voitmiseks peavad valitud hobustest kaks (2) finiSeeruma esimesel (1.) ja teisel (2.) kohal, kuid

nende tdpne jarjestus pole oluline.

i) Forecast-ennustused on saadaval véiduajamistel, kus on vdhemalt kolm (3) jooksjat.

ii) Forecast-ennustused klaaritakse SFC dividendi pohjal. Kui mingil p&hjusel SFC dividendi vélja
ei kuulutata, loetakse ennustused kehtetuks.

b) Tricast-ennustused

Straight Tricast (STC) ennustus
STC véimaldab ennustada voiduajamisel esimese (1.), teise (2.) ja kolmanda (3.) koha saavad

hobused ja nende tapse jarjestuse.

Combination Tricast (CTC) ennustus

CTC vdimaldab ennustada vdiduajamisel esimese (1.), teise (2.) ja kolmanda (3.) koha saavad

hobused, kuid nende tapne jarjestus pole oluline.

i) Tricast-ennustused on saadaval véiduajamistel, kus STC dividend valja kuulutatakse ja need
klaaritakse STC dividendi alusel. Kui STC dividendi vélja ei kuulutata, kdideldakse ennustusi
SFC ennustustena esimesele (1.) ja teisele (2.) kohale ning kolmanda (3.) koha ennustus
jaetakse arvestamata.

6. Voidu ja Each-Way ennustused ning tuletatud korvalennustused

a) ,Dead Heat" reegleid ja 4. reegli vihendusi kohaldatakse koigile voidu, Each-Way ja tuletatud
korvalennustuste turgudele.

i)  Vbéidu ennustus

,Voidu“ ennustuse puhul tehakse iiksik panus valitud hobusele ning see loetakse edukaks ainult
juhul, kui valitud hobune jooksu véidab.

ii) Each-Way ennustus



»Each-Way"“ koosneb kahest eraldi ennustused - vdidu- ja kohaennustusest.

e Each-Way ennustuste standardtingimused, kus kirjeldatakse kohaennustuse tingimusi, on
kirjas allpool.

e Kui pakutakse lisakohti, voidakse koefitsienti muuta veerandilt (1/4) viiendikuks (1/5) meie
drandgemisel ning see vdib muutuda ka pédrast ennustuse tegemist.

e Each-Way tingimused séltuvad tegelikust jooksjate arvust, mitte osalejate arvust ennustuse
tegemise ajal. Voiduajamistel, mille kohta pakutakse lisakohta, jaitab Speedybet endale diguse
tdiendavad kohad omal drandgemisel eemaldada. Kui tdiustatud kohatingimused
eemaldatakse, klaaritakse ennustused alltoodud standardtingimuste jargi.

e Each-Way kohaennustuse standardtingimused on jargmised.

Hdndikdpiga véiduajamised

2-4 jooksjat = ainult voit

5-7 jooksjat = 1/4 koefitsiendid 1, 2

8-11 jooksjat = 1/5 koefitsiendid 1, 2, 3

12-15 jooksjat = 1/4 koefitsiendid 1, 2, 3

16 voi enam jooksjat = 1/4 koefitsiendid 1, 2, 3, 4
Ilma hdndikdpita voiduajamised

2-4 jooksjat = ainult voit

5-7 jooksjat = 1/4 koefitsiendid 1, 2

8 vdi enam jooksjat = 1/5 koefitsiendid 1, 2, 3

e Each-Way topelt-, kolmik- ja kumulatiivennustused klaaritakse selliselt, et voiduennustuse
osa vastab koigi hobuste vdidule ja kohaennustuse osa vastab kdigi hobuste jdudmisele
ennustatud kohale.

e Naiteks, kui teha Each-Way kumulatiivennustus neljale hobusele, on Each-Way
vdiduennustuse osa edukas ainult juhul, kui kdik neli hobust véidavad. Kui kolm hobust
voidavad ja neljas saab ennustatud koha, loetakse Each-Way kumulatiivennustuse
voiduennustuse osa kaotatuks, kuid kohaennustuse osa voidetuks.

e Koha koefitsientide maaramiseks lahutatakse kiimnendmurd-koefitsientidest 1, mis tdhistab
tehtud panust. Saadud tulemus jagatakse seejarel harilikmurd-koefitsiendiga ja arvutuse
1opuleviimiseks liidetakse seejarel 1. Naiteks, kui hobusel on 5/1 koefitsient
viiendikutingimusega (1/5) vdiduajamisel, oleks arvutatud kohaennustuse koefitsiendid
kiimnendmurd-koefitsiendi kujul 2,0. Antud ndite puhul oleks arvutuskaik:
(6,0-1)+5+1=2,0.

e Juhtudel, kui mitteosalejate tottu viheneb osalejate arv viielt voi enamalt neljale voi
vahemale, koheldakse Each-Way ennustuse , koha“ ennustust ,,véidu“ ennustusena, muutes
Each-Way ennustuse ,vdit-koht” ennustuselt , voit-voit“ ennustuseks.

iii) Each-Way Your Way ennustus

e Nagu iga Each-Way ennustusturu puhul, sltub kohtade arv tegelikust jooksjate arvust, mitte
osalejate arvust ennustuse tegemise ajal.

e Kui osalejate arv vaheneb nii palju, et see hakkab vihendama tavalise Each-Way ennustuse
kohti, viheneb kohtade arv ka ,Each-Way Your Way“ ennustusturgudel. See tdhendab, et
kohtade arv vaheneb, kui osalejate arv vaheneb kuueteistkiimnelt viieteistkiimnele (ainult
handikdpiga), kaheksalt seitsmele ja viielt neljale.

e Ennustused kuulutatakse kehtetuks, kui parast osalejate arvu vahenemist on jooksjate arv
vordne ennustuse kohtade arvuga.

e Ennustused on piiratud iiksnes iiksikuteks Each-Way ennustusteks.

e 4. reegli vihendused madratakse loobunud hobuse koefitsientide jargi igal ennustusturul.

iv) Kohaennustus



e Kui kohaennustus (mitte ajada segi Each-Way ennustusega) on kinnitatud, jaib kohtade arv
muutumatuks so6ltumata hilisematest muutustest osalejate arvus. Kui aga jooksjate arv
vaheneb kindla kohtade arvuni voi sellest vaiksemaks, loetakse ennustused kehtetuks.

e Mitteosaleja korral voidakse allesjdanud hobuste ,koha“ ennustustele kohaldada 4. reegli
vahendust alltoodud tabeli alusel.

e Ennustusele voidakse rakendada tksikut voi mitut vidhendust ja vihenduste
maksimumlimiidiks on 90%. Vastutulekuna on erandina ara jaetud 5%-line vahendus.

1,12 voi 1/9 voi madalam | 45% 30% 20%
madalam

1,13-1,19 1/8-2/11 40% 30% 20%
1,20-1,27 1/5-27/100 40% 25% 20%
1,28-1,33 7/25-33/100 35% 25% 20%
1,34-1,44 1/3-11/25 35% 25% 15%
1,45-1,57 4/9-11/20 30% 20% 15%
1,58-1,66 4/7-13/20 30% 20% 15%
1,67-1,83 4/6-41/50 25% 20% 15%
1,84-1,99 5/6-49/50 25% 15% 10%
2,00-2,24 Paaris-6/5 20% 15% 10%
2,25-2,59 5/4-31/20 20% 15% 10%
2,60-2,79 8/5-7/4 15% 10% 10%
2,80-3,39 9/5-47/20 15% 10% 0%
3,40-4,19 12/5-3/1 10% 10% 0%
4,20-5,19 16/5-4/1 10% 0% 0%
5,20 ja korgem 21/5 ja kdrgem 0% 0% 0%

e Ulaltoodud tabel hdlmab koefitsiente nii kiimnend- kui ka harilikmurd-vormingus. Kui
kiimnendmurd-koefitsiendil puudub otsene tavamurd-koefitsiendi vaste, jitame endale
oiguse rakendada 4. reegli mahaarvamisi kiimnendmurd-koefitsientide tabeli alusel.

v) ,Ennustamine ilma“ ennustus
Klaarimisel ei arvestata igal vastaval ,Ennustamine ilma“ ennustusturul vélistatud hobuseid.
Each-Way tingimused méaératakse vastavalt reeglile D.1.6.a.ii iga vastava ,,Ennustamine ilma“
ennustusturu tegeliku jooksjate arvu pdhjal.

e 4. reegli vihendused madratakse loobunud hobuse koefitsientide jargi igal vastaval
ennustusel ilma ennustusturuta.

e Kui mitteosaleja tottu jadb ennustusturuta ennustusele alles ainult iiks (1) stardiprotokollis
hobune v6i voiduajamisel finiSeerijaid pole (v.a hobusteta ennustused), kuulutatakse koik
ennustused kehtetuks.

vi) ,Kindlustusega / raha-tagasi“ ennustus

Kui ennustada hobuse vditu ja hobune saab teise (2.) vdi kolmanda (3.) koha (séltuvalt

ennustusturust) makstakse panus tagasi.

e Kui voiduajamise osalejate arv viheneb nelja (4) voi vahema startijani, kuulutatakse koik
ennustused kehtetuks.



b)
<)

d)

7. Distantsiennustused

Koik distantsiennustused klaaritakse esimese (1.) ja teise (2.) koha vahekauguse alusel postist
moddumise ajal, tingimusel et vastavad hobused/dzokid 1abisid dige raja ja olid diges kaalus. Kui
hobune diskvalifitseeritakse nimetatud pdhjustel, teda klaarimisel ei arvestata.

Klaarimisel kasutatakse meie andmepakkujate esitatud distantsivaartusi.

Kui véidumarginaal on alla iihe pikkuse, kehtivad jargmised numbrilised vaartused.

Dead Heat (dh) = 0 pikkust

Nina (nse) = 0,05 pikkust

Liihike pea (shd) = 0,1 pikkust

Pea (hd) = 0,2 pikkust

Kael (nk) = 0,3 pikkust

Pool pikkust (1/2) = 0,5 pikkust

Kolmveerand (3/4) = 0,75 pikkust
Iga voiduajamise maksimaalne ,pikkuste” arv on kaksteist (12) pikkust tasamaajooksu ja
kolmkiimmend (30) pikkust takistusjooksu korral. Kui on ainult iiks (1) finiSeerija, kasutatakse
klaarimisel maksimumdistantsi.

i)  Voistluse voidudistantsi ennustus

Ennustatakse konkreetse voistluse kdigi voidudistantside kogusummat.

e Araabia hobuste ja heategevlikud véiduajamised jaetakse klaarimisel arvestamata, kui ei ole
satestatud teisiti.

e ,Seljavdoidu“ voi ametliku tulemuse puudumise korral (nt kui tikski hobune 16puni ei jookse)
liidetakse kogusummale jargmised pikkused: tasamaajooksul viis (5) pikkust ning
takistusjooksul kaksteist (12) pikkust (sh National Hunt Flat).

e  Kui vdistlusel iiks (1) voi enam voiduajamist tiihistatakse, liikatakse edasi voi kuulutatakse
kehtetuks, loetakse koik selle voistluse ennustused kehtetuks. Siiski klaaritakse ennustused,
mille tulemus oli otsustatud enne voiduajamise tiihistamist / edasilitkkamist / kehtetuks
kuulutamist ja millel ei saanud tekkida teist voimalikku tulemust, vastavalt kindlaks maaratud
tulemusele.

ii) Voiduajamise voidudistantsi ennustus

Ennustatakse konkreetse voiduajamise voidudistantsi.
e ,Seljavdoidu“ voi ametliku tulemuse puudumise korral kuulutatakse kdik selle ennustusturu
ennustused kehtetuks.

iii) Nimetatud hobuse véidudistantsi ennustus

Ennustatakse seda, et nimetatud hobune voidab konkreetse distantsiga.
e ,Seljavoidu“ korral kuulutatakse koik selle ennustusturu ennustused kehtetuks.

iv) Hdndikdpi eriennustus

e Igale hobusele méaratakse pikkustes handikap. Ennustusturu vditjaks loetakse voistlejat, kes
oleks koigist teistest vdistlejatest parem parast voiduajamise tulemuste korrigeerimist
handikapiga.

e Vodidakse kohaldada ,Dead Heat" reeglit ja 4. reegli vahendusi.



8. Eriennustused

a) Kboigi eriennustuste klaarimisel jaetakse arvestamata ,seljavéiduga‘, Araabia hobuste ja
heategevuslikud voiduajamised, kui ei ole satestatud teisiti.

b) Kui ennustamisvdimaluse kirjeldus viidatakse mdistele ,koht", klaaritakse ennustused Each-Way
standardtingimuste jargi ning mingisuguseid lisakohti ei rakendata. Samuti kohaldatakse sellistele
ennustustele mitteosalejaid kasitlevaid reegleid ja sitteid vastavalt reeglile D.1.6.a.ii, kui just pole
toodud konkreetseid alternatiivseid tingimusi, mis satestavad teisiti.

i) Matsiennustus

e Voitjaks loetakse hobust, kes saavutab loetletute seast parima 16pptulemuse.

e Vbidakse kohaldada , Dead Heat" reeglit.

e Kui tikski loetletud hobune finisisse ei joua, kuulutatakse koik tehtud ennustused kehtetuks.

e Kui vihemalt iiks loetletud hobustest on mitteosaleja, kuulutatakse kdik ennustused
kehtetuks.

ii) Favoriidi eriennustused

Ennustus maaratud arvu favoriitide peale, valides vdidu- ja kohaennustuse vahel, loetletud
voistlusel. Kdesoleva eriennustuse klaarimisel muudetakse reeglis D.1.1.n toodud , favoriidi“
madratlust jargmiselt.

o Uhiste vdi kaasfavoriitide korral loetakse klaarimisel favoriitideks kaiki selliseid hobuseid-

e Kui iiks (1) voi enam vdiduajamist mis tahes pdhjusel ei toimu, kuulutatakse selle voistluse
ennustused kehtetuks. Siiski klaaritakse ennustused, mille tulemus oli otsustatud enne
katkestust, vastavalt otsustatud tulemusele, sest muu tulemus polnud nende puhul véimalik.

e ,Dead Heat" voitjaid koheldakse klaarimisel voistluse I6pptulemuse voitjatena.

iii) Kumulatiivsed eriennustused

Ennustatakse loetletud hobuste vditu voi kohta loetletud voiduajamistel (nagu asjakohane).

e Kui moni loetletud hobustest ei jookse, kuulutatakse kdik ennustused kehtetuks, valja arvatud
juhul, kui mis tahes loetletud hobuse suhtes kehtivad ,Ante-Post” reeglid.

e ,Dead Heat" vbitjaid koheldakse klaarimisel voistluse 16pptulemuse vditjatena.

iv) Dzoki eriennustused

Ennustatakse loetletud dzoki vditu voi kohta kavandatud soitudel (nagu asjakohane) kindlal

voistlusel.

e  Kui dzoki nimetatud voistlusel ei sdida, kuulutatakse koik ennustused kehtetuks.

e Kui dzoki jatab mis tahes pohjusel vahele iihe v6i mitu kavandatud soitu, arvestatakse
voimalikke tulemusi ja need ennustused, mille tulemust ei ole véimalik kindlaks maarata,
loetakse kehtetuks.

e Dzoki eriennustustel arvestatakse tiksnes dzoki kavandatud soite. Koiki lisasoite, mis
madratakse dzokile vdistluse ajal, klaarimisel ei arvestata.

e ,Dead Heat" vbitjaid koheldakse klaarimisel voistluse I6pptulemuse voitjatena.

v) Treeneri eriennustused

Ennustatakse loetletud treeneri hoole all olevate hobuste voitu voi kohta (nagu asjakohane)

kindlal voistlusel.

e Kui treeneril ei ole nimetatud vodistlusel iihtki jooksjat, loetakse ennustused kehtetuks.

e Kui treener ei ole enam esindatud tihel (1) vdi enamal voiduajamisel mitteosalejate,
tithistatud, edasi liikatud voi kehtetuks kuulutatud voiduajamiste tottu, arvestatakse



valjaselgitatavaid tulemusi, kuid need tulemused, mida ei ole voimalik vilja selgitada, loetakse
kehtetuks.
e ,Dead Heat" voitjaid koheldakse klaarimisel voistluse I6pptulemuse voitjatena.

9. Jooksuaegsed ennustused

a) Ennustused on ainult vdidule ja ainult fikseeritud koefitsientidega.
b) Meie drandgemisel vdoidakse rakendada ennustuste kinnitamisel viivitust.
c) Ennustused loetakse kehtetuks, kui voiduajamist I6puni ei joosta ning ametlikku tulemust ei
kinnitata. Vt reeglit D.1.1.b.
d) Parast véiduajamise loppemist tehtud ennustused loetakse kehtetuks.
e) Kohaldatakse ,Dead Heat" reeglit.
2. Hurdad
1. Hurtade voiduajamise lldreeglid

a) Kui pole just teisiti toodud, kehtivad ennustused hurtadele nime, mitte jooksuraja numbri jargi.

b) Kui pole just teisiti toodud, klaaritakse kdik ennustused ametlike kinnitatud tulemuste alusel.

c) Juhul, kui véiduajamise korraldaja muudab ametlikku tulemust, kuna selles tehti algselt viga voi
muul pdhjusel, pdhineb klaarimine muudetud tulemusel. Juhul, kui ametlik tulemus kinnitatakse,
kuid hiljem seda muudetakse, olgu selleks siis diskvalifitseerimise voi vea tottu vdi muu pohjusel,
arvestatakse klaarimisel ainult voiduajamise korraldaja avaldatud ametlikku tulemust.

d) Saadaval on kaks hinnavalikut: koefitsientide aktsepteerimine ennustuse tegemise hetkel, mis on
tuntud kui ,fikseeritud koefitsient” (FO), ning ,stardihind“ (SP). SP koefitsiendid maaratakse
jooksu stardi hetkel kehtinud koefitsientide alusel, mis edastab meile meie andmepakkuja. SP
andmete puudumisel kasutatakse asendusena viimast ennustuseks saadaval olnud koefitsienti.
Kui meie andmepakkujalt pole véiduajamise jaoks FO voi SP koefitsiente saadaval, kuulutatakse
k&ik ennustused kehtetuks. Toto voi parimutueli dividende SP jaoks ei arvestata. FO ja SP
ennustuste klaarimisel vdidakse kohaldada ,Dead Heat" reeglit voi 4. reegli vahendusi. Vt reeglit
D.2.3.

e) Kuivdiduajamine tiihistatakse voi liikatakse edasi parast 16pliku stardiprotokolli kinnitamist,
kuulutatakse kehtetuks kdik ennustused, vilja arvatud reeglis D.2.1.g toodud erandid.

f) Meie darandgemisel olulise voiduajamise vdi vdistluse edasilitkkamise korral jadtame endale diguse

g)

h)

kinnitada, et parast 16plike osalejate kinnitamist tehtud ennustused jaavad kehtima tingimusel,
et:

e stardinimekiri on suletud (uusi osalejaid ei lisata) ja

e toimumiskoht ei muutu.

Juhul, kui kuulutatakse vélja voiduajamise drajaitmine voi esineb mis tahes muu vahejuhtum, mis
nouab voiduajamise uuestijooksmist samal plaanilisel voistluspaeval, jadvad koik ennustused
kehtima ja need klaaritakse vastavalt uue jooksu tulemustele. Kui uut jooksu ei toimu samal
voistluspaeval, kuulutatakse koik ennustused kehtetuks.

,Nimetamata favoriit“ (fav) ja ,nimetamata teine favoriit“ (2fav) maaratakse jargmiste
kriteeriumite alusel.

e Hurt, kelle stardihinna (SP) koefitsiendid on madalaimad, on nimetamata favoriit.

e Kui kahel voi enamal hurdal on sama madalad SP koefitsiendid, loetakse nimetamata

favoriidiks vaiksema jooksuraja numbriga hurta.



e Nimetamata teiseks favoriidiks loetakse hurta, kes on teise madalaima SP koefitsiendiga v&i
teise vaikseima jooksuraja numbriga.

e Kui hurt loobub, kuid uue ennustusturu puudumise tottu seostatakse teda endiselt
nimetamata favoriidiga, jaetakse ta klaarimisel arvestamata.

2. Ante-Post / tulevikuennustus

a) Selleks et ennustust loetaks ,, Ante-Post” vdi tulevikuennustuseks, tuleb see teha enne lopliku
stardiprotokolli kinnitamist.
b) AP ennustused loetakse kehtetuks jargmistel juhtudel:
i) kui toimumiskoht muutub;
ii) kui ennustusturul, millel on sdnaselgelt tingimuseks , mitteosaleja eest raha tagasi“ (NRMB),
kuulutatakse osaleja mittejooksjaks.
c) Juhul, kui véiduajamine joostakse uuesti voi liikatakse edasi, jadvad kdik AP ennustused kehtima
tingimusel, et:
e vbdiduajamine toimub 7 pdeva jooksul alates algselt planeeritud kuupéevast;
e vdiduajamise tingimusi ei muudeta;
e toimumiskoht ei muutu;
e vbdiduajamise registreerimist ei avata uuesti.
d) Kuivdiduajamine tiihistatakse, kuulutatakse kehtetuks voi liikatakse edasi ilma reeglis D.2.2.c
satestatud tingimusi taitmata, loetakse kdik AP ennustused kehtetuks.
e) Kuivdiduajamine ei toimu planeeritult, jitame endale diguse jatta AP ennustusturu klaarimata,
oodates tdiendavat teavet uue aja kohta reeglis D.2.2.c mdaratud perioodi jooksul.
f) 4.reegli vihendused ei kehti AP ennustusturgudele, kuid ,Dead Heat" reeglit kohaldatakse, nagu
on kirjeldatud <osa B 16igu 5 punktis 14>.
g) AP ennustusturgude Each-Way tingimused maaratakse ennustuse tegemise hetkel ning jaavad
muutumatuks, hoolimata osalejate arvu kdikumisest.

3. 4. reegli / mitteosaleja vihendused

Vahendust rakendatakse, et tasakaalustada konkreetsest voiduajamisest loobunud hurtade méju.

a) 4.reegli viahendus arvutatakse eemaldatud hurda v6i hurtade koefitsientide alusel hetkel, mil nad
meie ennustusturgudelt eemaldatakse.

b) Ennustusele véidakse rakendada tiksikut v6i mitut vahendust ja vihenduste maksimumlimiidiks
on 90%. Vastutulekuna on erandina ara jaetud 5%-line vihendus.

c) 4.reegli vihendused kehtivad hurda stardihinnale (SP), kui loobumine toimub vahetult enne
starti ning uue ennustusturu loomiseks ei ole piisavalt aega.

d) Voidu ja Each-Way ennustuste vahenduste maaramisel lahtutakse alltoodud tabelist. Naiteks, kui
ennustus tehti kimnendmurd-koefitsiendiga 13,0 (12/1) ning loobub {iks teine jooksja, kes oli
koefitsiendiga 3,25 (9/4), kohaldatakse 30% vahendust. Uus kiimnendmurd-koefitsient oleks siis
9,40. Vahenduse saab uuesti arvutada jairgmise valemiga:

(koefitsient - 1) + 100 x (100 - vihenduse vaartus) + 1. Antud ndites oleks arvutuskaik:
(13,0-1)+100x 70 + 1 =9,40.

1,12 voi madalam 1/9 v6i madalam 90%
1,13-1,19 1/8-2/11 85%
1,20-1,27 1/5-27/100 80%
1,28-1,33 7/25-33/100 75%

1,34-1,44 1/3-11/25 70%



1,45-1,57 4/9-11/20 65%

1,58-1,66 4/7-13/20 60%
1,67-1,83 4/6-41/50 55%
1,84-1,99 5/6-49/50 50%
2,00-2,24 Paaris-6/5 45%
2,25-2,59 5/4-31/20 40%
2,60-2,79 8/5-7/4 35%
2,80-3,39 9/5-47/20 30%
3,40-4,19 12/5-3/1 25%
4,20-5,49 16/5-22/5 20%
5,50-6,99 9/2-23/4 15%
7,00-10,99 6/1-19/2 10%
11,00 ja korgem 10/1 ja kérgem 0%

e) Ulaltoodud tabel hdlmab koefitsiente nii kiimnend- kui ka harilikmurd-vormingus. Kui
kiimnendmurd-koefitsiendil puudub otsene harilikmurd-koefitsiendi vaste, jitame endale diguse
rakendada 4. reegli mahaarvamisi kiimnendmurd-koefitsientide tabeli alusel.

4, Eksootiliste ennustuste tlitibid

Eksootilised ennustused kehtivad ainult nimetatud hurtadele. Kui eksootilise ennustuse kombinatsioonis
on mitteosaleja, kuulutatakse seda mitteosalejat h6lmavad ennustused kehtetuks, kuid teised sama
kombinatsiooni eksootilised ennustused jadvad kehtima.

a) Forecast-ennustused

Straight Forecast (SFC) ennustus

SFC vdimaldab ennustada vdiduajamisel esimese (1.) ja teise (2.) koha saavad hurdad ja nende

tapse jarjestuse.

Reverse Forecast (RFC) ennustus

RFC voimaldab ennustada voiduajamisel esimese (1.) ja teise (2.) koha saavad hurdad, kuid nende

tdpne jarjestus pole oluline. Seda ennustust vib votta kui kahte (2) eraldi SFC ennustust, iiks (1)

kummagi tulemuse jaoks.

Combination Forecast (CFC) ennustus

CFC véimaldab valida konkreetse voiduajamise kohta kolm (3) vdi enam osalejat. Ennustuse

voitmiseks peavad valitud hurtadest kaks (2) finiSeeruma esimesel (1.) ja teisel (2.) kohal, kuid

nende tdpne jarjestus pole oluline.

i) Forecast-ennustused on saadaval véiduajamistel, kus on vihemalt kolm (3) jooksjat.

ii) Forecast-ennustused klaaritakse SFC dividendi pohjal. Kui mingil pdhjusel SFC dividendi valja
ei kuulutata, loetakse ennustused kehtetuks.

b) Tricast-ennustused

Straight Tricast (STC) ennustus
STC voimaldab ennustada véiduajamisel esimese (1.), teise (2.) ja kolmanda (3.) koha saavad

hurdad ja nende tdpse jarjestuse.

Combination Tricast (CTC) ennustus

CTC vdoimaldab ennustada voiduajamisel esimese (1.), teise (2.) ja kolmanda (3.) koha saavad

hurdad, kuid nende tépne jarjestus pole oluline.

i) Tricast-ennustused on saadaval voiduajamistel, kus STC dividend valja kuulutatakse ja need
klaaritakse STC dividendi alusel. Kui STC dividendi valja ei kuulutata, kdideldakse ennustusi
SFC ennustustena esimesele (1.) ja teisele (2.) kohale ning kolmanda (3.) koha ennustus
jdetakse arvestamata.



5. Voidu ja Each-Way ennustused ning tuletatud kérvalennustused

a)

,Dead Heat" reegleid ja 4. reegli vihendusi kohaldatakse kdigile voidu, Each-Way ja tuletatud
kdrvalennustuste turgudele.

i)

ii)

Voidu ennustus
,Voidu“ ennustuse puhul tehakse iiksik panus valitud hurdale ning see loetakse edukaks
ainult juhul, kui valitud hurt jooksu vdidab.

Each-Way ennustus

,Each-Way"“ koosneb kahest eraldi ennustused - vdidu- ja kohaennustusest. Ukski Each-Way
ennustus ei sobi valjamakseks.

iii)

Each-Way ennustuste standardtingimused, kus kirjeldatakse kohaennustuse tingimusi, on
Kkirjas allpool.

Kui pakutakse lisakohti, véidakse koefitsienti muuta veerandilt (1/4) viiendikuks (1/5)
meie drandgemisel.

Each-Way tingimused s6ltuvad tegelikust jooksjate arvust, mitte osalejate arvust
ennustuse tegemise ajal. Voiduajamistel, mille kohta pakutakse lisakohta, jatab Speedybet
endale diguse tdiendavad kohad omal drandgemisel eemaldada. Kui tdiustatud
kohatingimused eemaldatakse, klaaritakse ennustused alltoodud standardtingimuste
jargi.

Each-Way kohaennustuse standardtingimused on jargmised.

2-4 jooksjat = ainult voit

5-7 jooksjat = 1/4 koefitsiendid 1, 2

8-11 jooksjat = 1/5 koefitsiendid 1, 2, 3
Each-Way topelt-, kolmik- ja kumulatiivennustused klaaritakse selliselt, et
voiduennustuse osa vastab koigi hurtade véidule ja kohaennustuse osa vastab koigi
hurtade joudmisele ennustatud kohale.
Naiteks, kui teha Each-Way kumulatiivennustus neljale hurdale, on Each-Way
voiduennustuse osa edukas ainult juhul, kui kéik neli hurta voidavad. Kui kolm hurta
voidavad ja neljas saab ennustatud koha, loetakse Each-Way kumulatiivennustuse
voiduennustuse osa kaotatuks, kuid kohaennustuse osa voidetuks.
Koha koefitsientide maidramiseks lahutatakse kiimnendmurd-koefitsientidest 1, mis
tahistab tehtud panust. Saadud tulemus jagatakse seejarel harilikmurd-koefitsiendiga ja
arvutuse Idpuleviimiseks liidetakse seejarel 1. Naiteks, kui hurdal on 5/1 koefitsient
veerandi tingimusega (1/4) vdiduajamisel, oleks arvutatud kohaennustuse koefitsiendid
kiimnendmurd-koefitsiendi kujul 2,25. Antud naite puhul oleks arvutuskaik:
(6,0-1)+4+1=2,25.
Juhtudel, kui mitteosalejate tottu viheneb osalejate arv viielt voi enamalt neljale voi
vahemale, koheldakse Each-Way ennustuse , koha“ ennustust ,,véidu“ ennustusena,
muutes Each-Way ennustuse ,v3it-koht“ ennustuselt ,v3it-vait* ennustuseks.

Each-Way Your Way ennustus

Nagu iga Each-Way ennustusturu puhul, séltub kohtade arv tegelikust jooksjate arvust,
mitte osalejate arvust ennustuse tegemise ajal.

Kui osalejate arv viaheneb nii palju, et see hakkab vihendama tavalise Each-Way
ennustuse kohti, vidheneb kohtade arv ka , Each-Way Your Way“ ennustusturgudel. See
tdhendab, et kohtade arv viaheneb, kui osalejate arv viheneb kaheksalt seitsmele ja viielt
neljale.



v)

e Ennustused kuulutatakse kehtetuks, kui parast osalejate arvu vidhenemist on jooksjate
arv vordne ennustuse kohtade arvuga.

e Ennustused on piiratud iiksnes tiksikuteks Each-Way ennustusteks.

e 4 .reegli vihendused maaratakse loobunud hobuse koefitsientide jargi igal ennustusturul.

iv) Kohaennustus

e Kui kohaennustus (mitte ajada segi Each-Way ennustusega) on kinnitatud, jadb kohtade
arv muutumatuks sdltumata hilisematest muutustest osalejate arvus. Kui aga jooksjate
arv vaheneb kindla kohtade arvuni voi sellest viiksemaks, loetakse ennustused
kehtetuks.

e Mitteosaleja korral voidakse allesjadnud hurtade ,koha“ ennustustele kohaldada 4. reegli
vahendust alltoodud tabeli alusel.

e Ennustusele vdidakse rakendada tiksikut voi mitut vdhendust ja vdhenduste
maksimumlimiidiks on 90%. Vastutulekuna on erandina ara jaetud 5%-line vahendus.

1,12 voi 1/9 vdi madalam | 45% 30%
madalam

1,13-1,19 1/8-2/11 40% 30%
1,20-1,27 1/5-27/100 40% 25%
1,28-1,33 7/25-33/100 35% 25%
1,34-1,44 1/3-11/25 35% 25%
1,45-1,57 4/9-11/20 30% 20%
1,58-1,66 4/7-13/20 30% 20%
1,67-1,83 4/6-41/50 25% 20%
1,84-1,99 5/6-49/50 25% 15%
2,00-2,24 Paaris-6/5 20% 15%
2,25-2,59 5/4-31/20 20% 15%
2,60-2,79 8/5-7/4 15% 10%
2,80-3,39 9/5-47/20 15% 10%
3,40-4,19 12/5-3/1 10% 10%
4,20-5,19 16/5-4/1 10% 0%
5,20 ja korgem 21/5 ja korgem 0% 0%

Ulaltoodud tabel hdlmab koefitsiente nii kiimnend- kui ka harilikmurd-vormingus. Kui
kiimnendmurd-koefitsiendil puudub otsene tavamurd-koefitsiendi vaste, jaitame endale
oiguse rakendada 4. reegli mahaarvamisi kiimnendmurd-Kkoefitsientide tabeli alusel.

,Ennustamine ilma“ ennustus

Klaarimisel ei arvestata igal vastaval ,Ennustamine ilma“ ennustusturul vélistatud hurtasid.
Each-Way tingimused maéaratakse vastavalt reeglile D.2.5.a.ii iga vastava ,,Ennustamine ilma“
ennustusturu tegeliku jooksjate arvu pdhjal.

4. reegli vahendused maaratakse loobunud hurda koefitsientide jargi igal vastaval ennustusel
ilma ennustusturuta.

Kui mitteosaleja tottu jadb ennustusturuta ennustusele alles ainult tiks (1) stardiprotokollis
hurt voi véiduajamisel finiseerijaid pole (v.a hurtadeta ennustused), kuulutatakse kdik
ennustused kehtetuks.

vi) ,Kindlustusega / raha-tagasi” ennustus



Kui ennustada hurda vditu ja hurt saab teise (2.) vdi kolmanda (3.) koha (so6ltuvalt

ennustusturust) makstakse panus tagasi.

e Kui voiduajamise osalejate arv vaheneb nelja (4) voi vahema startijani, kuulutatakse koik
ennustused kehtetuks.

6. Distantsiennustused

a)

b)
<)

d)

Koik distantsiennustused klaaritakse esimese (1.) ja teise (2.) koha vahekauguse alusel postist
moddumise ajal, tingimusel et vastavad hurdad labisid dige raja. Kui hurt diskvalifitseeritakse
nimetatud pdhjustel, teda klaarimisel ei arvestata.

Klaarimisel kasutatakse meie andmepakkujate esitatud distantsivaartusi.

Kui voidumarginaal on alla iihe pikkuse, kehtivad jargmised numbrilised vaartused.

Dead Heat (dh) = 0 pikkust

Nina (nse) = 0,05 pikkust

Liihike pea (shd) = 0,1 pikkust

Pea (hd) = 0,2 pikkust

Kael (nk) = 0,3 pikkust

Pool pikkust (1/2) = 0,5 pikkust

Kolmveerand (3/4) = 0,75 pikkust
Koigil voiduajamistel on pikkuste maksimumarvuks kaksteist (12) pikkust. Kui on ainult iiks (1)
finiseerija, kasutatakse klaarimisel maksimumdistantsi.

i)  Voistluse véidudistantsi ennustus

Ennustatakse konkreetse vdistluse ja/vdi kindla arvu véiduajamiste koigi voidudistantside

kogusummat.

e Kui viidatakse konkreetsetele voiduajamistele, arvestatakse klaarimisel ainult neid nimetatud
vodiduajamisi. Voiduajamiste ajad viitavad plaanilistele algusaegadele ja jaavad asjakohasteks
soltumata mis tahes viivitustest.

e Juhul, kui voiduajamine tiithistatakse, liikatakse edasi voi kuulutatakse kehtetuks, maaratakse
tulemuseks kaks (2) pikkust.

e  Kui vdistlus koosneb kolmest (3) v6i enamast voiduajamisest, mis on loetletud
ennustamisvdimaluses ning need vdiduajamised tiihistatakse, liikatakse edasi voi
kuulutatakse kehtetuks, loetakse koik selle voistluse ennustused kehtetuks. Siiski klaaritakse
ennustused, mille tulemus oli otsustatud enne véiduajamiste tiihistamist / edasiliikkamist /
kehtetuks kuulutamist ja millel ei saanud tekkida teist voimalikku tulemust, vastavalt
kindlaks madratud tulemusele.

e Kui pole teisiti 6eldud, kui rajal peaks toimuma rohkem kui tiks (1) véistlus samal péeval,
viitab ennustamisvoimalus jargmisele voistlusele, mis toimub parast ennustuse
aktsepteerimist.

ii) Voiduajamise véoidudistantsi ennustus

Ennustatakse konkreetse voiduajamise voidudistantsi.
e Kui ametlikku tulemust ei avaldata, kuulutatakse koik selle ennustusturu ennustused
kehtetuks.

iii) Véidudistantsi ennustus

Ennustatakse seda, et nimetatud hurt véidab konkreetse distantsiga.
e Kui ametlikku tulemust ei avaldata, kuulutatakse koik selle ennustusturu ennustused
kehtetuks.



7. Eriennustused

a) Kui ennustamisvdimaluse Kirjeldus viidatakse maistele ,koht”, klaaritakse ennustused Each-Way
standardtingimuste jargi ning mingisuguseid lisakohti ei rakendata. Samuti kohaldatakse
sellistele ennustustele mitteosalejaid kasitlevaid reegleid ja satteid vastavalt reeglile D.2.5.a.ii, kui
just pole toodud konkreetseid alternatiivseid tingimusi, mis sitestavad teisiti.

i) Matsiennustus

e Voitjaks loetakse hurta, kes saavutab loetletute seast parima l6pptulemuse.

e Kui tikski loetletud hurt finisisse ei joua, kuulutatakse kdik tehtud ennustused kehtetuks.

e Kui vahemalt iiks loetletud hurtadest on mitteosaleja, kuulutatakse koik ennustused
kehtetuks.

ii) Vbiduraja ennustus

Ennustatakse, millisel jooksurajal on konkreetsel vdistlusel ja/voi kindlal arvul véiduajamistel

kdige rohkem vdite.

e Koik ennustused jadavad kehtima olenemata tithjadest jooksuradadest, varujooksjatest voi
tithistatud, edasi liikatud voi tiihistatud vdiduajamistest, kuni vihemalt pooled nimetatud
vodiduajamistest on I6pule viidud ja nende kohta on olemas ametlikud tulemused. Kui see
kriteerium pole tiidetud, kuulutatakse kdik ennustused kehtetuks.

e Kui kombineeritud véiduraja ennustuse puhul moni kombinatsiooni voistlustest tiihistatakse,
liilkatakse edasi voi véiduajamiste ndutud miinimumarvu ei saavutata, kuulutatakse
ennustused kehtetuks.

e Kui viidatakse konkreetsetele voiduajamistele, arvestatakse klaarimisel ainult neid nimetatud
voiduajamisi. Voiduajamiste ajad viitavad plaanilistele algusaegadele ja jadavad asjakohasteks
soltumata mis tahes viivitustest.

e Kui vdiduajamisel on Dead Heat vditjad, jagavad punkti viigis jooksurajad. Seega, kui
voiduajamisel on kaks Dead Heat vditjat, saab kumbki pool punkti.

e Kui vdiduraja ennustus annab mitu voitjat, kohaldatakse Dead Heat reegleid.

iii) Favoriidi eriennustused

Ennustus madratud arvu favoriitide peale, valides vdidu- ja kohaennustuse vahel, loetletud
voistlusel. Favoriidi eriennustuste klaarimisel muudetakse reeglis D.2.1.i toodud ,favoriidi“
maaratlust jargmiselt.

e Uhiste v6i kaasfavoriitide korral loetakse klaarimisel favoriitideks kdiki selliseid hurtasid.
e Kui iiks (1) vdi enam voiduajamist mis tahes pohjusel ei toimu, kuulutatakse selle vdistluse
ennustused kehtetuks. Siiski klaaritakse ennustused, mille tulemus oli otsustatud enne

katkestust, vastavalt otsustatud tulemusele, sest muu tulemus polnud nende puhul véimalik.
e Kui pole teisiti 6eldud, kui rajal peaks toimuma rohkem kui iiks (1) vdistlus samal paeval,
viitab ennustamisvoimalus jargmisele voistlusele, mis toimub parast ennustuse
aktsepteerimist.
e ,Dead Heat" voitjaid koheldakse klaarimisel voistluse I6pptulemuse voitjatena.

iv) Kumulatiivsed eriennustused

Ennustatakse loetletud hurtade véitu voi kohta loetletud véiduajamistel (nagu asjakohane).

e Kui moni loetletud hurtadest ei jookse, kuulutatakse koik ennustused kehtetuks, valja arvatud
juhul, kui mis tahes loetletud hurda suhtes kehtivad ,Ante-Post” reeglid.

e ,Dead Heat" vbitjaid koheldakse klaarimisel voistluse I6pptulemuse voitjatena.



v) Treeneri eriennustused

Ennustatakse loetletud treeneri hoole all olevate hurtade vditu voi kohta (nagu asjakohane)
kindlal voistlusel.
e Kui treeneril ei ole nimetatud vdistlusel iihtki jooksjat, loetakse ennustused kehtetuks.

e Kui treener ei ole enam esindatud tihel (1) v6i enamal voiduajamisel mitteosalejate,
tithistatud, edasi liikatud voi kehtetuks kuulutatud voiduajamiste tottu, arvestatakse
valjaselgitatavaid tulemusi, kuid need tulemused, mida ei ole voimalik valja selgitada, loetakse
kehtetuks.

® Kui pole teisiti 6eldud, kui rajal peaks toimuma rohkem kui tiks (1) véistlus samal paeval,
viitab ennustamisvdimalus jargmisele vdistlusele, mis toimub parast ennustuse
aktsepteerimist.

»,Dead Heat" vditjaid koheldakse klaarimisel véistluse 16pptulemuse voitjatena.
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Osa 1 - Lepingutingimused

A. Sissejuhatus

1. Speedybet jatab endale Oiguse kaasata e-spordi hulka ja kasitleda e-spordina
ennustamisvdimalusi sindmustel, mis on seotud mangudega/zanritega, mida pole jargnevates
reeglites nimetatud, kuid mis vastavad pdhjendatult siin toodud kirjeldusele. Sama sarja
moodustavate mangude/Zanrite varasemaid voi hilisemaid iteratsioone kasitletakse vastava
manguga seotud reeglite kohaselt, mis on toodud kaesolevates satetes ja tingimustes,
olenemata mis tahes erinevatest versiooninimetustest ja/vdi -numbritest. Kui peaks juhtuma,
et mang, suindmus ja/vbi sellega seotud ennustamisvdimalus pole kdesolevates satetes ja
tingimustes eraldi nimetatud, pohineb selliste ennustamisvdimaluste klaarimine neis satetes ja
tingimustes toodud uldprintsiipidel.

2. Kui konto omanik teeb hasartmangukorraldaja Speedybet juures ennustuse, ndustub ta
sellega, et on kaesolevas osas toodud satted ja tingimused ning mis tahes muud satted ja
tingimused, mis reguleerivad hasartmangukorraldaja Speedybet veebisaidi kasutamist, 1abi
lugenud ning neist aru saanud ja lubab neid jargida.

3. Kui kaesolevas osas pole just eraldi teisiti valja toodud, kehtivad hasartmangukorraldaja
Speedybet Uldised satted ja tingimused. Vasturaakivuste korral on prioriteetsus jargmine:

i.reeglid ja tingimused, mis on avaldatud koos konkreetse
ennustamisvdimaluse ja/vdi kampaaniaga;

ii.e-spordi manguspetsiifilised reeglid (kui asjakohane);



iii.e-spordi zanrispetsiifilised reeglid;
iv.e-spordi Uldised tulemuse kinnitamise reeglid;

v.hasartmangukorraldaja Speedybet Uldised satted ja tingimused.

Juhul, kui miski eeltoodust ei anna I6plikku lahendust, jatab Speedybet endale diguse, omal
aranagemisel, klaarida ennustamisvoimalused U(kshaaval, oiglasel alusel, jargides
heakskiidetud ennustamisega seotud norme, tavasid ja maaratlusi.

B. Uldised tulemuse kinnitamise reeglid

Hasartmangukorraldaja Speedybet teeb tulemuste kinnitamisel kdik endast oleneva, et
hankida teave otsesest allikast (sindmuse ajal vdi kohe parast siindmuse 16ppu)
organiseerivalt organisatsioonilt mangu tlekandest (ja mis tahes asjakohastest statistikast,
mida seal vdidakse kuvada), mangu API-liidesest ja ametlikult veebisaidilt. Otsese allika
vaatlemisest ja ametlikest allikatest parit teabega seotud vasturaakivuste, vaidlustamiste,
ja/véi andmete puudumiste korral ja/vdi eelnimetatud allikatest saadud teabe iimselgete
vigade korral pdhineb ennustamisvéimaluse klaarimine muudel avalikel allikatel.

Ennustuste klaarimisel ei arvestata mis tahes muudatusi, mis on tekkinud jargmiste asjaolude
tottu (kuid mitte ainult): diskvalifitseerimised, trahvimised, protestid, eeluurimiste tulemused
jalvoi hilisemad ametliku tulemuse muutmised, mis toimuvad péarast sindmuse I6ppemist ja
tulemuse valjakuulutamist (k.a esialgse tulemuse). Rohkem kui 1 vooru/etapi kestvate
ennustuste (nt turniiriennustused) puhul arvestatakse ainult parandusi, mis mojutavad
ennustusi, mille klaarimise tulemust pole veel otsustatud. Jargnevalt on toodud Uldine naide
selle kohta, kuidas tuleks juhinduda selliste ennustuste kasitlemisel vorreldavates
olukordades. Ennustust turniiri poolfinaali judvale vdistkonnale loetakse voitvaks, kui
organiseeriv organisatsioon selle valja kuulutab, isegi kui sama vdistkond turniiri hilisemas
osas mis tahes pohjusel diskvalifitseeritakse.

Kuigi oleme teinud koik endast oleneva, et esindada sindmust voimalikult tapselt, [8htudes
reguleerivalt organisatsioon saadud teabest, on kdik viited osalejate osalemisjarjestusele,
stindmuse toimumiskohale jm toodud informatiivsel otstarbel. Kodu-/kulalisvdistlejate ja
varem valja kuulutatud toimumisekoha vahetamine ei ole piisav pdhjus, et tehtud ennustus
tuhistada.

Speedybet voib enne siindmust/matsi véi sindmuse/matsi ajal otsustada naidata praeguseid
ja eelmisi punktisummasid, loendureid ja muud ennustamisvéimalusega seotud statistikat.
Tuleb arvestada, et Speedybet pakub selliseid andmeid ainult informatiivsel otstarbel ning ei
tunnusta mingisuguseid ndudeid ega vota mingisugust vastutust seoses selliste andmete
tdpsusega. Koiki selles osas esitatud andmeid tuleb kasitleda mitteametlikena ja mis tahes
ebatapsused pole piisavaks pdhjuseks, et tehtud ennustused tlhistada.

Kui mis tahes osaleja/stindmuse/mangu nimes on kirjavigu ja/véi nimi on muutunud, jaavad
ennustused kehtima, kuni on madistlikult selge ja usaldusvaarsetest allikatest saab valja
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selgitada, et objekt, millega ennustus on seotud, on sama kui soovitud
osaleja/sindmus/mang.

Veebisaidil nadidatud tahtaeg (I6ppaeg) on mdeldud ainult teavitaval eesmargil kasutamiseks.
Speedybet jatab endale diguse, omal aranagemisel, kui peab vajalikuks,
ennustamisvdimaluse suvalisel hetkel osaliselt voi taielikult peatada.

lIma eeltoodud tingimust piiramata jatab Speedybet endale diguse, omal dranagemisel,
ennustusi tuhistada, kui peaks esinema méni mis tahes jargmistest situatsioonidest:

i.Speedybet saab andme-/videovoo viivitusega Ukskdik millisest/milliselt oma
allikast/teenusepakkujalt, mille pdhjusel ei peegelda [hasartmangukorraldaja]
pakutavad koefitsiendid ennustuse praegust hetkeolukorda;

ii.on maistlikult iimselge, et on tehtud ennustusi kontodelt, millel on juurdepaas
andme-/videovoogudele, mis polnud sel ajal hasartmangukorraldajale Speedybet
saadaval;

iii.ennustused on tehtud parast seda, kui mis tahes osaleja on saanud mis tahes eelise,
mis muudab ennustamisvdimaluse koefitsiente, isegi kui see on teoreetiline, ilma et
selliseid koefitsiente oleks kohandatud, et peegeldada ennustuse praegust olekut.

Kui mats peaks algama ajal, mis erineb veebisaidil toodust, pole see piisav pdhjus ennustuste
tihistamiseks eeldusel, et sama mats on jargmine mats, kus moélemad voistkonnad samal
turniiril osalevad ja see on kehtiv seoses vooru/etapiga, milleks see oli esialgu mdeldud.

Kui pole just selgesonaliselt teisiti toodud, arvestab Speedybet alati
lisamatSide/lisavoorude/lisaaja tulemusi nimetatud matsi/klassifikatsiooniga seotud
ennustuste klaarimisel, kui organiseeriv assotsiatsioon leiab, et klassifikatsiooni ja/vdi matsi
tulemuse otsustamiseks tuleb kasutada mis tahes vajalikke lisavoore/lisaaega,
kvalifitseerimismatSe voi matSide seeriaid.

Kdik ennustamisvdimalused, mis on seotud matSidega (v6i nende osadega), mis jadvad ara
voi, mille tulemused saavutatakse ilma manguta, tuhistatakse. Klaarimisel loetakse matsi (voi
selle osa) ajal kindel mangutoiming toimunuks, kui see toimub parast mangukella algust voi
juhul, kui osaleja teeb matSiga (voi selle osaga) seotud mangutoimingu (kumb iganes juhtub
enne).

Mis tahes pohjusel katkestatud matsidega (voi nende osadega), mille tulemust ei kuuluta
ametlik organisatsioon valja 12 tunni jooksul alates matsi tegelikust algusest, seotud
ennustamisvdimaluste need ennustused, mille tulemust pole veel otsustatud, panused
makstakse tagasi. Kéik ennustused, mis otsustati enne sindmuse katkestamist ja, mida
tuleviku sindmused ei saa kuidagi muuta, klaaritakse vastavalt otsustatud tulemusele.

Matsi koefitsientide, sarja I6pptulemuse ja edasipaaseva voistkonna ennustamisvdimaluste
klaarimisel on otsustavaks teguriks esimene ennustamisvéimaluse tulemuse maarav ametlik
otsus, mille avaldab reguleeriv organisatsioon 12 tunni jooksul alates matsi
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I6petamisest/katkestamisest, sealhulgas, kuid mitte ainult mis tahes otsused, mis hélmavad
diskvalifitseerimist, osalemisest loobumist, allaandmist jms, mida arvestatakse ennustuse
klaarimisel. Juhtudel, kus ennustamisvdéimaluse tulemuseks on viik ja sellist véimalikku
tulemust ennustamiseks polnud nimetatud, makstakse panused tagasi.

Kui otsustatakse, et katkestatud stindmus (vdi selle osa) jatkub 12 tunni jooksul alates
esialgsest algusajast, jadvad kdik esialgse matSiga seotud ennustused kehtima ja need
klaaritakse vastavalt tulemustele, mis saadakse mangu jatkamisel.

Kui otsustatakse, et katkestatud siindmus (vdi selle osa) algab otsast peale 12 tunni jooksul
alates esialgsest algusajast, tlihistatakse koik esialgse matsiga seotud ennustused, mida
polnud véimalik klaarida enne mangu katkestamist saadud tulemuste alusel.

Kui manguspetsiifilistes reeglites voi ennustamisvdimaluses pole just teisiti toodud,
kuulutatakse kehtetuks ennustused, mis hdlmavad konkreetseid stindmusi, mis moodustavad
turniiri/vdistluse, mis ei toimu, likatakse edasi ja/voi mille algusaega muudetakse selliselt, et
see erineb rohkem kui 12 tundi eelmisest plaanilisest ajast, mille oli avaldanud reguleeriv
organisatsioon, ajastuse konflikti, tehnilise probleemi vms pdhjusel, kuulutatakse kehtetuks,
v.a jargmised erandid, mille puhul jadvad ennustused kehtima.

a. Siundmused, mille algusaega pole reguleeriv organisatsioon ennustuse tegemise
hetkeks veel ametlikult kinnitanud.

b. Sindmused, mille algusaega muudetakse ajastuse konflikti tottu, kuid mangitakse
samal matSipaeval/mangunadalal/voorus (nagu on asjakohane), ning algusaja
muutmine ei mdjuta Uhegi ennustamisvéimaluses nimetatud osaleja matSide
jarjestust.

c. Sundmused, mille algusajad tuuakse varasemaks, kuid mis mangitakse samal
matSipaeval/mangunadalal/voorus (nagu on asjakohane), piiramata jarelennustamist
ja sarnaseid mangujuhtumeid, mis on defineeritud <osa A 16igu 5 punktis 4>, ei
mdjuta see muudatus Uhegi ennustamisvéimaluses nimetatud osaleja mangude
jarjestust.

Kui peaks juhtuma, et Ukskdik kumb osaleja votab osa sama turniiri matsist, kus katkestamise
hetke ja mangu jatkamise hetke vastased erinevad, tuhistatakse kdik esialgse matSiga seotud
klaarimise ootel ennustused olenemata tulemustest, mis saavutatakse matsi jatkamisel.

Kui pole teisiti toodud, jddvad ennustamisvéimalused, mis viitavad turniiri tulemusele ja/voi
matsidele/sindmustele, mis kestavad 2 vdi enam paeva jarjest, kehtima eeldusel, et
nimetatud sindmust loetakse I16pule viiduks ja ametlik organisatsioon kuulutab valja ametliku
tulemuse nimetatud aasta jooksul, olenemata eelnevalt valja kuulutatud osaleja
praegusest/tulevikus osalemisest (voi mitteosalemisest).

Selliste matSide, mida pole veel I6pule viidud enne nende loomulikku I18ppu ja juhul, kui
avaldatakse organisatsiooni otsusel tehtud tulemus mitte hiljem kui 36 tunni jooksul alates
stindmuse tegelikust algusest ilma, et mangu oleks parast katkestamist jatkatud, puhul
kasutab Speedybet avaldatud otsust ametliku tulemusena ennustamisvéimaluste, mis on
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seotud matsi ja/voi turniiril edasilikumise (nt matsi koefitsiendid ja osaleja liikumine jargmisse
vooru) tulemusega, klaarimiseks eeldusel, et avaldatud otsus ei muuda nimetatud
ennustamisvdimaluste tulemust katkestamise hetkel. Sellisel juhul makstakse panused
tagasi. (Nt voistkond A juhib 2 kaardiga nulli vastu 5 kaardist parimal matsil ja vbistkond B
annab alla: organisatsioon kuulutab vdistkonna A matsi voitjaks = ennustused jaavad
kehtima. Kui aga sama 5 kaardist parim mat$ katkestatakse punktiseisuga 1-1 ja
organisatsioon kuulutab Ukskoik kumma poole vditjaks, ennustus tihistatakse). Kéik muud
ennustused, peale nende, mille tulemused on otsustatud enne loobumist ja, mis ei saa
kuidagi olenevalt tuleviku siindmustest muutuda ja, mis makstakse valja vastavalt otsustatud
tulemusele, tuhistatakse.

Loenduritega (nt tapmiste koguarv) ja mis tahes muu spetsiifilise terminoloogiaga seotud
ennustamisvdimalused klaaritakse definitsiooni kohaselt ja ametliku reguleeriva
organisatsiooni avaldatud statistika alusel. Kui pole vastuvaidlematuid tdéendeid, ei tunnusta
Speedybet Uhtki kaebust, mille aluseks on selliste mbistete personaalne tdlgendus.

»Tulemuse” voi ,koha“ ennustamisel ei maksta panuseid tagasi, kui osaleja ei osale voi
katkestab siindmusel osalemise (nii enne kui ka sindmuse ajal; sh kvalifikatsioonisindmuste
ajal), kui pole teisiti teatatud.

Ennustamisvéimalused, mis viitavad kindla osaleja sooritusele kindlal
stindmusel/ajavahemikul (nt vbistkonna X edasiliikumine turniiril) nduavad, et nimetatud
osaleja mangiks aktiivset osa vahemalt (hes asjakohase siindmuse/ajavahemiku jargnevas
etapis parast ennustuse tegemist ja/vdi aktsepteerimist.

Panuseid ei maksta tagasi isegi siis, kui matSi/sindmuse véitja/véit on osaleja/tulemus,
keda/mida pole ennustamiseks nimetatud. Kéikide ennustamisvdimaluste puhul on konto
omanikul voimalus kisida loetlemata osaleja/tulemuse ennustamise hinda. Speedybet jatab
endale diguse, omal aranagemisel, sellistest paringutest keelduda.

Ennustamisvdimalused, mis on teineteise suhtes vastandlikud ja seotud kahe vdi enama
osaleja tulemustega kindla ajavahemiku/voistluse ajal, klaaritakse ainult vastavalt nimetatud
osalejate tulemustele, jattes kdrvale kdik teised samal voistlusel/sindmusel osalejad.

Juhul, kui osaleja diskvalifitseeritakse voi takistatakse, keelatakse tal mis tahes pohjusel (k.a
vabatahtliku loobumise tdttu) sindmuse/vdistluse jargmisest osast/jargust osa votta, loetakse
diskvalifitseerimise toimumise ajaks ametliku teadaande avaldamise hetke. Eelnevaid
tulemusi ei muudeta, olenemata muutustest, mida on sellised toimingud p&hjustatud.

Kui ,vdistluse I6pptulemuse” vdi ,koha“ ennustusel saavad kaks vdi enam osalejat sama
tulemuse ja organiseeriv organisatsioon ei erista nende klassifikatsiooni, kohaldatakse ,Dead
Heat" reeglit, nagu on kirjeldatud hasartmangukorraldaja Speedybet spordiennustuste
dldtingimuste <osa B 16igu 5 punktis 14>.



26. Speedybet maksab tagasi panused, mis on seotud ennustamisvéimalustega, mis vordlevad
kahe osaleja saavutusi/sooritusi kindlal ajavahemikul (nt turniiri parim I16pptulemus, matsi
voitja, kaardi X vditja), kui on mis tahes jargmistest tingimustest:

i.Ennustamisvdimaluses polnud Ghtki koefitsienti ,viigi“ tulemusele ja organiseeriv
organisatsioon ei kasuta uUhtki voitja valjaselgitamise protseduuri/lisaaegallisavoore,
mis voimaldaks matSil/ennustamisvéimalusel sama tulemuse saanud osalejaid
hulgast voitja valja selgitada (neid klassifitseerida).

ii.Kes tahes nimetatud osalejatest ei mangi mingisugust edasist rolli seotud stindmuse
(selle osa) mis tahes jargnevas etapis parast ennustuse tegemist ja/voi
aktsepteerimist.

iii.Ukski nimetatud osalejatest ei sisaldu asjakohases klassifikatsioonis.

iv.Ukski loetletud osalejatest ei loeta kindlaid ndudmisi saavutanuks péarast ennustuse
tegemist ja/voi aktsepteerimist ning sellise tulemuse jaoks ennustamisvdimaluses
koefitsiente polnud.

27. Ennustamisvéimalusi, mis vordlevad kolme osaleja saavutusi/sooritusi, kaideldakse eelneva
punkti alusel, v.a olukordades, kus kaks v6i enam osalejat jagavad sama asjakohast
I6pptulemust, sel juhul kohaldatakse ,Dead Heat" reeglit, nagu on kirjeldatud
hasartmangukorraldaja Speedybet spordiennustuste lldtingimuste <osa B 16igu 5 punktis
14>,

28. ,Voistluse I6pptulemuse” ja ,esikohtade” ennustuste reeglid kehtivad ennustamisvdimalustele,
mis vordlevad nelja voi enama osaleja saavutusi/sooritusi, v.a juhtudel, kui sellised
ennustamisvdimalused on nimetatud spetsiifiliselt ,rihmaennustustena®“. Sellistel juhtudel
makstakse panused tagasi, kui vahemalt Uks nimetatud osaleja ei vdta enam aktiivselt osa
mis tahes pohjusel parast ennustuse tegemist ja/voi aktsepteerimist.

29. Kui ennustamisvdimaluse tulemus ei ole just juba otsustatud enne mis tahes muudatuse
valjakuulutamist, tihistatakse ennustused, mis viitavad vdidujooksule kindla mangujuhtumi /
kindlate mangujuhtumite koguarvu suunas (nt esimene osaleja, kes véidab X vooru, ule/alla
kaarte mangitud) voi osalejate vahelisele I16petatud mangujuhtumitele (nt kaardi handikap,
matsi tapne kaardi punktisumma), kui matsi vormi muudetakse viisil, mis méjutaks selliste
mangujuhtumite esinemiskordi ja vastavaid koefitsiente, sealhulgas, kuid mitte ainult,
juhtudel, kui plaanitud kaartide arvu muudetakse eelnevalt valjakuulutatud paaritult kaartide
arvult (nt 1/3/5 parim) paaris kaartide arvule (nt 2/4/6 parim) voi vastupidi. Ennustused jaavad
kehtima ja klaaritakse asjakohaselt nende ennustamisvéimaluste puhul, kus valja kuulutatud
muudatus pole asjakohane (nt matsi koefitsiendid jadvad kehtima, kui plaanitud kaartide arv
muudetakse varasemalt 3 kaardilt 5 kaardile) voi ennustamisvdimaluse tulemus on juba
otsustatud enne mis tahes muudatuse valjakuulutamist. Jargnevalt on toodud uldine naide
selle kohta, kuidas tuleks juhinduda selliste ennustuste kasitlemisel vorreldavates
olukordades. ,Vdidab 1. kaardi“ ennustus jaab kehtima, kui matSi muudetakse 3 kaardilt 5
kaardile, kuid sarnases stsenaariumis tlhistataks matsi kaartide koguarvule viitavad Ule/alla
ennustused.
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Kui Speedybet peaks loetlema ennustamisvdimaluses ekslikult koefitsiente ja piirarve, mis
pdhinevad digest plaanitud kaartide/mangude/voorude arvust, tihistatakse ennustused, mis
viitavad vdidujooksule kindla mangujuhtumi / kindlate mangujuhtumite koguarvu suunas (nt
esimene osaleja, kes vbidab X vooru, Ule/alla kaarte mangitud) vdi osalejate vahelisele
I6petatud mangujuhtumitele (nt kaardi handikap, matsi tdpne kaardi punktisumma), kui matsi
vormi muudetakse viisil, mis mojutaks selliste mangujuhtumite esinemiskordi ja vastavaid
koefitsiente, sealhulgas, kuid mitte ainult, juhtudel, kui plaanitud kaartide arvu muudetakse
eelnevalt valjakuulutatud paaritult kaartide arvult (nt 1/3/5 parim) paaris kaartide arvule (nt
2/4/6 parim) vdi vastupidi. Ennustused jaavad kehtima ja klaaritakse asjakohaselt nende
ennustamisvoimaluste puhul, kus muudatuse pohjustatud erinevus pole asjakohane (nt matsi
koefitsiendid jaavad kehtima, kui plaanitud kaartide arv muudetakse varasemalt 3 kaardilt 5
kaardile) voi ennustamisvdimaluse tulemus on juba otsustatud enne mis tahes muudatuse
valjakuulutamist. Jargnevalt on toodud uldine naide selle kohta, kuidas tuleks juhinduda
selliste ennustuste kasitlemisel vérreldavates olukordades. ,Vdidab 1. kaardi“ ennustus jaab
kehtima, kui matSi muudetakse 3 kaardilt 5 kaardile, kuid sarnases stsenaariumis tlhistataks
matSi kaartide koguarvule viitavad Ule/alla ennustused.

Eristiindmuste ajal v6ib Speedybet otsustada pakkuda ennustamisvdimalusi vahendatud
osalejate loendiga ja voib ka pakkuda ennustamisvdimalusi nagu ,kes tahes muu®, ,valjak"
vms. See valik sisaldab koiki loetlemata osalejaid, v.a neid, keda pole eraldi saadaval
olevatena mainitud. Speedybet jatab endale diguse loetleda / lisada hiljem rohkem osalejaid.
Kui need uued osalejad peaksid olema voitvad tulemused, loetakse neid mitteloetletuteks,
kuni nad tegelikkuses loetelusse lisati, ja ennustused klaaritakse vastavalt.

Ennustamisvdimalused, mis viitavad kindla osaleja sooritusele kindlal
suindmusel/ajavahemikul (nt voistkond X vs véljak vdi vditja ilma vbistkonnata X), tihistatakse
juhul, kui nimetatud osalejad ei mangi aktiivset osa vahemalt Ghes asjakohase
stindmuse/ajavahemiku jargnevas etapis parast ennustuse tegemist ja/voi aktsepteerimist.

Kui mat$ peaks algama mangijate arvuga, mis erineb sindmuse maaruste omast (nt kumbki
voistkond alustab 4 mangijaga, mitte plaanitud 5 mangijaga), tuhistatakse kdik ennustused.
Juhul, kui Ukskoik kumb vbistkond kaotab ajutiselt ja/voi pusivalt matSilt mis tahes arvu
mangijaid parast seda, kui mat$ on alanud sindmuste maarustele vastava osalejate arvuga,
jaavad ennustused kehtima.

Ennustused mat8idele/sindmustele, mille osalejad kasutavad erinevat/vale ekraaninime voi
Jibakontot®, jddvad kehtima eeldusel, et ei muutu maistlikult iimselgeks, et konkreetset
ekraaninime kasutav osaleja pole see, kelleks teda peetakse. Sellistel juhtudel ennustused
thistatakse.

Voistkonnale viitavad ennustused jdavad kehtima olenemata sellest, kes on véistkonna heaks
mangivad osalejad. Kui organiseeriv organisatsioon peaks lubama voistkonnal mangida
asendusosalejaga voi asendusmangijaga, jdavad kdik ennustused kehtima eeldusel, et
avaldatakse ametlik tulemus.
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Pdhiturniirile eelnevaid mis tahes vormis kvalifikatsioone (kui see on asjakohane) loetakse
vastava voistluse osaks. Seega loetakse, iga osalejat, kes elimineeritakse
kvalifikatsiooniringis, kaotajaks igaihe suhtes, kes on eelkvalifitseeritud vdi paaseb
kvalifikatsioonidest edasi.

Kindlale ajavahemikule viitavate ennustuste puhul tuleb neid télgendada jargmiselt: ,esimese
30 minuti jooksul“ tdhendab seda, mis toimub kuni ajapunktini O tundi 29 minutit ja 59
sekundit; ,,10 kuni 20 minuti vahel* tdhendab seda, mis juhtub 10 minuti ja O sekundi kuni 19
minuti 59 sekundi vahel.

Kdik ennustused, mis viitavad kestusele, viitavad tegelikule kaardi/vooru/siindmuse ajalisele
kestusele (nagu asjakohane). Nt ennustus ,Gile 30.5 minuti kaardil* klaaritakse kui ,Gle”, kui
vastavat kaarti on mangitud vahemalt 30 ja pool minutit.

Mis tahes viited ,voitjale" ja/vdi ,Ulemisele” harule jadvad kehtima olenemata sellest, kas
osalejad on margitud ilma manguta kaartide vditjaks ja/véi antud neile muid eeliseid.

Eeliseid, mis on saadud stindmuse struktuuriga, arvestatakse klaarimisel, kui pole just toodud
teisiti. Sellest hoolimata tuleb iga viidet kaartidele, mangudele jms seostada alati matsi kindla
osaga, mida tegelikult mangitakse. Naide: 3st parima kaardi matSidel, kus vdistkond A
alustab 1-kaardise eelisega, viitavad koik kaardiga 1 seotud ennustamisvdimalused matsi
teise kaardi tulemustele, s.o esimesele kaardile, mida tegelikult mangitakse.

Osa 2 — Méanguspetsiifilised reeglid
A. FPS

Jargmised reeglid kehtivad kdigile mangudele, mis on liigitatud FPS-manguks (esimeses
isikus tulistamismanguks). Nende hulgas on, kuid mitte ainult, Call of Duty, Counterstrike,
Overwatch, Quake, Valorant ja Rainbow Six. Kui samasse Zanrisse kuuluval méngul on oma
spetsiifilised reeglid, tdiendavad ja alistavad (kui asjakohane) need manguspetsiifilised
reeglid mis tahes Zanrispetsiifilised reeglid. Speedybet jatab endale diguse kohaldada selle
Zanri klaarimisreegleid koéigil mangudel, mida pole Ulal nimetatud, aga mida uldiselt sellisteks
peetakse.

Kui matsi (voi selle mis tahes osa) tulemuse otsustamiseks on vajalik
lisaaeg/lisakaardid/lisavoorud ja ennustamisvéimaluses pole teisiti 6eldud, arvestatakse
klaarimisel kdiki lisamanguga saadud tulemusi.

See ei kehti aga dige skoori ennustamisvdimalustele.

.Matsi koefitsiendid“, ,Sarja tulemus®, ,Kaartide koguarv* ja ,Kaardi handikap“ ennustuste
kehtimiseks tuleb alustada esimest plaanitud kaarti.

Erandiks on mis tahes kaardid, mis maaratakse stindmuse reeglite jargi neile osalejatele,
kes on parit ,vditjate” ja/voi ,Ulemisest® harust.
Sellistel juhtudel arvestatakse nimetatud kaarte ennustuste klaarimisel.
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,Kaartide koguarv*, ,Kaardi handikap*, ,Oige skoor, ,Kestus*®, ,Kaart X*, ,Esimene X /
esimene, kes teeb X*, ,Ace”, ,Tapmisi/tapmisseeria“ ja ,Tapmisi mangija poolt* ennustuste
kehtimiseks peavad olema I6puni mangitud kdik kaardi osad / plaanitud kaardid. Kui
sundmus katkestatakse enne selle loomulikku I6ppu, klaaritakse kaartide koguarvu ja matsi
handikapi ule/alla ennustused tavaliselt siis, kui ennustamisvdimaluse tingimused taitev
tulemus on selleks hetkeks saavutatud, kuid muul juhul kuulutatakse need kehtetuks.

Oige skoori ennustuse kehtimiseks peavad olema 18puni mangitud kéik tavapéaraselt
plaanitud kaardid.

Kestusele viitavate ennustuste klaarimisel arvestatakse ka ennustamisvéimalusega seotud
matsi (vOi selle osa) [6petamiseks vajalikule mis tahes lisaajale/lisakaartidele kulunud aega.

Mis tahes kaarti, mille vditjaks maaratakse sindmuse reeglite kohaselt ,voitjate ja/voi
y2dlemisest harust parit osaleja, loetakse klaarimisel ,0“ (nulli) minutiseks kaardiks.

.Kaardi X“ ennustuse kehtimiseks tuleb nimetatud kaart I6puni mangida.

.Esimene X / esimene, kes teeb X* ennustus viitab sellele, kes osalejatest saavutab
esimesena nimetatud eeldefineeritud mangujuhtumi / jduab esimesena nimetatud arvu
eeldefineeritud mangujuhtumiteni. Kui ennustamisvdimaluses just viigitulemust (ehk mitte
kumbki vdistkond) pole, makstakse panused tagasi, kui kumbki osalejatest nimetatud arvu ei
saavuta.

LAce” ennustus viitab sellele, kas Uks osaleja tapab matSi vdi selle osa (nagu kirjeldatud
ennustamisvdimaluses) mis tahes voorus kdik vastasvodistkonna liikmed.

Mangija poolseid tapmisi hdlmavate loenduritega (nt tapmiste koguarv) ja mis tahes muu
spetsiifilise terminoloogiaga seotud ennustamisvdimalused klaaritakse definitsiooni kohaselt
ja ametliku reguleeriva organisatsiooni avaldatud statistika alusel. Kui pole
vastuvaidlematuid tdéendeid, ei tunnusta Speedybet Uhtki kaebust, mille aluseks on selliste
mdistete personaalne tdlgendus.

Counterstrike/Valorant

,Vooru handikap“ ja ,Voorude koguarv® ennustuste kehtimiseks Counterstrike’is tuleb 16puni
mangida koik plaanitud voorud, sh kdik lisavoorud, mis tulenevad lisaajast, kui mats peaks
ndudma nende mangimist.

Juhul, kui mat$§ katkestatakse enne selle loomulikku I16ppu, ja olenemata mis tahes
hilisemast 16plikust otsusest reguleeriva organisatsiooni poolt, ennustused tuhistatakse, kui
just ennustatud Ule/alla voi vooru handikapi piiri pole matsi katkestamise ajaks juba
saavutatud.

Kui see peaks nii olema, klaaritakse ennustused vastavalt tulemustele, mis olid saadud
enne matsi katkestamist.



11. Counterstrike’i voorude koguarvu puhul loetakse klaarimisel iga kaarti, mille vditjaks
maaratakse sindmuse reeglite kohaselt ,voitjate” harust parit osaleja, ,0“ (nulli) vooruga
kaardiks.

12. ,Voor X* ennustuse kehtimiseks tuleb vastav voor 16puni mangida.

13. Counterstrike’i tapmiste ennustuste klaarimisel arvestatakse kéiki tapmisi, mis toimuvad
parast pommi plahvatamist voi parast pommi kahjutuks tegemist voorude vahepeal.

B. MOBA

Jargmised reeglid kehtivad kdigile mangudele, mis on liigitatud MOBA-manguks (Multiplayer
Online Battle Arena). Muu hulgas on nendeks DOTA 2, King of Glory, League of Legends,
Wild Rift, Mobile Legends, Smite ja Vainglory. Kui samasse zanrisse kuuluval mangul on oma
spetsiifilised reeglid, tdiendavad ja alistavad (kui asjakohane) need manguspetsiifilised
reeglid mis tahes zanrispetsiifilised reeglid. Speedybet jatab endale diguse kohaldada selle
zanri klaarimisreegleid koigil mangudel, mida pole Ulal nimetatud, aga mida uldiselt sellisteks
peetakse.

1. ,Matsi koefitsiendid®, ,Sarja tulemus*, ,Kaartide koguarv*“ ja ,Kaardi handikap“ ennustuste
kehtimiseks tuleb alustada esimest plaanitud kaarti.

Erandiks on mis tahes kaardid, mis maaratakse stindmuse reeglite jargi neile osalejatele,
kes on parit ,voitjate® ja/voi ,llemisest” harust.
Sellistel juhtudel arvestatakse nimetatud kaarte ennustuste klaarimisel.

2. Kaartide koguarv*, ,Kaardi handikap*, ,Oige skoor* ja ,Kaart X* ennustuste kehtimiseks
peavad olema I6puni mangitud kdik kaardi osad / plaanitud kaardid. Kui sindmus
katkestatakse enne selle loomulikku 16ppu, klaaritakse kaartide koguarvu ja matsi handikapi
Ule/alla ennustused tavaliselt siis, kui ennustamisvéimaluse tingimused taitev tulemus on
selleks hetkeks saavutatud, kuid muul juhul kuulutatakse need kehtetuks.

3. ,Kestus®, ,Esimene X/ esimene, kes teeb X" ja , Tapmisi/tapmisseeria“ ennustuste
kehtimiseks peavad olema I16puni mangitud kdik matsi osad, millele ennustamisvéimalus
viitab, kui tulemus ei ole just juba enne mangu katkestamist juba otsustatud ja edasine
mangimine ei saaks mingil moel tekitada erinevat tulemust.

Mis tahes kaarti, mille voitjaks maaratakse sindmuse reeglite kohaselt ,voitjate® harust parit
osaleja, loetakse kestuse ennustuste klaarimisel ,0“ (nulli) minutiseks kaardiks.

4. ,Esimene X/ esimene, kes teeb X* ennustus viitab sellele, kes osalejatest saavutab
esimesena nimetatud eeldefineeritud mangujuhtumi / jbuab esimesena nimetatud arvu
eeldefineeritud mangujuhtumini.

Kui ennustamisvdimaluses just viigitulemust (ehk mitte kumbki vdistkond) pole, makstakse
panused tagasi, kui kumbki osalejatest nimetatud arvu ei saavuta.
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»Tapmisi/tapmisseeria“ ennustused, mis viitavad tapmiste koguarvule ja/vdi tapmisseeriale,
arvestavad ainult vastaspooltest mangijate tapmist (nagu asjakohane).

Klaarimisel ei loeta Uhtki tapmist, mille péhjuseks on miski, mis polnud tapetu vastasmangija
kontrolli all.

Mangujuhtumid, mangu objektid, mangu mittemangijatest tegelased Kéik matsi osad, millele
mangujuhtumite, mangu objektide ja mangu mittemangijatest tegelastega seotud
ennustamisvdimalus viitab, tuleb ennustuste kehtimiseks (ja klaarimise otstarbel) [6puni
mangida, kui tulemus ei ole just juba enne mangu katkestamist juba otsustatud ja edasine
mangimine ei saaks mingil moel tekitada erinevat tulemust.

° Eesmargid

° Levelipiiri saavutamine

Koéik eesmarkidega seotud ennustused viitavad ainult kaardispetsiifilistele eesmarkidele.
Kaardi tegelikku véitmist ei loeta klaarimisel eesmarkide hulka.

Kui ennustamisvdimaluses just viigitulemust (ehk mitte kumbki vdistkond) pole, makstakse
panused tagasi, kui kumbki osalejatest nimetatud arvu ei saavuta.

Speedybet jatab endale diguse lisada eelnimetatud mangujuhtumite, mangu objektide,
mangu mittemangijatest tegelaste hulka neid, mida pole Ulal nimetatud, kuni need vastavad
pdhjendatult eeltoodud kategooriatele.

DOTA 2 + League of Legends (LoL)

.Rampage / Ultra-Kill*, ,Ace", ,Abistamised” ja ,Hooned" ennustuste kehtimiseks tuleb I6puni
mangida kdik matsi osad, millele ennustamisvdimalus viitab, kui tulemus ei ole just juba
enne mangu katkestamist juba otsustatud ja edasine mangimine ei saaks mingil moel
tekitada erinevat tulemust.

Kdik sindmused, mis viitavad ,Rampage/,Ultra-Kill* ennustustele, loetakse matsi (voi selle
osa) kaigus toimunuks ainult juhul, kui sellest antakse teada ekraanil kuvatava tekstiga.

League of Legendsi ,Ace“ ennustus viitab sellele, kas Uks osaleja tapab vastasvdistkonna
viimase elava championi.

Kaartide koguarvu ennustuste klaarimisel arvestatakse iga kaarti, mille voitjaks maaratakse
stindmuse reeglite kohaselt ,voéitjate* harust parit osaleja, ,0“ (nulli) abistamisega kaardiks.

DOTA 2 hoonetega seotud ennustamisvdimaluste klaarimisel loetakse mangus ,hooneteks*
jargmisi objekte: barakid (Barracks), puhapaigad (Shrines) ja tornid (Towers). Klaarimisel
arvestatakse ka mis tahes eelnimetatud hoonete havinemist ,Denied” viisil.

League of Legendsi hoonete ennustuste klaarimisel loetakse mangus ,hooneteks” jargmisi
objekte: Lasketorne (Turrets) ja inhibiitoreid (/nhibitors) ning nimetatud hoonete mis tahes
havitamist loetakse alati vastasvoistkonna poolt tehtuteks.

Kdik matsi osad, millele mangu jooksul toimuvate mangujuhtumite, mangu objektide ja
mangu mittemangijatest tegelastega seotud ennustamisvéimalus viitab, tuleb ennustuste
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kehtimiseks (ja klaarimise otstarbel) Idpuni mangida, kui tulemus ei ole just juba enne
mangu katkestamist juba otsustatud ja edasine mangimine ei saaks mingil moel tekitada
erinevat tulemust.

DOTA 2:
° Aegis
° Buyback
° Courier
° Divine Rapier
° Mega creep liksused
° Levelipiiri saavutamine
° Roshanid
° Towerid
° Barracksid

League of Legends:

° Parunid

° Draakonid

° Levelipiiri saavutamine
° Rift Herald

° Turretid

° Inhibitorid

Speedybet jatab endale diguse lisada eelnimetatud mangujuhtumite, mangu objektide,
mangu mittemangijatest tegelaste hulka neid, mida pole Ulal nimetatud, kuni need vastavad
pohjendatult eeltoodud kategooriatele.

C. Kaklusméangud

Jargmised reeglid kehtivad kéigile mangudele, mis on liigitatud kaklusmangudeks. Nende
hulgas on, kuid mitte ainult, Dragonball, Street Fighter, Super Smash Bros ja Tekken. Kui
samasse zanrisse kuuluval mangul on oma spetsiifilised reeglid, tdiendavad ja alistavad (kui
asjakohane) need manguspetsiifilised reeglid mis tahes Zanrispetsiifilised reeglid. Speedybet
jatab endale diguse kohaldada selle zanri klaarimisreegleid kdigil mangudel, mida pole ulal
nimetatud, aga mida Uldiselt sellisteks peetakse.

~Matsi koefitsiendid®, ,Sarja tulemus®, ,Mangude koguarv“ ja ,Mangu handikap“ ennustuste
kehtimiseks tuleb alustada esimest plaanitud mangu.

Erandiks on mis tahes mangud, mis maaratakse sindmuse reeglite jargi neile osalejatele,
kes on parit ,voitjate” ja/voi ,,Ulemisest® harust.
Sellistel juhtudel arvestatakse neid mange ennustuste klaarimisel.



2. ,Méangude koguarv®, ,Méngude handikap*, ,Oige skoor* ja ,Mang X / voor X* ennustuste
kehtimiseks peavad olema I6puni mangitud kéik plaanitud mangud. Kui sindmus
katkestatakse enne selle loomulikku 16ppu, klaaritakse mangude koguarvu ja mangu
handikapi Ule/alla ennustused tavaliselt siis, kui ennustamisvdimaluse tingimused taitev
tulemus on selleks hetkeks saavutatud, kuid muul juhul kuulutatakse need kehtetuks.

3. ,Kestus" ja ,Voorude koguarv“ ennustuste kehtimiseks peavad olema 16puni mangitud kdik
matsi osad, millele ennustamisvdimalus viitab, kui tulemus ei ole just juba enne mangu
katkestamist juba otsustatud ja edasine mangimine ei saaks mingil moel tekitada erinevat
tulemust.

‘

Mis tahes mangu/voorusid, mille vditjaks maaratakse sindmuse reeglite kohaselt ,vditjate’
harust parit osaleja, loetakse klaarimisel ,0 (nulli) minutiseks kaardiks.

4. ,Voorude koguarv® ja ,Vooru handikap“ ennustuste kehtimiseks tuleb I6puni mangida koik
plaanitud voorud. Juhul, kui mat$ katkestatakse enne selle loomulikku I16ppu, ja olenemata
mis tahes hilisemast I6plikust otsusest reguleeriva organisatsiooni poolt, ennustused
tlhistatakse, kui just ennustatud ule/alla piirarvu pole matSi katkestamise ajaks juba
saavutatud. Kui see peaks nii olema, klaaritakse ennustused vastavalt tulemustele, mis olid
saadud enne katkestamist.

D. Battle Royale

Jargmised reeglid kehtivad kdigile mangudele, mis on liigitatud Battle Royale’i mangudeks.
Nende hulgas on, kuid mitte ainult, PUBG ja Fortnite. Kui samasse Zanrisse kuuluval mangul
on oma spetsiifilised reeglid, tdiendavad ja alistavad (kui asjakohane) need
manguspetsiifilised reeglid mis tahes Zanrispetsiifilised reeglid. Speedybet jatab endale
oiguse kohaldada selle Zanri klaarimisreegleid koigil mangudel, mida pole tlal nimetatud, aga
mida Uldiselt sellisteks peetakse.

1. ,Matsi vditja“ ennustuse klaarimisel loetakse matsi voitjaks viimast elus olevat
mangijat/paari/brigaadi.

»oarja tulemus® ennustuse klaarimisel loetakse sarja voitjaks sarja matSidel kdige rohkem
punkte kogunud mangijat/paari/brigaadi.

Klaarimisel arvestatakse ka koiki lisakaarte, 1 vs 1 mange ja/voi mis tahes lisamange, mida
reguleeriv organisatsioon vdib viigimurdmiseks kasutada.

Kui pérast tédiendavat viigimurdmist on ikkagi tulemuseks viik ja viiki ennustamisvdimaluses ei
pakutud, makstakse panused tagasi.

2. ,Kestus", ,Tapmised/kdrvaldamised® ja ,Esimene X / esimene, kes teeb X“ ennustuste
kehtimiseks peavad olema I16puni mangitud kdik matsi osad, millele ennustamisvéimalus
viitab, kui tulemus ei ole just juba enne mangu katkestamist juba otsustatud ja edasine
mangimine ei saaks mingil moel tekitada erinevat tulemust.

.Esimene X / esimene, kes teeb X" ennustus viitab sellele, kes osalejatest saavutab
esimesena nimetatud eeldefineeritud mangujuhtumi / jduab esimesena nimetatud arvu
eeldefineeritud mangujuhtumiteni.

Kui ennustamisvdimaluses just viigitulemust (ehk mitte kumbki vdistkond) pole, makstakse
panused tagasi, kui kumbki osalejatest nimetatud arvu ei saavuta.



»1apmised/kérvaldamised“ ennustuse klaarimisel arvestatakse ainult tapmisi/kérvaldamisi,
millest on mdjutatud véi mida méjutavad vastased.

Klaarimisel ei arvestata tapmisi/kérvaldamisi, mis toimuvad ,punases tsoonis*, kuid tapmised,
mis pohjustati mis tahes sdidukiga loetakse selle osaleja poolt sooritatuks, kes vastavat
soidukit kasutas.

E. Reaalaja strateegiamédngud

Jargmised reeglid kehtivad kdigile mangudele, mis on liigitatud RTS-mangudeks (reaalaja
strateegiamangudeks). Nende hulgas on, kuid mitte ainult, Starcraft 2 ja Warcraft. Kui
samasse zanrisse kuuluval mangul on oma spetsiifilised reeglid, taiendavad ja alistavad (kui
asjakohane) need manguspetsiifilised reeglid mis tahes zanrispetsiifilised reeglid. Speedybet
jatab endale diguse kohaldada selle zanri klaarimisreegleid kdigil méangudel, mida pole ulal
nimetatud, aga mida Uldiselt sellisteks peetakse.

~Matsi koefitsiendid®, ,Sarja tulemus®, ,Kaartide koguarv* ja ,Kaardi handikap“ ennustuste
kehtimiseks tuleb alustada esimest plaanitud kaarti.

Erandiks on mis tahes kaardid, mis maaratakse siindmuse reeglite jargi neile osalejatele, kes
on parit ,voitjate” ja/voi ,ilemisest” harust.
Sellistel juhtudel arvestatakse neid kaarte ennustuste klaarimisel.

»Sarja tulemus® ennustus viitab Uldtulemusele, mis on saadud sama turniiri sama vooru/etapi
jarjestikuste matside/seeriate, kus mangisid samad osalejad, tulemuste mis tahes
kombinatsioonist.

Kui mis tahes kaart tuleb patiseisu tottu uuesti mangida, jaetakse esialgse kaardi tulemus
korvale ja klaarimisel arvestatakse uuesti mangitud kaardi tulemust.

.Kaartide koguarv* ennustuse klaarimisel loetakse iga kaarti, mis mangitakse uuesti
patiseisu t6ttu, ainult 1 kaardiks.

.Kaartide koguarv“ ja ,Kaardi handikap“ ennustuste kehtimiseks tuleb 16puni mangida kdik
plaanitud kaardid. Juhul, kui mat$ katkestatakse enne selle loomulikku 16ppu, ja olenemata
mis tahes hilisemast [6plikust otsusest reguleeriva organisatsiooni poolt, ennustused
tuhistatakse, kui just ennustatud ule/alla piirarvu pole matsi katkestamise ajaks juba
saavutatud. Kui see peaks nii olema, klaaritakse ennustused vastavalt tulemustele, mis olid
saadud enne matsi katkestamist.

,Oige skoor*, ,Kestus* ja ,Kaardi X* ennustuste kehtimiseks peavad olema |6puni mangitud
koik matsi osad, millele ennustamisvdimalus viitab, kui tulemus ei ole just juba enne mangu
katkestamist juba otsustatud ja edasine mangimine ei saaks mingil moel tekitada erinevat
tulemust.

Kestuse ennustuste klaarimisel leotakse iga kaarti, mille voitjaks maaratakse sindmuse
reeglite kohaselt ,voitjate® harust parit osaleja, ,0 (nulli) minutiseks kaardiks.
.Kaardi X“ ennustuse kehtimiseks tuleb nimetatud kaart I6puni mangida.



6. ,Esimene X/ esimene, kes teeb X* ennustus viitab sellele, kes osalejatest saavutab
esimesena nimetatud eeldefineeritud mangujuhtumi / jbuab esimesena nimetatud arvu
eeldefineeritud mangujuhtumiteni.

Kui ennustamisvdimaluses just viigitulemust (ehk mitte kumbki vdistkond) pole, makstakse
panused tagasi, kui kumbki osalejatest nimetatud arvu ei saavuta.

F. Kaardimangud

Jargmised reeglid kehtivad kdigile mangudele, mis on liigitatud kaardiméangudeks. Nende
hulgas on, kuid mitte ainult, Artifact Hearthstone ja Magic: The Gathering. Kui samasse
zanrisse kuuluval mangul on oma spetsiifilised reeglid, taiendavad ja alistavad (kui
asjakohane) need manguspetsiifilised reeglid mis tahes zanrispetsiifilised reeglid. Speedybet
jatab endale diguse kohaldada selle zanri klaarimisreegleid kdigil mangudel, mida pole ulal
nimetatud, aga mida Uldiselt sellisteks peetakse.

1. MatSi koefitsientide ja mangude handikapi puhul: kui mis tahes mang tuleb viigi tdttu uuesti
mangida, jaetakse esialgse mangu tulemus korvale ja klaarimisel arvestatakse uuesti
mangitud mangu tulemust.

-Mangude koguarv“ ennustuse klaarimisel loetakse iga mangu, mis mangitakse uuesti
patiseisu tottu, ainult 1 manguks.

2. Mangude koguarvu ja mangude handikapi ennustuste kehtimiseks peab esimene plaanitud
mang algama, erandiks on ainult mangud, mille véitjaks maaratakse osaleja sindmuse
reeglite kohaselt ,voitjate” haru kaudu. Sellistel juhtudel arvestatakse nimetatud mange
ennustuste klaarimisel.

Ennustuste kehtimiseks tuleb 16puni mangida kdik plaanitud méngud. Juhul, kui mat$
katkestatakse enne selle loomulikku 16ppu, ja olenemata mis tahes hilisemast I16plikust
otsusest reguleeriva organisatsiooni poolt, ennustused tuhistatakse, kui just ennustatud
Ule/alla piirarvu pole matsi katkestamise ajaks juba saavutatud. Kui see peaks nii olema,
klaaritakse ennustused vastavalt tulemustele, mis olid saadud matsi katkestamise hetkeks.

3. ,Mang X* ennustuse kehtimiseks tuleb nimetatud mang I6puni mangida.

G. E-sport — jalgpall ja Rocket League

E-sport — jalgpall
1. ,Matsi koefitsiendid®, ,Varavate koguarv“ ja ,Mangu handikap“ ennustused klaaritakse
vastavalt tulemustele, mis saavutati normaalajaga.

Kui ennustamisvdimaluses pole just teisiti toodud, ei arvestata klaarimisel tulemusi, mis
saavutati lisaajal.

Kui mangu tulemuseks on viik ja ennustamisvéimaluses viiki ei pakutud, makstakse
panused tagasi.

2. Kui Edasipaasev voistkond“ ennustuse tulemuse otsustamiseks on tarvis kasutada lisaaega
ja ennustamisvdimaluses pole teisiti toodud, arvestatakse klaarimisel lisaaja tulemusi.



3. Oige skoori ennustused klaaritakse vastavalt tulemustele, mis saavutati normaalajaga. Kui
ennustamisvdimaluses pole just teisiti toodud, ei arvestata klaarimisel tulemusi, mis
saavutati lisaajal.

4. ,Varavate koguarv® ennustuse kehtimiseks peavad olema I6puni mangitud kdik matsi osad,
millele ennustamisvdimalus viitab, kui tulemus ei ole just juba enne mangu katkestamist juba
otsustatud ja edasine mangimine ei saaks mingil moel tekitada erinevat tulemust.

Rocket League

1. Kui ,Matsi koefitsiendid*, ,Sarja tulemus*, ,Handikap*, ,Qige skoor* ja ,Varavate koguarv*
ennustuse puhul on matsi (voi selle mis tahes osa) tulemuse otsustamiseks vajalik lisaaeg ja
ennustamisvdimaluses pole teisiti deldud, arvestatakse klaarimisel kdiki lisatud manguajaga
saadud tulemusi.

Kui mangu tulemuseks on viik ja ennustamisvéimaluses viiki ei pakutud, makstakse
panused tagasi.

2. ,Varavate koguarv“ ja ,Handikap“ ennustuste kehtimiseks peavad olema I6puni mangitud
koik matsi osad, millele ennustamisvoimalus viitab, kui tulemus ei ole just juba enne mangu
katkestamist juba otsustatud ja edasine mangimine ei saaks mingil moel tekitada erinevat
tulemust.

H. E-sport — korvpall

1. Kui ,MatSi koefitsiendid” ja ,Edasipaasev vdistkond“ ennustamisvbimaluse tulemuse
otsustamiseks on vajalik lisaaeg ja ennustamisvéimaluses pole teisiti 6eldud, arvestatakse
klaarimisel kdiki lisamanguga saadud tulemusi.

Kui mangu tulemuseks on viik ja ennustamisvdimaluses viiki ei pakutud, makstakse
panused tagasi.

2. ,Punktide koguarv“ ennustus klaaritakse vastavalt punktide koguarvule, mis loetletud
osalejad nimetatud ajavahemiku jooksul kogusid.

Kui pole just teisiti toodud, arvestatakse klaarimisel lisaajal skooritud punktide arvu, kui
ennustusturg viitab taisajale.

Koik matsi osad, millele ennustamisvdimalus viitab, tuleb ennustuste kehtimiseks [6puni
mangida, kui tulemus ei ole just juba enne mangu katkestamist juba otsustatud ja edasine
mangimine ei saaks mingil moel tekitada erinevat tulemust.

3. ,Handikapi“ ennustamisvdimaluste tulemused klaaritakse vastavalt saavutatud tulemusele
parast loetletud handikapi/punktivahe liitmist/lahutamist (nagu asjakohane) ennustusega
seotud matsi/perioodi/ldpptulemuse skoorile/skoorist.

Juhul, kui tulemus on parast handikapi/punktivahe joone arvessevéttu tapselt vordne
ennustamise joonega, kuulutatakse kéik pakkumisega seotud ennustused kehtetuks.
Kui pole just teisiti toodud, arvestatakse klaarimisel lisaajal skooritud punktide arvu, kui
ennustusturg viitab taisajale.



Ennustuste kehtimiseks peavad |6petatud saama koik matsi osad, millele
ennustamisvdimalus viitab.

,0saline®, ,Intervallid®, ,Esimene/jargmine X ennustamisvdimaluste puhul arvestatakse
konkreetse ajavahemiku/intervalliga seotud ennustuste (nt ,Veerand-/poolaja X tulemus®,
~Matsi tulemus minutite X ja Y vahel“ voi ,Matsi Ulejaanud osa®) klaarimisel arvestatakse
ainult tulemusi ja mangujuhtumeid, mis leiavad aset nimetatud ajavahemiku/intervalli
jooksul, nagu asjakohane. Klaarimisel ei arvestata Uhtki muud mangujuhtumit, mis leiab aset
stindmuse/matsi muude osade ajal, mis ei toimu nimetatud ajavahemiku/perioodi jooksul,
kui pole just teisiti toodud.

Ennustused matsi kindlale skoorile (nt jargmine voistkond skoorib vdi voidujooks X punktini)
viitavad osalejatele, kes skoorivad / saavutavad esimesena nimetatud tulemuse. Kui
ennustamisvdimaluse all on toodud ajavahemik (vdi muud ajalised piirangud), ei arvestata
klaarimisel mis tahes mangujuhtumeid, mis on toimunud sindmuse/matsi muudes
ajavahemikes. Kui nimetatud skoori ei saavutata/skoorita nimetatud ajavahemiku jooksul
(kui see on maaratletud) kummagi osaleja poolt, tihistatakse kbik pakkumised, kui viiki pole
just saanud ennustada. Kdik matSi osad, millele ennustamisvéimalus viitab, tuleb ennustuste
kehtimiseks 16puni mangida, kui tulemus ei ole just juba enne mangu katkestamist juba
otsustatud ja edasine mangimine ei saaks mingil moel tekitada erinevat tulemust.
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